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PRINCiP HRY PRIPRAVA HRY

Vsichni hréci se soucasné snazi co nejrychleji zaplnit svétlou zakladnu na karté svymi hernimi dilky. —> Vlozte drahokamy do pytliku. Sada dilk pro jednoho
Na karté se zadanim nesmf zlistat Zadné svétlé misto volné a zaroven nesmi Zadny herni dilek pFe- IR .
gy e . . . - , L L e vy , - —> Postavte presypaci hodiny na stiil tak, aby
¢nivat. Ve chvili, kdy je slozena zékladna, hraci stavi ze zbyvajicich hernich dilk( véz, ktera musi byt e e s

., v . o . L L, b g . ot na né kazdy dobre vidél.
co nejvyssi. Po 90 vterinach vyprsi cas v presypacich hodinach. Nyni si hraci zkontroluiji, zda polozili
herni dilky spravné, a pomoci Zirafometru si zméri vysku véZe. Nejlepsi ziskavaji drahokamy. —> Kazdy hrac dostane sadu skladajici se
Hrac, ktery ma po 6 kolech nejvice drahokamd, vyhrava! z 8 hernich dilki (viz obr.), které se od sebe lisi

tvarem. Herni dilky si poloZi na stil, zbyvajici se

odlozi do krabice.

OBSHH HRY: —> \lyberte si kartu se zadanim.

Karty se zadanimi maji 4 stupné obtiZnosti:

hréée

1zirafometr
se dvéma
stojanky

Zacateénik Pokrocily

32 hernich dilkd

Zakladna
Vezméte si nasledujici pocet karet se zadanim:

—> Hraje-li 1 hraé: vezme si 6 karet v jedné barveé.
120 drahokami —> Hraji-li 2 hraci: vezmou si 12 karet v jedné barveé.

—> Hraji-li 3 hraéi: vezmou si 18 karet v jedné barveé.

—> Hraji-li & hraéi: vezmou si 24 karet v jedné barveé.

—> Polozte karty se zadanimi na hromadku doprostred stolu. Ty nyni tvori dobiraci bali€ek. Dbejte
na to, aby karty v dobiracim balitku leZely dolti barevnou stranou, se kterou pak budete hrét. Ostatni
karty se zadanimi vlozte zpét do krabice.

—> Kazda karta ma jinou zakladnu, ktera se musi presné vyloZit barevnymi dilky. Zalezi jen na vas,
které z vasich 8 hernich dilkli pouzijete.
—> Barevné dilky miZete jakkoliv otdcet.

1 presypaci hodiny 50 karet se 100 zadénimi Tip: Dbejte na to, abyste zékladnu pokryli co nejmensim po¢tem dilkii a zbyl vém dostatek
dilkil na stavbu véZe.

Pfed prvni hrou opatrné Zirafu uvolnéte z kartonu a vloZte spodni okraj do plastovych stojanki. —> Postavte presypaci hodiny na stl tak, aby na né vSichni dobre vidéli.




PRUBEH HRY

Hraje se na 6 kol. KaZdé kolo probiha nasledovné:

1. Zakryti svétlé zakladny na karté hernimi dilky

—> Kazdy hrac si z hromadky vytahne kartu se zadanim a polozZi ji pred sebe hernf plochou nahoru.

—> Zatinajici hrac zvola ,Ubongo!“ a ototi presypaci hodiny.
—> Hrati se snaZi co nejrychleji pfesné zakryt svymi dilky zdkladnu na karté.

Zakladna musi byt kompletné zakrytd, ale Zadny kousek herniho dilku
nesmi tuto plochu pfesahovat!

Priklad:
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2. Stavba véze

—> Jakmile své dilky presné vyskladate na zékladnu,
zacnete na né staveét ze zbylych dilkd co nejvyssi véz.

Véz miizete stavét naprosto bez omezeni, dilky ve vysSich
patrech sméji presahovat pres zakladnu, nemusi na sobé

sedét presné a také nemusite pouzit vsech svych 8 dilkd.

—> Po uplynutf ¢asu v presypacich hodinach zvolejte
,stop" a vSichni hraci prestanou ihned stavét.

3. Vyhodnoceni kola a zacatek nového kola
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—> Kazdy hrac zkontroluje u svych spoluhraci, jestli
je zakladna na jejich karté pFesné vyloZena barevnymi
dilky a zda nikde neziistalo prazdné misto ¢i dilky
neprecnivajl mimo danou plochu.
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—> Hrédi, kteff dilky poskladali sprévné, si vezmou Zirafometr a zméff vysku své véze. Cim je véz
vyssi, tim vice drahokamdi hrac obdrZf. Vycniva-li véz napr. do modrého pole na Zirafometru, hréac

VY

ziskava 5 drahokaml. Vytahne si je ndhodné ze sacku a poloZf pred sebe jako zasobu. Pokud vyska
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véze dosahuje presné mezi 2 pole na Zirafometru, obdrZzi hrac vZdy vyssi pocet drahokam.
—> Hradi, kteff dilky neposkladali spravné, neziskajf Zadny drahokam.

—> Kazdy si z balicku dobere novou kartu se zadanfm. Zvolejte ,Ubongo!* a hrajte stejné,
jako je popsano vyse.
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KONEC HRY

Hra koni po 6 kolech. Vyhréva ten, kdo nasbiral nejvice drahokamd.
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Pokud ma vice hraci stejny pocet drahokamdi, vyhrévaji spole¢né.

VERZE HRY S UBONGO 3D FAMILY

Priprava hry

—> Kazdé dité si vezme ze hry Ubongo Junior 3D 6 karet se za-
danim a 1 sadu barevnych ditki.

—> Kazdy dospély si vezme ze hry Ubongo 3D Family 6 karet
se zadanim a 1 sadu barevnych dilkd.

—> Z karet se vytvori 2 dobiraci balicky - jeden z karet ze hry
Ubongo 3D Family, druhy z karet ze hry Ubongo Junior 3D. Déle si

ze hry Ubongo Junior 3D nachystejte Zirafometr na méreni vézi,
120 drahokamii v sécku a presypaci hodiny.

—> Kazdy si vezme z odpovidajictho balitku jednu kartu.

Jak se hraje

—> Otocte presypaci hodiny a vSichni zaroven zacnou skladat dilky do sebe po vzoru puzzle podle
pravidel hry Ubongo Junior 3D. Dospéli majf za (ikol sprévné postavit nejen zékladnu, tedy to nejniz
podlaZf, ale i prvnf patro.

Zbyvaijici dilky pak mohou libovolné postavit na sebe.

—> Kolo konti po 90 sekundach. Hraci si vzajemné zkontroluiji, jestli je jejich zdkladna presné polo-
Zena. U dospélych to platf pro zakladnu a prvni patro. Kazdy, kdo spravné poskladal dilky, miiZe svou
véZz zméfit pomoci Zirafometru a poté si vytahnout z pytliku odpovidajici pocet drahokamil.

Hra konci po 6 kolech. Ten, kdo mé na konci hry nejvice drahokamdi, vyhral!
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Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalSimi nadSenymi hraci?
Pripojte se do skupiny ,Hry nds bavi*!

Chybi vam komponent nebo mate nektery
poskozeny? Napiste nam na info@albi.cz

a my vam zasleme nahradni.
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