MASOZRAVCI
Zvitata, jejichz
strava je pfevazné

Zivocidného plivodu.

HMOTNOST
0-50 KRG
Mensi zvitata
s prumérnou hmot-
nosti do 50 kg.

LES

Zvitata, kterd obyvaji

prevézné lesni prost¥edi (tro-

BYLOZRAVCI
Zvitata, jejichZ stra-
va se skladd téméy
vyhradné z rostlin
nebo ¢astf rostlin.

HMOTNOST
50-300 KRG
St¥edné velk4 zvitata

s primérnou hmot-
nosti mezi 50-300 Rg.

A

HORY

Zvitata, kterd obyvaji

pické lesy, subtropické lesy, prostiedi.
lesy mirného pésu, severské

jehli¢naté lesy).

) A

roust

N

TRAVA

Zvitata, kterd

prevazné horské

VSEZRAVCI
Zvitata, jeZ se Zivi
potravou Zivo¢isného
i rostlinného ptivodu.

HMOTNOST
300+ KRG
Velk4 zvitata

s primérnou hmotnosti

xxs

Vyssi nez 300 kg.

VODA

Zvitata, kterd Ziji ve
vodnim prostfedi ¢i
st¥idavé ve vodé
ana sousi.

*

SNiH

Zvitata, kterd

Pravidiahry N

Obsah hry:
60 Raret se zvitaty
4 RostRy
5¢4 bodovacich Zeton
(44 v hodnoté 1,
10v hodnoté 5)

Cil hry:
Vybirejte Rarty, jejichZ symboly se co nejvice shoduji se symboly hozenymi
na kostkach, tak abyste nasbirali co nejvice bodt.

Priprava hry:
Hradi vyloZi na stll do spole¢né nabidky nékolik Raret

zx o0

v zdvislosti na poc¢tu hradéu. Karty musi byt poloZzené s hridic 7 karet

obrézRy zvitat nahoru. Pozn.: Nedivejte se 6 hragi: 8 karet

na zadni strany Raret.

Ostatni karty odloZte stranou, také obrazky
zvitat nahoru, budou tvofit dobiraci balicek.

Na sttl pfipravte hromadku )
==

bodovacich Zetont a ¢ty¥i RostRy.

Priprava hry pro 2-3 hrace
Priubéh hry:
Urcete zac¢inajiciho hrace, ktery hodi véemi Rostkami, na nichZ padnou ¢tyfi
rizné symboly. Hry se G¢astni vSichni hracéi najednou, v hazeni kostkami se
stfidejte v tazich po sméru hodinovych rucicek.

1 Vasim tikolem je co nejrychleji sebrat ze spole¢né nabidky vyloZenych
Raret jednu Rartu - idedIné takovou, kterd ma na zadni strané zobrazeno

Zvitata, kterd obyvaji
prevazné pousté nebo
suché kioviny.

nejvice symboltl z téch, jeZ padly na kostRach. Maji-li dva hraci zdjem

o stejnou Rartu, ziska ji ten, ktery se ji jako prvni dotRL.

Pozn.: KaZdy hrac si musi vzit presné jednu kRartu — nelze si vzit karet vic, ale
nesmite si také nevzit Zadnou.

obyvaji pfevazné obyvaji pfevazné
louRy, tréavniky, polarni & subpolarni
savany ¢i Rfoviny. oblasti.




2| Jakmile si RaZdy hrac vzal néjakou Rartu, vSichni své Rarty otocte

a porovnejte symboly vyobrazené na zadni strané vasi karty se symboly,
jeZz v tomto kole padly na kostkach.
3| ZakaZdy odpovidajici symbol ziskate jeden bodovaci Zeton v hod-

noté 1. Zetony v hodnot# 5 slouZf hrd&tim na vymeénu, pokud dochaz{
Zetony v hodnoté 1.

4 Karty, Rteré si nikdo nevybral, ponechte na stole a z vrchu dobira-
ciho bali¢ku k nim dopliite vychozi pocet karet podle po¢tu hract.

Vyhodnocenr kola:
hrdc ziskd 1 Zeton v hod-
noté 1 za kazdy spravné

uréeny symbol

Ronechry

] ©

PTACI RYBY

Obratlovci, ktefi jsou Vodni obratlovci,

charakteristic¢ti pefim, vyznacujici se osifiko-
vanou Rostrou a skfele-

zobdkem, sndenim
skotapkovych vajec
a jejich pf¥edni konce-
tiny jsou pfeménény
v k¥idla.

mi Rryjicimi Zabry.

)

MA SRST NEMA SRST

OBOJZIVELNICI
Studenokrevni
obratlovci, Rtefi jsou
prizplsobeni k Zivotu
ve vodé
ina sousi.

KLADE VEJCE

Zvitata, Rterd maji vét-  (hladky povrch téla) Ve hte jsme pod tento
Sinu povrchu svého téla symbol zahrnuli pouze
pokrytou hustou srsti. vejcorodé plazy, ptaky

a vejcorodé savce.

Hra koné&fi ve chvili, kdy kaZdy hra& hazel kostkami 1x nebo 2x (p¥i h¥e 2 &i

3 hraddl). Vitézem je hrac s nejvice bodovacimi Zetony. V p¥ipadé remizy se
za vitéze mohou povaZovat vSichni remizujici hrdéi. Pozn.: Rychlost je v této
hte kliCov4, ale nezapominejte na taktiku - nemusi platit, Ze si nejrychlejsi
hrac¢ vezme tu nejlepsi kartu. MlZe nastat situace, kdy z hozenych symbolt

bude k nékterému ze zvitat pasovat pouze jeden z nich -1 to je ale po¥ad
jeden vitézny bod.

Zvitata, jejichZ télo
neni z vétsi ¢asti
Pozn.: ve hte zde neni pokryto hustou srstf,
zafazeny napt. hroch maji hladkou ktiZi nebo Pozn.: u vejcoZivo-
obojzivelny, ktery ma je jejich télo pokryto rodych plazt, jako je
pouze ¥idké chlupy. hladkou vnéjsi kostrou  anakonda velké ¢i zmije
(napt. chobotnice, mlok, pise¢nd, neni symbol
ropucha, 3tir). vejce uvedeny.

¥ "N

PLOUTVE RRiDLA
Zvitata, jejichZ povrch Skupina zvitat Skupina zvitat
téla je pokryty upinami s ploutvemi (ryby, pary- s k¥idly (ptéci, hmyz,
(nap¥. anakonda, kapr, by, néktefi vodni plazi netopyfi).
kareta). a savci).

N &/

LY.\ [H | PLAZI
Obratlovci, jejichZ
hlavnim znakem je

kojeni mladat.

SUPINY

BEZOBRATLI

Obratlovci, jejichZ
télo je pokryto

Skupina zvitat, kterd
nemaji patet. Radi se do
Supinami nebo roho- ni vSechna zvitata kromé

vitymi StitRy. obratlovct.




