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CiL HRY ' . Chyby a pfeskocend slova = kroky dozadu na hernim planu.

Hradi vytvofi dva tymy. Déti jsou v jednom tymu, v druhém tymu jsou . Politko s ¢islem, na kterém figurka vaseho tymu stoji, urcuje slova
rodice. Oba tymy se snazi jako prvni doséahnout cile tak, Ze budou spravné z karet, ktera méte vysvétlovat.

vysvétlovat a hadat slova. L ) .
Vyhrdvd tym, jenz se jako prvni dostane do cile.
M4 to ale hacek. Déti vysvétluji slova ze svéta dospélych, rodice vysvétluji

slova, kterd pouzivé mladsi generace.

PRUBEH HRY

<
1. Utvorte balicek z karet :'} pro déti a druhy balicek z karet ( A
] pro rodice. KaZdy z balicki zamichejte a balicky poloZte vedle herniho
- Jeden tym tvofi déti, druhy tym tvofi rodice. planu. Kazdy tjmsi vybere figurku a umistiji na policko Start. (73
Tymy se stfidaji ve vysvétlovani. Také hraci v kazdém tymu se stfidaji . MIadi vpred! Proto jako prvni zatina vidy tym déti. 2
ve vysvétlovani.

STRUCNY PREHLED PRAVIDEL

o N o o » . Jeden hrd¢ v tymu bude slova vysvétlovat, ostatni ¢lenové tymu budou
Déti vysvetluji slova rodicii z karet pro déti, rodice vysvétluji slova déti hadat. Hrac, ktery bude vysvétlovat, si vezme hromadku karet se slovy
z karet pro rodice. ndleZejicimi jeho tymu. Déti si tedy vezmou karty pro déti a rodice si
Tym si vybere obtiznost slov. vezmou karty pro rodice. Trojice slov na kartach jsou oznaceny ¢isly 1-3.

Nejprve tedy zkontrolujte, které cislo je na policku, kde stoji vase
Pocet spravné uhodnutych slov = pocet kroki dopfedu na hernim planu. figurka. Se svym tymem se rozhodnéte, zda budete hrat

Pokud si tym pro vysvétlovani vybere té73i slova, ziskdvé 1 bod navic
jako bonus. slovy (trojice slov na barevném podkladu).



Poté se pustte do vysvétlovani

slov se stejnym ¢islem na kartach.
Pokud tedy stoji vase figurka

na poli s ¢islem dva, budete vysvétlovat
slova z karet oznacend Cislem dva.

1. dané 1. kfida

2. viastivéda

3. kladivo 3. fyzika 3. starosta
1. vetednik 1. projektor 1. nekrolog
2. hmozdinka 2. spam 2. jarmark
3. teletext 3. fejk 3. kalamaF

4. Otocte presypaci hodiny a zacnéte
vysvétlovat (viz Vysvétlovdni). Vzdy,
kdyZ tym slovo uhodne, polozi vysvétlujici
hra¢ kartu na stlil a zacne popisovat dalsi
slovo pod stejnym ¢islem na ndsledujici
karté. Slova se musi uhodnout pfesné.
Je-li popisovanym slovem ,ovladac’, neni
spravné ,ovladat”. Je-li popisovanym
slovem  krajky”, nestaci, krajka”.

1. Zurnalista

Druhy tym miize kontrolovat hodiny.
Jestlize vysvétlujici hrac jeSté popisuje
néjakeé slovo a ¢as mezitim vyprsi, mize

se jej pokusit uhodnout také druhy tym.

Ma viak moznost fict pouze jednu odpovéd.
Pokud je sprdvnd, miiZe svou figurku
posunout na hernim plénu o jedno policko
dopfedu.

Po uhodnuti posledniho slova spoCitejte
vSechna slova, kterd tym uhodl spravné.
Spocitejte také chyby a vynechand slova —
za kazdou chybu nebo vynechanou kartu
se tym musi posunout o jedno policko
zpét (viz Minusové body). Za to, Ze si tym

vybral tézsi slova, ziskava na konci
tahu jeden plusovy bod navic.

Hra¢, ktery vysvétloval jako posledni, odloZi
poufité karty na spodek bali¢ku karet.
Nyni pfichdzi na fadu druhy tym.

8. Hrddi v tymu se postupné kazdé kolo stfidaji
pfi vysvétlovani slov.

Hru vyhravd tym, ktery jako prvni dosdhne
cilového politka — druhy tym ale i presto
dohraje probihajici kolo.

VYSVETLOVANI SLOV
NA KARTACH

Déti vysvétluji slova rodicti z karet pro déti.
Rodice vysvétluji slova déti z karet pro rodice.

Na kartach jsou dvé trojice slov. Slova na bilém
podkladu jsou pro vysvétlovani lehdi, slova

na barevném podkladu jsou pro vysvétlovani
té73i. Tym ma moznost volby, kterd slova bude
popisovat.

Pfi vysvétlovani se nesmi pouZit Zddnd ¢ast
hledaného slova ani slovo, které se ¢astecné
shoduje s hledanym slovem.

Napfiklad slovo ,tkanicka do bot” nelze
vysvétlovat tak, Ze se fekne ,tkanickovitd véc,
kterd se pouzivd u obuvi”. Mlize se ale fict

10, co je potfeba zavazat pfi obouvani”. Slovo
bankér” nelze vysvétlit jako,,nékdo, kdo pracuje
v bance”, protoZe slova,banka” a,bankéi”

maji stejny zdklad.

U slovnich spojeni obsahujicich dvé nebo vice
slov clenové tymu obvykle rychle uhodnou

pouze jednu st spojeni. Kdyz se napfiklad
vysvétluje spojeni,,odchytdvac psi” a hadajici
fekne ,odchytdvac zvifat”, ¢imz uhodne jednu
¢ast slovniho spojeni, miize vysvétlujici hrac slovo
,odchytdvac” jiz pouZit pfi popisovani zbyvajicich
Cdsti slovniho spojeni.

Je povoleno pouZivat slova opacného vyznamu.
Slovo,velky” Ize nejsndze vysvétlit jako, opak
malého”.

Neni povoleno pouZivat ndpovédu pomoci pismen
abecedy, napt.,,slovo zacind na pismeno K".

Neni povoleno pouZivat cizi jazyk, pokud
se na tom vsichni hraci neshodnou.

MINUSOVE BODY

Je potteba stle dévat pozor! Jestlize vysvétlujici
hrd¢ ndhodou fekne néjakou ¢ast hledaného
slova, jednad se o chybu a jeho tym se na konci
tahu musi na hernim planu posunout o jeden
krok zpét.

Pokud pii vysvétlovani narazite na velmi

té7ké slovo, mlZete jej preskocit, oviem kazdé
peskocené slovo znamend také krok zpét

na hernim planu. Nékdy se oviem pfeskoceni
slova miZe vyplatit, protoze u obtizného slova

se miiZete dlouho zdrZet. Jestli vdm je$té zbude
casovy limit, mdZete se pozdéji k vysvétlovani
preskoceného slova vrétit. Pfi vysvétlovani
odkladejte pieskocené karty i karty, u kterych jste
chybovali, na samostatnou hromddku. Toto tfidéni
usnadni pocitani bodi na konci tahu.

PRIKLAD BODOVANI

Tym uhodl sedm lehich slov sprévné, navic udélal
jednu chybu a preskocil dvé karty (7—1-2=4).
Svoji figurku miiZe posunout na hernim plénu

o Ctyfi policka vpred.

Tym uhodl sedm téZ3ich slov spravné, navic udélal
jednu chybu a preskodil dvé karty, ale zase ziskal
bonusovy bod (7 — 1—2+ 1=5). Svoji figurku
miiZe posunout na hernim planu o pét policek
vpred.
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