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Pfiprava herniho svéta, odstavec IV
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a pridejte k nim nasledujici stretnuti ze : a pridejte k nim nasledujici stfetnuti ze :

(IV) Vezméte vSechna stfetnuti se symbolem Véku legend ( % )J = [IV) Vezmeéte vSechna stretnuti se symbolem Posledniho rytife (%)J

Priprava herniho svéta, zelena stfetnuti ze zakladni hry, obtiZnost 3

( o 2\ ( o 2\
Obtiznost 3: ObtiZnost 3:
- IxPraolse - 1x Praolse
- 2xBabazbazin - 2x Babazbazin
— 1x Zakrsly obr — Ix Zakrsly obr
- 1x Selkie = - 1x Selkie
ObtiZnost 3: = Lxtac
— Ix Fae = = 2% Divujezek )
- 2x Divujezek
.
Kapitola 226, vers 3, odrazka 4
o Sestup do tunelt pod ostrovem (vyzaduje kapito- o Sestup do tunelt pod ostrovem (vyzaduje kapito-
ly 10-15 a vSechny postavy; za kazdého ¢lena druziny == ly 10-15 a vsechny postavy; za kazdého ¢lena druziny
zaplatte 3 . zaplatte 3 ) — prejdi k versi 10.

Kapitola 237, avod, odrazka 4

o Najdi hrbaée (vyZaduje kapitolu 4 a ¢ast 2 stavu e Najdi hrbade (vyzaduje kapitolu 4 a ¢ist 2 stavu ,,Sto-
»Stopy*) py*) — prejdi k versi 15.

Kapitola 241, vers 1, odstavec 1

Neni-li s touto lokaci propojena lokace ¢. 235, muzes zaplatit Neni-li s touto lokaci propojena lokace ¢. 235, muzes zaplatit
1 (pti hte 1 postavy), 2 (pti hfe 203 postav) nebo 4 o [T (pfi hte 1 postavy), 2 (pfi hfe 2-3 postav) nebo 4

(pfi hte 4 postav), a ptipojit tak ke spodu lokace ¢. 241 lokaci (pri hfe 4 postav), a pripojit tak k pravému okraji lokace ¢. 241
¢.235. lokaci ¢. 235.

Kapitola 261, vers 1, odstavec 1

Neni-li s touto lokaci propojena lokace ¢. 235, muzZes zaplatit Neni-li s touto lokaci propojena lokace ¢. 235, muzes zaplatit
1 (pfi hie 1 postavy), 2 ¢ary (pti hfe 2-3 postav) nebo ] 1 (pfi hte 1 postavy), 2 ¢ary (pfi hfe 2—3 postav) nebo
e 3 (pti hfe 4 postav), a ptipojit tak ke spodu lokace ¢. 261 (pfi hfe 4 postav), a pFipojit tak k pravému okraji lokace

3
lokaci ¢. 235. ¢. 261 lokaci ¢. 235.

Kapitola 274, vers 2, odstavec 2

[Kaid}'r ¢len druziny ziska 1 zk. a obnovi si vSechnu . Prﬁ—j = [Kaéd}'r ¢len druziny ziskd 1 zk. a ztraci vSechnu . PrﬁzkumJ

zkum kon¢i. konéi.




Kniha tajemstvi, vers 90, odrazka 4

o Spatfis paru, vznasejici se nad ledovym pfikrovem
(pouze, nemate-li ¢dst 1 stavu ,Vize a zdhady*“) — ptejdi
k versi 155.

o Spatfis paru, vznasejici se nad ledovym pfikrovem
(pouze, nemate-li ¢ast 1 stavu ,,Ztracené poklady*) —
prejdi k versi 155.

Kniha tajemstvi, vers 183, zbloudily pfedchudce

N
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Kniha tajemstvi, vers 242, odstavec 2
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Za kazdou z nasledujicich ¢asti stavu, které mate, ziskd kazdd

postava 2 zk. a3
— Cast3 stavu ,,Popraskané utocdisté«
— Cast5 stavu ,,Popraskané atocisté«,

— Zakazdou z nasledujicich ¢asti staviy, které mate, ztra-
ci kazda postavalzk. a4

— (ast2 stavu ,Popraskané utocisté“,
— Cast 4 stavu ,Popraskané aito¢isté“.

— Ziskate ¢ast 6 stavu ,Popraskané uto¢isté“. Pokud
hrajes za Sloana (nebo je-li ve tvé druZiné) a zarovern
nemate Cast 4 stavu ,,Velkolepy skutek, prejdi k versi

@ ® 3 e : S e A
Za kazdou z nasledujicich ¢asti stava, které mate, ziskd kazda

327.V opacném pripadé pruzkum kondi.
J

\pfipadé prazkum kondi.

postava 2 zk. a3
— Cast3stavu ,Popraskané atocisté“,
— (ast5 stavu ,,Popraskané tatocisté”,

Zakazdou z nasledujicich ¢asti stavit, které méte, ztraci kazdd
postaval a4

— Cast2 stavu ,,Popraskané atocisté”,
— Cast4 stavu ,,Popraskané utocisté“.

Ziskate ¢ast 6 stavu ,,Popraskané uitocisté“. Pokud hrajes
za Sloana (nebo je-li ve tvé druzin€) a zaroven nemdte ¢ast
4 stavu ,Velkolepy skutek“, prejdi k versi 327. V opa¢ném

J

Kniha tajemstvi, vers 329, odstavec 2
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Za kazdou z nize uvedenych podminek ziska kazda postava
2 a3

- Cést 2 stavu ,, Popraskané atoéisté“,
- Cést 4 stavu ,Popraskané iitodisté“,

- Zakazdou z nize uvedenych podminek ziska kazda
postava 2 a3

- Cast 3 stavu ,, Popraskané ato¢isté,

( 5 Z P ; s 2
Za kazdou z niZe uvedenych podminek ziska kazda postava

- Cast5 stavu ,,Popraskané ato¢isté“,

&5 Gas

2 a3
— Cast 2 stavu ,, Popraskané aito¢isté“,
- Cést 4 stavu ,,Popraskané tito¢isté“,

Za kazdou z nize uvedenych podminek ztrati kazd4 postava
1 a4

- Cést 3 stavu ,,Popraskané atocisté“,

t 5 stavu ,,Popraskané titodisté“, J

Kniha tajemstvi, vers 361, odrazka 1

(

o Opatrné otevie dvefe — prejdi k versi 413.

Opatrné otevri dvefe — prejdi k versi 413. )
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Kniha tajemstvi, vers 413, odstavec 3

Kazdy clen druziny ztrici 1 . Vyhodnot zelené stretnuti Kazdy ¢len druziny ztrici 1 . Vyhodnot zelené stfetnuti
»Vyhybavy prasomuz“ (obtiznost 2). Pokud zvitézis (nebo se 2 »PrasomuZ samotar“ (obtiznost 2). Pokud zvitézi$ (nebo se
protivnik stihne z boje), ptejdi k versi 372. V opa¢ném pripadé protivnik stidhne z boje), prejdi k versi 372. V opa¢ném pripadé
uprchnes a prazkum konci. uprchnes a pruzkum kondi.

Kniha tajemstvi, vers 575, odstavec 2

Khorni ¢astilokace ¢. 205 prilozte kartu lokace ¢. 260. Poté na i Prekryjte lokaci ¢. 205 kartou lokace ¢. 260. Poté na ni pfesurite
ni presunite vSechny ¢leny druziny. Prazkum kon¢i. vSechny cleny druziny. Prazkum kon¢i.

Kniha tajemstvi, vers 731, odstavec 3

V opacném ptipadé vyhodnot zvlastni modré stfetnuti ,Roz- | Vopaéném ptipadé vyhodnot zvldstni modré stfetnuti,,Roz-
hovor v1azni“ ve versi 53. hovor v1azni“ ve versi 563.

POSLEDNI RYTIR — KARTY UDALOSTI

Priprava kapitoly 4, rub, odstavec 2

StraZce: Na lokaci ¢. 237 umistéte fialové stfetnuti: ,Ztraceny rytif“ StréZce: Na lokaci ¢. 237 umistéte §edé stfetnuti: ,Ztraceny rytir“

(obtiZnost 2). (obtiZnost 2).




