Stonemaier Games uvdodi
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Abyste dosdhli mezindrodniho uzndni, musite spolupracovat se cleny své rozvétvené
vinarské rodiny v riiznych cdstech svéta. K ziskdni patvicného vlivu bude treba skloubit
sprdvu vasi vlastni vinice se spolecnym tsilim vasich spoluhrdcil.

PREHLED HRY

S pouZitim nového herntho planu,
desticek, Zetonu a karet udélostf spolu
s deskami vinic a kartami ze zakladnf
hry budete mit celkem 6 let na to,
abyste splnili dvé podminky nutné

k vitézstvi ve vybrané ¢dsti svéta:

(1) kazdy hra¢ musi dosahnout 25
vitéznych bodl a (2) spolecny Zeton
vlivu musf dosahnout konce stupnice
vlivu. V této kooperativni hte vsichni
bud zvitézite, nebo prohrajete.

*Mdte néjakou poskozenou nebo
chybéjici komponentu?

Napiste ndm na info@albi.cz, a my
vdam rddi zdarma posleme novou.

75-95 MINUT o 1-6 HRACU « VEK 14+
HERNI MATERIAL

1 oboustranny hernf plan
(v zavislosti na tom, zda budete
hrat s modulem Zatizen)

20 karet v nové verzi s ¢ernym okrajem
(ten pfipomind, Ze tyto karty nejsou
kompatibilni s rozsifenim Kolem svéta)
(44 mm x 67 mm)

20 &ervenych a modrych karet
(ptvodné , otcti a matek”)
(63 mm x 88 mm)

7 jedineCnych balickd karet svétadilt
(63 mm x 88 mm)

P e

1 ukazatel vlivu

&

1 Zeton udalostf

24 kloboukd (12 Zlutych a 12 modrych)

<

KOMPATIBILITA A UVODNI PRIPRAVA

4

Kolem svéta nenf samostatné hratelné rozsivenf; budete potfebovat herni materidl ze zakladnf hry. Je kompatibiln{ s kartami
zatizen( z rozsiteni Toskdnsko (i kdyZ nejsou nezbytné) a s rozsifenimi Moor Visitors a Visit from the Rhine Valley, kterd prozatim

v Cestiné nevysla.

Neékteré karty ze zakladnf hry Vinohrad, resp. vySe uvedenych rozsifeni (uvedené na konci téchto pravidel) vsak s rozsifenim Kolem
svéta kompatibilnf nejsou. Proto by se mély natrvalo odstranit a nahradit jejich novymi verzemi s ¢ernym okrajem (nahrazené
karty s bilym okrajem uZ nebudete v budoucnu potfebovat). Nové verze karet jsou az na erny okraj identické s ptvodnimi.

Cerny okraj slouZf jako pFipominka jejich nekompatibility s roz3ifenim Kolem svéta. Jestlize s nim budete hrét a pfijde vdm

takova karta do ruky, ihned ji odhodte a vezméte si novou. Diky tomu je nebudete muset pred kaZzdou partif vyrazovat.



< OBECNA PRIPRAVA >

HERNI PLAN: PoloZte hernf plan doprost¥ed stolu. Pokud budete hrét s kartami za¥izenf z rozsiten{ Toskdnsko, poloZte
ho nahoru stranou s oranzovymi poli v hornf ¢dsti.

o Zamichejte oddélené balicky malych karet (zelené, Zluté, fialové, modré a piipadné oranZové, jestlize je pouZivte)
a polozte je licem dold na pfislusnd pole na hernim planu.

e Umistéte Sedého sezénniho pracovnika na stupnici vstavani (kapesni hodinky).

e Umistéte vSechny Zetony hrozn(/vina a mince vedle herniho plédnu jako spole¢ny bank.

KARTY SVETADILU: Vyberte svétadil, se kterym budete hrat danou partii. Jestlize _/ T —— k
s roz$ifenim Kolem svéta teprve zac¢indte, doporucujeme jako prvnf bali¢ek
Zelenostruzi a poté jednotlivé svétadily ve vzestupném poradi podle obtiZnosti,
jak udava prehled vpravo.

PODLE OBTIZNOSTI:

1. ZelenostruZi (rozjezd)
- ‘ ' Asie (lehka)

Vytfidte vSechny karty patfici ke zvolenému svétadilu a pFipravte si Zeton uddlostf (‘). Ot (il

Preltéte nahlas pribéhovou kartu k danému svétadilu a poté ji dejte stranou. Jizni Amerika (stfedni)
Preltéte nahlas karty p¥ipravy a pravidel pro dany svétadil, vyhodnotte uvedené

pokyny a poté dejte karty stranou.

© BALICEK UDALOSTI: Vytvotte balicek udalostf jednim z nésleduijicich zptisobd: \

PRVNI PARTIE NA KAZDEM SVETADILU: PouZijte karty ¢. 1-6 urcené pro vybrany
svétadil. Sestavte z nich bali¢ek licem dolti ve vzestupném potadi, tj. karta ¢. 1 bude nahofe a karta ¢. 6 zcela dole.
Poté balicek poloZte na vyznacené misto na hernim planu. VSechny nepouZité karty uddlosti vratte do krabice.

Evropa (stfednf)
Severni Amerika (strednf)

Afrika (tézka) f‘

Noey P s ) N

PROMENLIVA OBTIZNOST V POZDE)SICH PARTIICH
(PRO KAZDY SVETADIL KROME ZELENOSTRUZI):
Zamichejte vechny karty udélostf vybraného svétadilu
a z ndhodné vybranych 6 karet vytvorte balicek udélosti. Tento
bali¢ek poté poloZte na vyznacené misto na hernim planu.
VSechny nepouZité karty udélostf vratte do krabice.
G DESTICKY INOVACI: Zamichejte licem dolé viechny
desticky inovacf a vytvorte z nich vedle herniho planu
2 oddélené hroméadky podle tvaru.
Pozor: Desticky inovaci *H‘ﬂ’ a *N‘ﬂ’ se
pouZivaji pouze v sélovém reZzimu. Jestlize
hrajete ve vice hracich, ponechte je v krabici. a

ZAPIAR®

(ZA'DESTICKU).. VAL,
MUZES ZISKATHAZ. FAVZISKEJ}©),
P DESTICKY INQVACL h : @
Bugts ;

o UKAZATEL VLIVU: Umistéte ukazatel viivu ()
na stupnici vlivu na pozici danou poctem hracd
(v pfipadé obrdzku na této a nédsledujici strané
se jedna o 3 hréce).

@ UKAZATEL ROKU: Umistéte #luty Zeton hroznu
(") na prvni pole na stupnici rokd.



<

PRIPRAVA HRACE

>

DESKA VINICE: Vezméte si desku
vinice a poloZte na ni obvyklym
zpUsobem karty polf.

ZeTONY: Vechny Zetony ve své

barvé si poloZte vedle desky vinice

a postupné provedte ndsledujici kroky:

o Vratte 1 béZného pracovnika zpét do
krabice (ztistanou vam tak 4 béznf
pracovnici a 1 zkuseny pracovnik).

Na kazdého svého béZného
pracovnika nasadte klobouk tak,
abyste méli 2 bézné pracovniky se
Zlutymi a 2’ s modrymi klobouky.

e Sviij ukazatel stalého p¥ijmu
umfistéte do stfedu stupnice
stélého pFijmu.

9 Svuj ukazatel vitéznych bodu

@. Vitézné body

predstavujf ve hie Vinohrad

umistéte na

vas véhlas.

e HNEDE A MODRE KARTY:
Vezméte si jednu kartu od kazdé
barvy, ze kterych ziskate uvedené
vyhody. Jak je na nich uvedeno, bude
kazdy hrac zacinat s 1 zkusenym
a 4 béZnymi pracovniky.
PoznAmKA: MiiZzete zamichat
nové hnédé karty s pivodnimi
kartami matek a nové modré
karty s plivodnimi kartami otci.
Nezapomerite viak, Ze v rozsiteni
Kolem svéta budete vZdy zacinat
s 1 zkuSenym a 4 béZznymi pracovniky
bez ohledu na to, co tyto karty uvddi.
Z tohoto divodu vdm doporucujeme
v partiich Kolem svéta nepouZivat
otce Rafaela nebo otce Garyho.

PouZITi TECHTO KARET BEZ
ROZSIREN( KOLEM SVETA: Tyto
karty funguji i v béZnych partiich
hry Vinohrad. Zahrnuti otcti mezi
hnédé karty a matek mezi modré
karty umozni hrdcim zacit hru se
2 otci nebo 2 matkami (pokud si to
hraci preji, nemusi byt omezeni na
heteronormativni pdry).

/

\S

NoOVE symBoLY

Zrani 1 Zetonu hroznd
(vyberte si jeden sviij

Zeton hroznu a zvyste
jednou jeho hodnotu).

Q|

Zrani 1 Zetonu vina
(vyberte si jeden svij
Zeton vina a zvyste
jednou jeho hodnotu).

(G

Prislusny efekt se tyka
vSech hrdcu (veetné vas).

PRikLAD:

Vsichni hrdci ziskaji jeden
Zeton vina s hodnotou

1 podle své volby.

N

Posufite ukazatel vlivu
o 1 pole doprava.

e




< VSEOBECNA PRAVIDLA >

KARTY v RUCE: Karty v rukou hracl (navstévnici, vinnd réva, objednavky vina, pfip. zafizenf) mohou predstavovat oteviené
4

i utajené informace podle toho, jaky styl hraci uptednostiiuji. Pfi kooperativni hie se slovo ,protihrd¢” na kartach navstévnikd
a zafizen{ vztahuje k ostatnim spoluhractm.

STUPNICE VITEZNYCH BODU: Soucdsti herniho cile je, aby kazdy hrac ziskal aspon @ Jestlize tuto hodnotu prekrocite

a dosdhnete na stupnici jak je uvedeno na hernim planu, ziskate 1 bod vlivu. Timto zplisobem muze kazdy hrac zvysit

vliv pouze jednou za hru.

BoNusy: V rozsifeni Kolem svéta mohou jako jedinf zfskat bonusy z ovélnych desticek inovacf vyuenf pracovnici
(tj. pracovnici bez klobouku, viz nize).

< JARO

Béhem jara provedte nasledujici 3 kroky v uvedeném poradr:

1. OTOCTE KARTU UDALOSTI: Otoclte a prectéte vrchnf kartu, jez leZf licem g o O el s usiosit
dolti na bali¢ku uddlosti. Za¢néte historickym pozadim a pokracujte
dopadem na hru. Tuto kartu ponechte licem nahoru vedle bali¢ku
uddlosti. Dopad na hru se vztahuje pouze na aktudlnf rok.

a. Jestlize efekt udalosti ovliviiuje konkrétni akci na hernim planu,
umistéte k této akci jako pripominku pro hrace Zeton uddlosti.

2. OTOCTE NOVE DESTICKY INOVACI: Pokud na hernim planu zbyly néjaké
desticky z predchoziho roku, nejprve je odhodte. Poté otocte 2 desticky
od kazdého tvaru z p¥islusnych hromédek a umistéte je na vyhrazend
mista v jarni ¢asti herntho planu.

3. VYBERTE SI POZICI NA STUPNICI VSTAVAN(: VSichni hraci se mohou
spole¢né domlouvat a rozhodnout ohledné svych pozic na stupnici vstavani.
Umistéte svdj Zeton kohouta na libovolné neobsazené pole ve vnéjsim
kruhu stupnice vstavani a ihned vyhodnotte vyobrazenou vyhodu. Tato
stupnice urluje pofadi hracu pfi umistovani pracovnikl v 1été a v zimé.
Zacind se na poli . a déle se postupuje po sméru hodinovych rucicek.

V tomto prikladu by byl na fadé
Jako prvni zeleny hrdc, oranZovy by
ndsledoval jako druhy a bily jako treti.



UMISTOVANT PRACOVNIKU

Rozsifeni Kolem svéta upravuje pravidla pro umistovani pracovnikt ze zakladnf
hry ndsledujicim zptsobem:

OMEZEN( POCTEM HRACU: Kazda akce zahrnuje dvé akéni pole. Ve hie 2-3 hracu
je k dispozici pouze jedno pole, ve 4-6 hracich obé (tato pfipominka je uvedena
v levé dolnf ¢sti herntho planu).

Bonusy: Na zac4atku hry neobsahuji akénf pole zadné bonusy; ty Ize pfidat
pomoci ovalnych desti¢ek inovaci (a akénich polf na kartach zatizeni) v pribéhu
hry. V rozsiteni Kolem svéta mohou ziskdvat bonusy pouze vyucenf pracovnici.

NADENTCI: Kazdy hrdc zacind hru se 2 letnimi (se Zlutymi klobouky) a 2 zimnimi
(s modrymi klobouky) nadentky. Tito pracovnici mohou byt umistovani pouze
v odpovidajicich ro¢nich obdobich (vcetné akci dostupnych po cely rok).

VYUCENT PRACOVNICI: ZkuSen( pracovnici, béZni pracovnici bez kloboukl a Sedy
sezénnf pracovnik jsou povazovanf za vyucené pracovniky. Vyucené pracovniky Ize
umistovat v lété i v zimé a pouze oni ziskdvaji bonusy z akénich poli. Zkusenym
pracovnikiim zUstavd jejich schopnost provést akci, jejiz pole jsou jiz plné obsazena.

VYMENA PROSTREDNICTVIM ZKUSENYCH PRACOVN{KU: KdyZ umfstite svého
zkuseného pracovnika na akénf pole, smite zde provést vymeénu (dét a/nebo
dostat jednu véc) s pravé jednim spoluhrdcem, jehoZ pracovnik (jakéhokoli druhu)
se rovnéz nachazi na téze akci. Vyména muze zahrnovat libovolné mnoZstvf
mincf, karet vinné révy, karet objedndvek vina, karet zafizeni (pokud s nimi
hrajete), 1 Zeton hroznd jakékoli hodnoty nebo 1 Zeton vina jakékoli hodnoty.

V rdmci této vymény nenf tfeba ménit stejny druh zboZf (napt. hra¢ mize dat karty
a dostat mince nebo néco dostat a nic za to neddvat). K vyméné muze dojit pred
provedenim vasi akce nebo po ném, ale smite ji iniciovat pouze tehdy, jestlize
umistite svého zkuseného pracovnika a zaroven s ni budete oba souhlasit.

CELOROCNT AKCE: Pat¥f sem povoz na desce vinice, karty zafizen( s akénimi poli,
karty udalostf Zelenostruzi a pole na hernim planu. Akci uvedenou v dolnf ¢asti
herniho pldnu muaZe vyuZit libovolny pocet pracovnikii v été i v zimé. Jestlize sem
umistite svého pracovnika, ziskate (nebo si misto nf mazete vzit @,

jestlize hrajete s modulem Zafizeni).

@ 4-68

DOSTUPNA AKCNI POLE

.

NADENICI

VYUCENT PRACOVNICI

®%2:2
®/B/8/€/x

VYMENA PROSTREDNICTVIM
ZKUSENEHO PRACOVNIKA
(dej 1 a/nebo vezmi si 1)

‘\'\ /1\'(4 r‘\



LETO

Kazdy hrac v poradf tahl (pocinaje polem ' na stupnici vstavani) si vybere
jednu z nésledujicich dvou moZnosti: umistf letniho nddenika &i vyuceného
pracovnika na letni (¢i celoro¢ni) akci, NEBO pasuje.

Vétsina akcf je podobnd tém z herntho planu zakladnf hry, ovsem nékolik
z nich si zasluhuje podrobngjsi vysvétlent:

OBCHODOVANT (AKCE G): JestliZze na tuto akci umistite svého pracovnika,
vyménte jednu poloZku, kterd je zde uvedend (, @ 2 ', nebo 1 Zeton
hroznti s hodnotou 1 ve své kadi), za jinou nebo i stejnou zde uvedenou
poloZku. Je tedy dovoleno 2 karty odhodit a poté si 2 karty vzit.

INoVACE (AKCE H): KaZdou letni & zimnf akci Ize pomoci této akce trvale
vylepsit. Zaplatte , vyberte si 1 desticku inovace z jarnf ¢4sti herntho planu
a postupujte ndsledovné:

POKUD JSTE SI VYBRALI OBDELN{KOVOU DESTICKU, umistéte ji na
odpovidajici akci (vSechny akce jsou vpravo nahofe oznaceny pismeny).

PoOKUD JSTE SI VYBRALI OVALNOU DESTICKU, umistéte ji na akénf pole,

kde se dosud Zadna ovalna desti¢ka nenachdzi (na destickach se Sipkami
musi byt ¢ara pod Sipkou rovnobéznd se spodni hranou herniho planu).
Pracovnici, kteff se v danou chvili nachézf na vybraném akénim poli, se
presunou na desticku. Neziskdvaji z ni viak bonus ani nemohou danou akci
provést znovu.

- Pokud je na zakrytém poli uvedena vyhoda (naptiklad g), ziskéte ji.
- Pokud je na zakrytém poli uvedena cena (naptiklad ), zaplatte ji,
pfipadné umistéte desticku jinam.
Tip ob AUTORU: VyuZivejte akci inovace co nejdrive a co nejcastéji. Kazdy rok
v partii Kolem svéta muze byt klicovy k dosaZent lispéchu.
Dalsf poznamky k akci inovace:

- Po ziskanf desticky inovace neotdcejte novou. Nové desticky se pFidavajf
pouze béhem jara.

- Ovalné desticky vylepsuji akénf pole tim zplsobem, Ze na néj Ize
umistit jakykoli pocet pracovnikti (jak ukazuje obrazek napravo). Kazdy
vyuceny pracovnik (tj. bez klobouku) umistény na ovalnou desticku
ziskavéd odpovidajicl bonus (pfed provedenim akce ¢i po ném). Nadenici
(pracovnici s klobouky) bonusy nedostavajf.

- Bonusy se Sipkami ,neobihaji“ herni plan (nap¥. akce A nemuze kopirovat
akci J). Viz Desticky inovaci (dalsi podrobnosti) na konci téchto pravidel.

b

VEZMI SI

Jak je vidét na tomto obrdzku, na
ovdlnou desticku inovace lze umistit
Jakékoli mnoZstvi pracovnikii. Pouze
modry vyuceny pracovnik ziskdvd bonus
(1 kartu vinné révy).



< PODZIM >

Pokud pasujete béhem léta, prejdéte na podzim a provedte 2. Vyberte si jednu z vyobrazenych vyhod
v uvedeném poradi ndsledujici kroky: (, 1 libovolnou kartu, nebo nechte zrat 1 svdj Zeton
hrozn(). Poté vyckejte, dokud nepasujf i ostatni hraci.

1. Presurite svdj Zeton kohouta na odpovidajici pozici ve

vnitinim kruhu stupnice vstavan( (pofadf hrdcti se neméni). 3. Jestlize méte domek, vezméte si 1 kartu navstévnika.

< ZIMA

Kazdy hra¢ v poradi taht (pocinaje polem @ na stupnici vstavani) si vybere jednu
z nésledujicich dvou moZnosti: umisti zimniho nédenika & vyuceného pracovnika
na zimni (resp. celoro¢ni) akci, NEBO pasuije.

1 VEM[ SI
\

Vétsina akcf je podobna tém z herniho planu zakladni hry, oviem nékolik z nich si
zasluhuje podrobnéjsi vysvétlent:

VYUCENT PRACOVNIKA (AKCE L): Hru zadindte se vSemi dostupnymi pracovniky,
takZe vam tato akce neposkytne Zddného dal$iho. Misto toho zaplatte ,
odstrarite klobouk z libovolného svého pracovnika (mlZete vybrat i toho, jenz
proved| tuto akci) a vratte ho do krabice. Tim se z nddenika stane vyuceny
pracovnik, kterého je naddle mozné umistovat v jakémkoli ro¢nim obdobi. Rovnéz
muZe od této chvile ziskavat bonusy z ovalnych desticek, na néz je umistén.

PozNAMKA: ProtoZe zkuseny pracovnik a Sedy sezénni pracovnik nemaji od
zacdtku klobouky, Ize je umistovat v jakémbkoli rocnim obdobi a vZdy ziskdvaji
bonusy z ovdlnych desticek.

ProDE) 1 ZETON VINA (AKkce 0): Odhodte libovolny Zeton vina ze svého sklepa.
Ziskate tolik mincf, kolik ¢inf jeho hodnota.

VLIV (AKCE P): Zaplatte a posurite ukazatel vlivu na stupnici o 1 pole
doprava. Kromé této akce muZete ziskavat vliv riznym zplsobem v zdvislosti

na zvoleném svétadilu.

Tip oD AUTORU: SnaZte se ziskat aspon 3—5 bodti vlivu prostiednictvim karet uddlosti z kazdého svétadilu.

KONEC ROKU A KONEC HRY

KROKY PROVADENE NA KONCI ROKU JSOU V ZASADE STEJNE, AZ NA NASLEDU){cl zMENY: Jakmile pasujete b&hem
zimy, ihned provedte kroky spojené s koncem roku (tak se mohou uvolnit zimnf akéni pole pro ostatni hrace).
Musite odhodit nadpocetné karty z ruky, aby vam jich zGstalo nanejvy$ 5 (oproti 7 v zakladni hie). Jakmile vSichni hraci
pasujf, posutite ukazatel rokd (* ).

Na konci 6. roku zkontrolujte, zda byly spInény ob& podminky vitézstvi:

- Ukazatel vitéznych bodt kazdého hrdce se musi nachdzet na poli @ & déle.

- Ukazatel vlivu (##)se musf nachdzet na konci stupnice vlivu.

VSichni hradi spolecné zvitézi, jestlize jsou splnény obé podminky. V opacném p¥ipadé spolecné prohrajf.

Spole¢né se budou htat v paprscich celosvétové slavy, nebo upadnou v zapomnéni.



DESTICKY INOVACI (DALSI PODROBNOSTTI)

DESTICKA F: Tato desti¢ka vdm umozZtiuje koupit nebo prodat 1 Zeton hroznt.
Prodej hroznti funguje Gplné stejné jako v zakladnf hie. P¥i koupi hroznd zaplatte
cenu uvedenou na pifslusné fadce mezi kadémi a umfistéte 1 Zeton hroznu na

prvni volnou pozici nejvice vlevo v jedné z kddi na této nebo predchozi fadce.
Napfiklad pfi koupi hroznt s hodnotou 1/4/7 zaplatite 1/2/3 mince.

OVALNE DESTICKY SE SIPKAMI: Jestlize umistite vyuceného pracovnika POZNAMKA: Jak je vidét na tomto
na takovou desti¢ku, ziskate bonus z ovalné desticky, jeZ se nachazf obrdzku, Sipka ukazujici doleva miize
v bezprosttednim sousedstvi ve sméru, kam Sipka ukazuje (pokud se na uréeném  kopirovat efekt ovdlné desticky, na
misté 24dnd ovalna desticka nenachazf, efekt propadne). Sipka na ovalné desti¢ce niZ ukazuje, dokonce i kdyz se jednd
mze ukazovat na jinou desticku se Sipkou, takze se efekt mize fetézit. 0 jiné rocni obdobi.

NEKOMPATIBILNI KARTY

Jestlize vdm pfijde do ruky jakdkoli z nasleduijicich karet, odhodte ji a vezméte si novou. Daji se snadno poznat podle cernych okrajd.

Karty letnich navstévnika

Unnisti B, pomoci
zahrél tuto kartu,
pole pro nislec
obdobi. Na eho zacétku

s e X e
4 wybranou ki proved.

h
othod29) i () musi 3 své e stahn

MOOR VISITORS RHINE VALLEY RHINE VALLEY

Karty zimnich navstévnikt

. Zaplat(s , abys vyudil
y ZaplatC, abys wyuci 1 8, 1, kterého mazes poutt
Umisti 1 oté v tomto roce,
i zi'i.'vﬁz;aﬂki u oce, NEBO odhod 1) vrat 1 dostupného B do své,
kterémukoli hrici. aspoi ), odetisi Y osobni rezeny a ziskej .

" Zaplat 2., abys yyucil 1 @, i § [“téhni i 2 @ z predchorich
NEBO 2iskej ), pokud rocnich obdobl MZeS
nié ol 6 . proii 5  tomto roceznoww poutit.

MOOR VISITORS RHINE VALLEY RHINE VALLEY RHINE VALLEY RHINE VALLEY

Rozsiteni Moor Visitors a Visit from the Rhine Valley v cestiné zatim nevysla. Pokud vlastnite jejich cizojazy¢nou verzi, miZete

odpovidajicf karty nahradit ¢eskymi kartami z tohoto rozsiteni (majf stejnou rubovou stranu).

EavyE  MATE DOTAZ KE HRE?
»  NapiSte ndm do facebookové skupiny hry nds bav.

Pokud ve hte chybf néjaké soucésti nebo pokud mate
O dopliujici dotazy, tak ndm napiste na INFO@ALBI.CZ.

STONEMAIER

GAMES

WW W.stonemaiergames.com
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