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Napovidat dévé napovédy Hledactm, ktefi se snazi
spolecné najit tajnou postavu na karté.

PRIPRAVIT!

Vyberte jednoho hrace, ktery bude Napovidacem. Ostatni
hraci jsou Hledagi. Napovidac potom:

1. Zamichd karty a vytvofi tak dobiracf baliéek, ktery polozi
licem dold na stil.

2. Dobere si 12 karet z balicku a tajné se na 1 z nich podiva. Tato
karta se stévé tajnou kartou, kterou musi Hledaci najit.

3. Zamichd vSech 12 karet a vyloZije licem nahoru do mrizky
orozmérech 4 = 3 karty.

4. Dobere do ruky 5 karet z balicku. Tyto karty predstavuji
jeho pocatecni moznosti
napoved.

JAK HRAT

SIMILO je kooperativni hra, ve které HRAEI SPOLUPRACUJI, aby
spolecné objevili TAJINOU KARTU pomoci napovéd. Hraje se
celkem na 5 kol.

1. HRANi NAPOVED

Napovida¢ musi zahrét z ruky 1 napovédu, ktera pomize

Hledactm spravné urcit tajnou kartu. Existuji dva druhy

napovéd:

ODSTRANIT - napovéda zahrana vodorovné naznacuje, Ze
postava na karté je podobna té, kterou maji
Hledaci odstranit ze hry.

PONECHAT - népovéda zahrand svisle naznacuje, Ze postava
na karté je podobnd té, kterou maji Hledaci
ponechat ve hre.

Napovédy se pokladaji vedle karet vylozenych na stole.
VSechny napovédy zustavajl ve hre ai do dplneho konce.

GIGANOTOSAURUS TYRANNOSAURUS REX ~ BARBARIDACTYLUS

PRIKLAD: Tajnou kartou je GIGANOTOSAURUS. MiZete zahrét sviste
kartu TYRANNOSAURUS REX, abyste ukézalj, Ze by Hledaci méli
NECHAT ve hie masoZravce, tvory z obdobi pozdni kiidy nebo ty,
kteri se pohybuji na dvou nohdch. MiZete také zahrat voDOROVNE
kartu BARBARIDACTYLUS, abyste ukdzali, Ze je potreba opsTRANIT
ryboZravé, [étajici nebo stredné velké tvory.
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DAVAN NAPOVED
Podobnosti mezi obrazky na kartach k PONECHAN a na
kartach k ODSTRANEN zavisi jen a pouze na predstavivosti
Napovidace... Ukolem Hledacd je uhodnout, co se jim
Napovidat snazi naznacit!

,.: . MiZetezahrét kartu DUNKLEOSTEUS, abyste Hledacim

naznacili, Ze se maji zamérit na ryboZravé, velké tvory
0 N-"  nebo karty se zelenym pozadim.

Mizete zahrét kartu COMPSOGNATHUS, abyste
" w.  Hledacim naznacili, Ze se maji zamérit na tvory
.ﬂ . dvajnohé, Zijici v pozdni kiidé nebo mensich rozmérd.
e A

dinosaury z filmu , Jurassic World: Fallen Kingdom"

MiZete zahrét kartu STEGOSAURUS, abyste Hledacim
naznacili, Ze se maji zamérit na byloZravce, ctyrnohé
tvory nebo takové, ktefi maji na pozadi karty
rozpoznatelné misto.

. Miete zahrdt kartu INDORAPTOR, abyste Hledacim
naznacili, Ze se majizamérit na hybridy, masoZravce nebo
ik

NAPOVIDAE NESMi MLUVIT, GESTIKULOVAT CI JAKKOLI JINAK
KOMUNIKOVAT § HLEDAEI. SMi POUZE HRAT KARTY NAPOVED
NA STUL.
Okamité po zahrani napovédy si Napovidac dobere 1 kartu
2 balitku, aby mél v ruce vzdy 5 ndpovéd.
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2. HADAN
Hledaci ted musi peclivé prodiskutovat, kterou kartu
ODSTRANIT na zékladé ndpovédy od Napovidace.

POZOR! Pokud Hledati kdykoli v priib&hu hry odstrani tajnou
kartu, vSichni hraci 0KAMZITE PROHRAVAL!
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PRIKLAD: Napovidac: zahral vaoorovw kartu PACHYCEPHALOSAURUS.
Hledaci se na kartu podivali a zacali diskutovat. Domnivaji se, Ze by mohli
ODSTRANIT tvory dvajnohé, Zijici v pozdni kiidé nebo takove, kteri maji na
hlavé ostny. Opsmani proto kartu STYGIMOLOCH, které toho md s kartou
PACHYCEPHALOSAURUS zdénlivé nejvice spolecného.

Pocet karet k odstranéni se isi na zakladé herniho kola nasledovné:
Koo |1|2/3|4|5
POCETKARETKODSTRANENT |12 |3 |41

Pokud Hledaci odstranili kartu, kterd NENI tajnou kartou,
pokracuji do dalSiho kola a Napovidat zahraje dalsi
napovédu. POKUD NA KONCI HRY ZUSTANE NA STOLE LEZET POUZE
TAINA KARTA, HRAE! ZviTEZILI!
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JAK HRAT § VICE BALICKY

Karetnich her SIMILO je celd fada! Pokud méte vice
balickt, mlZete DVA Z NICH ZKOMBINOVAT a vytvofit nove,
zajimavé strategie!

Jednoduse sizvolte dva balicky hry SIMILO, jeden z nich pouzijte
jako HApAci BALIEEK (A) a druhy jako BALIBEK NAPOVED (B).

IMENY V PRAVIDLECH

Ke hrani hry se 2 balicky se fidte pivodnimi pravidly

s témito zménami:

1. K vybéru 12 karet pouZijte HADACI BALIEEK (A) (napfiklad
SiMiLo: Jurassic WorLp). Se zbytkem Karet z tohoto
balicku uz hrat nebudete.

2.K vybéru KaRET NAPOVED (5 karet do ruky na zacatku
hry a nasledné dobirani) pouZijte DOBIRACI BALIGEK (B)
(napfiklad SiMiLo: HARRY PU]TER;.

POKROCILA VARIANTA

Pokud si chcete zvysit obtiZnost hry, vyzkouSejte tuto
POKROGILOU VARIANTU.

Hru hrajte podle obvyklych pravidel, ale s jednou
vyjimkou - pouZivejte pouze napovédy pro ODSTRANENI,

tedy karty napovéd vykladejte pouze VODOROVNE.

Geskv pRekLAD: Ondrej Polak a David Rozsival, (Iprava raviDEL: Tereza Padecks,
ProDuKcE CeSKE VERZE: David Rozsival, DTP: Sylvie Stoneova

AUTORI

NAvRH HRY: Hjalmar Hach, Pierluca Zizzi, Martino Chiacchiera, ILuSTRACE: Naiade,
DODATECNE ILUSTRACE: Nick Miles, VWTVARNE VEDENi: Lorenzo Silva,

GRAFICKE ZPRACOVANI: Lucas S. Kowal, Annachiara Rossi,

TEXT PRAVIDEL: Alessandro Pra’, Andrea Lugli, KoRexroR: William Niebling,
VEDEeNi PROJEKTU: Andrea Lugli, Propukce: Ylenia DAbundo

@6y
Chybi vam komponenta nebo méte néjakou poskozenou?

Napiste ném na info@albi.cz, rddi vm zdarma zaSleme novou! [w] .:1"&&@

Hledéte inspiraci? Cheete si (nejen) o nasich hréch popovidat %ﬁ'
s dalSimi nadSenymi hrai? Pripojte se do skupiny , Hry nds bavi*! - k=
=R
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