CATAN

POMOCNICI

Pravidla hry

Poznejte nové spojence na Catanu! Budou vas podporovat svymi mimofadnymi schopnostmi na cesté
za slavou a uspéchem. Tento scénaf je urcen pro 3 az 6 hracu a lze ho hrat jak se gakladni hrow CA-
TAN, tak i s rozsitenim CATAN — Namoinici,
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PRIPRAVA HRY

Hru pfipravte obvyklym zpusobem.

Vsechny desticky pomocniki sefad’te ve vzestupném potadi podle jejich ¢isel slunecnf stranou nahoru. Vezméte tolik
desticek, kolik je hracu, a pocinaje ¢islem 1 (Asla) z nich vytvoite startovni hromadku. Nejnizs{ ¢islo bude vespod
a nejvyssf na vrchu.

Priklad: Ve 3 hracich vemete pomooniky ¢ 1, 2 a 3, v 6 hracich pomocniky ¢. 1-6.

Vsechny zbyvajici desticky pomocnikii zamichejte a vyberte z nich nihodne tolik, kolik hraca se acastnf partie. Vylozte je
vedle startovni hromadky slunecnf stranou nahoru, aby na né vsichni dobfe dosahli. Zbyvajici desticky pomocniku vrat'te
do krabice, v dané hfe nebudou zapotfebi.

Piiiklad: Poidteini sitnace v partii 4 hradii by
mobla vypadat takto:

—

Startovni hromddka Nabidka

Varianta: MiZete pouzit vSech 12 pomocnika i v méné nez 6 hracich. Hra bude diky tomu vice komplexni. V tomto
piipadé vylozte vsechny zbyvajici desticky pomocnika rovnez do nabidky vedle startovni hromadky.

PRUBEH HRY

V zasade platf pravidla zakladnf hry, ptip. rozsiteni Namornici. V nasledujicim textu budou popsana dodatecna pravidla
pro tento scénaf.

Jakmile pfi pifprave hry umistite svou druhou vesnici, vezméte si vechnf desticku pomocnika ze startovai hromadky.
Pozor: Viechny pomocniky, které si vezmete, pokladejte vzdy pred sebe slunecnf stranou nahoru.

Kazdy pomocnik disponuje jedine¢nou vyhodou, ktera je uvedena na desticee. Symboly ve slunci, resp. mésici v pravé
dolnf ¢asti desticky udavaji, kdy mazete daného pomocnika vyuzit:

1X Tohoto pomocnika muzete vyuzit jednou behem svého tahu.
g‘g Tuto vyhodu lze vyuzit pfi hodu jakéhokoli hrace (véetne vas).

Jakmile poprvé vyuzijete vyhodu svého pomocnika, mate 2 moznosti:

¢ Otocte desticku pomocnika ze slunecnf na meésicnf stranu. V takovém pifpadé si ho mazete ponechat a jeho vihodu
vyuzit jeste jednou.

o Vrat'te svého stavajictho pomocnika slunecnf stranou nahoru zpét do nabidky a vezmete si z nf jiného. Nového po-
mocnika smite vyuzivat az od svého nasledujictho tahu.

Jestlize svého pomocnika otocite mésicnf stranou nahoru, nemuzete ho vyménit za nového, dokud jeho vyhodu znovu
nevyuzijete. Poté ho vyménite automaticky. Myslete na to, Ze po celou hru musite mit pfed sebou stale jednoho pomocnika.

Priklad 1: Mdte pred sebou vylozenon Hildu stunecni stranon nahorn a vynZijete jeji vyhodu. Mobli byste ji vyménit, ale
raddji si ji ponechate, abyste jeji vyhodu mobli pozdéji vyusit znovn. Proto jeji destickn otoite (mésitni stranon naborn).

Piiklad 2: Mate pred sebon vylogenon Hildu mésicni stranon naboru a vyngijete jeji vibodn. Nasledné ji musite vrdtit
3pet do nabidky a vybrat si odsud nového pomocnika, kterého si vylogite pried sebe (shumecni stranon naborn).

Dals{ pravidla

o Jestlize ziskate pomocnika ve svém tahu, smite ho vyuzit nejdifve ve svém nasledujicim tahu.

¢ Pokud hrajete s doplikem pro 5-6 hracu a pouzivate starsi verzi s ,,mimofadnou fizf staveni®, nemuzete
v ni svého pomocnika vyuzit. Jestlize pouzivate aktualni verzi, smi své pomocniky vyuzivat ve svém tahu
1 hra¢ s kamenem, resp. lodi ¢. 2.




PODROBNOSTI O POMOCNICICH

V nésledujicim textu naleznete podrobné popisy, resp. piiklady tykajici se jednotlivych pomocniki a jejich vyhod.

V'y'nucen}'r obchod

ASLA je sebevédomi lecitelka. Jeji
mimorddné schopnosti se uplatni <
predevsim v Casech velké nouze.

®/f’

Vyberte si 1 surovinu, kterou si nésledné vyzddejte od

1 nebo 2 spoluhré¢a. Pokud ji maji, musi vim dét 1 jeji
kartu. Za kazdou takto ziskanou surovinu musite ddt
piislusnému hréci 1 vlastni kartu suroviny, dokonce i tu,
kterou vim piedtim dal sim (pokud to uzndte za vhodné).
Jestlize z4dny z vyzvanych hré¢t danou surovinu nemd,
povazuje se tato vyhoda piesto za vyuZitou.

- Prikelad: Vyzidite si od cerveného hrdce rudu. Ten
vdm dd jeji kartu, za niz mu vénujete 1x obili.
Nsledné pozadujete rudu od modrého hrdce, ktery

viak Zddnou nemd.
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Rovnoviha surovin
HILDA je nadand kucharka.
S minimem prisad je schopnd <
vytvorit lahodny pokrm a nikdo
neziistane o hladu.

Pokud ve fdzi vynosu nedostanete Zddné suroviny, smite
si okamzité (dfive neZ ostatn{ vyuziji své pomocniky) vzit
1 kartu libovolné suroviny z banku. Vyjimku piedstavuje
hod , 7, kdy Hildu vyuzit nelze.

Priklad: Pii hodu na vynos surovin padne ,, 8"

Vy viak nemdte vesnice ani mésta u Zddné krajiny
\ s ¢islem 8, proto nedostanete Zddné suroviny. Roz-
hodnete se tedy vyuzit Hildu a vezmete si 1 libovol-
nou kartu suroviny z banku.
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Pomoc pfi stavbé silnic
YNGVI je volnomyslenkdr se stovka-
mi novjch ndpadii. S jeho pomoct je
mozné dokdzat nepredstavitelné véci.

libovolnou jinou surovinou.

Priklad: Chcete postavit silnici, ale nemdte Zddny
Jil. Zaplatite tedy 1x dfevo a chybéjici jil nahradite

obilim (nebo libovolnou jinou surovinon).

Kdy? stavite silnici, mizete nahradit 1x dfevo nebo 1x jil

-

Presun cesty

HOGNI je mimordidné zruiny
Femesinik a stavitel lodi. Svou
sekeru nikdy neodklddd, dokonce

ani ve spdnku.

Smite odebrat z herniho plénu 1 svou nezakoncenou sil-
| nici a umistit ji podle béznych pravidel na jiné misto na
hernim pldnu.

Priklad:
Silnice se povazuje za
> nezakonlenou’, pokud

' se na jednom jejim konci
nenachdzi vase figurka
(silnice, vesnice, mésto).
Bile oznacené silnice na
obrdzku jsou nezakoniené.
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Ochrana pfed ,,7¢
THOROLF Jje charismaticky viidce.

Jako vichni soudce md na starosti, =

aby na Catanu viddla spravedinost.

Kdyz padne ,7¢, MUSITE Thorolfa vyuit. Jestlize mate

v ruce vice nez 7 karet surovin, o zddné nepfijdete. Mdte-
-li jich nanejvys 7, vezméte si 1 kartu libovolné suroviny

z banku.
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Surovina pro potfebné

RYAN je mirumilovny vidce, ktery
neustdle usiluje o dohodu a spravedli-
vou rovnovihu.

Poté, co jste hodili na vynos surovin a doslo k jejich
rozdélent, smite si vybrat 1 spoluhréce, ktery md vice
(viditelnych) vitéznych bodd nez vy. Prohlédnéte si jeho
karty surovin v ruce a 1 z nich si nechte.

A s

Vybér akéni karty
Diara napliiuje svym bezbiehym
optimismem srdce vsech osadnikii
radosti a odvahou.

\
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Pfi ndkupu jedné akénf karty smite 1 ze 3 pozadovanych
surovin nahradit libovolnou jinou surovinou. Poté se
podivejte na vrchni 3 akénf karty, 1 z nich si vyberte

a zbylé 2 zamichejte zpét do balicku.

Priklad: Cheete si koupit akéni kartu, chybi

vdm viak ruda. Proto zaplatite 1x vinu, 1x obili
a nahradite chybéjici rudu jilem. Navic se podivite
na vrchni 3 akéni karty a 1 z nich si nechite.

Rytif stavitelem
GREGOR je vzdélany muz, jehos
origindlni ndpady jsou védy ku
prospéchu vsech obyvatel.

Smite odstranit ze hry 1 svou zahranou kartu Rytit
a diky tomu provést jednu z nésledujicich akef:

e DPostavit 1 vesnici za 1x dfevo a 1x hlinu.
o Postavit 1 mésto za 2x rudu a 1x obili.

Priklad: Dosud jste zahrili 2 Rytire. Cheete rozsirit
- vesnici na mésto, ale nemite dostatek obili. Proto od-
stranite 1 Rytite, zaplatite 2x rudu a 1x obili a po-
stavite mésto. Vase vojsko nyni wori jediny Rytir:
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Obchod 2:1

STINA md bojovnou povahu
a nikdy se nevzddvd. Vyzndvi zdsa-
du, Ze by kazdy mél dostar druhou

¥ .
sanci.

Smite ménit 1 libovolnou surovinu v poméru 2 : 1 tak
dasto, jak cheete. Jakmile viak provedete néjakou jinou
akei (naptiklad obchod se spoluhrécem nebo stavéni),
nemizete nadéle tuto vyhodnou vyménu vyuzivat.
Priklad: Vyberete si ,jil“ a vyménite tFikrdt za
sebon 2x jil (celkem tedy 6x jil) za Ix vinu, 1x
_ 0bili a 1x rudu.

Zlodéj na poust

®

DIGUR je urostly a obdvany
bojovnik. Vystupuje rdzné proti
vsem zlodéjiim a lupiciim na

( Catanu.

. Smite pfesunout zlodéje na poust. Poté ziskdte 1 kartu
| suroviny odpovidajici krajiné, odkud jste zlodéje zahnali.
. Digura mizete vyuzit pfed hodem na vynos surovin
i po ném, zlod¢j se vsak momentalné nesmi nachdzet na
pousti.

P

| Priklad: Zlodéj blokuje pole. Nez budete hizer,

L vyuzijete Digura. Presunete zlodéje na poust a ziskdte

2 banku 1x obili.
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Surovina od zlodéje

KAJA je neohrozend pritelkyné,
Jejiz dcinnou podporu neni radno
podkceriovat.

Smite si vzit z banku 1 kartu suroviny odpovidajici
krajiné, na niz se momentélné nachdzi zlodéj. Jednd-li se
o poust, ziskdte libovolnou surovinu.

Priklad: Zlodéj blokuje hory. Vyuzijete Kaju
a ziskdre 1x rudu.
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Vyména akénich karet
CARLA je chytrd mladd dd-

ma, kterd ovlddd Fadu jazykil

a predstavuje velkou pomoc pro

kazdého obchodnika.

Smite 1 svou dosud nezahranou akéni kartu zasunout
pod bali¢ek akénich karet a vzt si z néj vrchni kartu.
Pro jistotu pfipomindme, ze akéni kartu nesmite zahrdt

ve stejném tahu, v némz ji ziskdte (pokud vdm nepfinese
10. vitézny bod).
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