Dva tymy se namisto bitvy svalu utkaji A -

v souboji védomosti. Hraci spolupracuji
a za svij tym odpovidaji ANO/NE na otazky.
Kdykoli ma jeden z tymt pravdu, TAHNE!

Dotahne vas tym viajku k vitézstvi?

Rozdélte se do dvou tym( — modrého a éerveného.
Rozevrete krabicku a rozlozte ji mezi oba tymy.
Provazek prelozte napll, abyste nasli stied,
a do stfedu opatrné pfilepte vlajku.

Konce provazku provlecte otvorem

na kazdé strané krabicky tak, aby cervena
vlajka visela v ¢erveném prostoru.
Kazdému tymu dejte k dispozici karty

ANO a NE pfislusné barvy.

Karty s otdzkami vlozte do ddvkovace
c¢ervenou stranou nahoru.



1. PRECTETE OTAZKU =T NI
¢ Prectéte otdzku v zahlavi karty.

¢ Poté prectéte polozku viditelnou v okénku. 1 Jakub

¢ Kazda karta obsahuje 5 otazek + 1 kombo otdzku. DALS{ OTAZKA

TAHNI!

2. VYBERTE
ODPOVED

* V kazdém tymu tajné prodiskutujte svou odpoved.
* Odpoveéd vyberte zvolenim jedné z karet: ANO, nebo NE.
* Napocitejte do tfi, pak oba tymy své karty odhali naraz.

Hrac,

ktery cte kartu,
postupné odhaluje
otazky a odpovédi
AHO HE tak, aby se mohli
zapojit vSichni.



3. ODHALTE
v Vv
E
e ODPOVED

Opatrné vysunte kartu z davkovace tak, abyste
odhalili odpovéd a zjistili, kdo mé pravdu!

4. TAHNI!
v X L o o nebo X X

2 Tomas

DALSi OTAZKA

> l Pokud ma jeden tym Pokud maji oba tgmy
A pravdu, a druhy ne: ¢ pravdu nebo oba vybraly
] - P " ad’
Tgm, kterg md pravdu, . Spatnou odpovéd’:
tdhne provdzkem 1 Tentokrat se nic nedéje!

a posune vlajku o pole :

Specidlni
pole?
Viz zadni strana
pravidel.
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et ¢ || e 5.0DPOVIDEJTE NA DALSI OTAZKY
¢ V okénku se objevi dalsi polozka.

1 Jakub » Odpovidejte a tAhnéte za kazdou odpovéd dle kroku 1-4.

2 Tomas

3 Lukas KOMBO OTAZKA

Odpovédi na tuto otazku je jedna z polozek na karté vyse.
4 Josef U kombo otdzky nepouzivate karty ANO a NE.

Napocita se do tfi a oba tymy vyslovi svou odpovéd’ naraz.
5 Pavel Pokud jen jeden z tymu fekne spravnou odpovéd, tahne!

e Krestni jméno filozofa

K a teologa Halika: Az zodpovite viech Sest otazek, odlozte kartu stranou, at se vam
neplete. Na konci hry vilozte pouzité karty dospod davkovace.

A co
trana 6. TAHNI! SILNEJI
strana? 2
Té si zatim nevsimej- N ) ::Rlz%i%%uonp OVED
te, az 1 Sech- . - z g :
az projedete vsech * S kazdou dalsi kartou tdhnéte o jedno
ny cervené strany, p . SRR . <hnéte i
pak karty teprve pole vice. Maximum je pét poli. KARTA1 Zatdhnéte jednou
otocite na stranu * Tedy odménou za spravnou odpovéd KARTA 2 Zatihnéte dvakrat
modrou. na druhé karté vam jsou dvé zatahani KARTA 3 Zatahnéte tiikrat
a na treti karté dostanete za spravnou KARTA 4 Zatéhnéte Etyfikrat

odpovéd posun o tfi pole. KARTA 5+ Zatadhnéte pétkrat




7. VYHRA! !
Pokud vas tym pretdhne vlajku —

na své pole Vitézstvi, ma téméf e e 6_ :
vyhréno! t :

Zbyva jedind prekazka: soupefici
tym ma moznost se zachranit pomoci
POSLEDNi SANCE!

(]
TAHNI!

CESKO

. Priklad: Ve hre je ¢tvrtd karta a modry tym
POSLEDNI SANCE odpovi na jednu z otdzek sprdvné, tahne tedy
Vyberte novou kartu. Odpovidé pouze o Ctyri pole k sobé a vstupuje na pole Vitézstvi.
prohravajici tym. Musi zodpovédét vsech Cerveny tym se chce zachrdnit a vyuzivé

6 otazek spravné, aby zustal ve hfe! KaZdy tym .Posledni $anci“ Pokud uspéje, tdhne o jedno
smi tento trik pouzit pouze jednou za hru. pole k sobé a hraje se ddi.

Uspéch: Pokud tym odpovédél na véechny otazky spravné, tdhne o jedno

Karta
pole k sobé. Vybird se nova karta a hra pokracuje tam, kde prestala. v ,posledni §anci*
se nepodijta
Pokud tym selze nebo pokud jiz ,,Posledni $anci* vyuzil, vyhrava soupef! do pofadi karet

prodluzujiciho
tah.

Chcete vic? Co takhle hrat na tfi vyhry?




Az si na hru trochu zvyknete, muizete si ji
ozvlastnit zapojenim specidlnich poli, ktera jsou
soucasti herniho planku.

Pole smi pouzit pouze tym, ktery prohrava.

Poslechnéte si otazku a rozhodnéte, zda je
odpovéd hodna 5, 4, 3, 2, nebo 1tahnuti.

e
Zvolte opacnou strategii nez souper.
V tomto kole vylozte obé karty (ANO i NE)
a vasi odpovédi bude opak té souperovy.

x2
Zatahnéte dvakrat tolik, nez mate.
Pokud mate tahnout dvakrat, tdhnéte ctyrikrat.

Prvni tym, ktery vykfikne odpovéd, mé Sanci
tdhnout. Pokud je odpovéd spravna, tdhne

k sobé, pokud ne, mize za svUj konec provazu
zatdhnout souper.

Hrajte sami za sebe nebo na tymy.
Zkuste spravné odpovédét na vsech Sest
otazek na karté, abyste ziskali kartu.

Kdo ziska jako prvni tfi karty, vyhrava.

Pouze ten tym, co zrovna prohréva,

smi po precteni otdzky v zahlavi zvolit
hodnotu karty. Smi vybrat 1, 2 nebo 3 tahy.
Jakmile vlajka opét piekroéi pole TAHNI,
odpovédi jsou hodné jednoho tahu.

Kazdd odpovéd je hodna jednoho tahu. Kdo ma
po 10 otazkach vlajku na své strané, vitézi.
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Napiste nam na

INFO@ALBI.CZ

radi Vam zdarma zasleme novou!

Odpovédi jsou povazovany © 2022 Confident Games Ltd.
za spravné k 1. 6. 2024, Vsechna préava vyhrazena.
nékteré uvedené daje se TUG! je ochranna znamka spoleénosti

mohou v pribéhu ¢asu zménit. Confident Games Ltd.



