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Rozdejte kazdému hraci 4 karty a polozte
jednu kartu licem nahoru na stl, zbytek
bali¢ku poloZte rubovou stranou nahoru
vedle ni. Karty si drzte v ruce, miZete se

na né divat, ale neukazuijte je soupefim.
Pokud je karta na stole svrsek, otoci se
zbytek balicku, a ta barva, ktera je na spodni
karté, se zacne hrat.

Hra¢ nalevo od rozdavajiciho hrace za¢ina. Na licem oto¢enou
kartu smi odhodit jen kartu, ktera ma bud' stejnou hodnotu,
anebo barvu, jako ta vrchni licova karta. Toto vSak neplati,
pokud je na vrchu specidlni karta svrsek. Pokud hra¢ nema
kartu, kterou by mohl odloZit, musi si liznout, tzn. vzit kartu

z rubem otocené &asti balicku.

Vitézem se stava hrac, ktery se zbavi vSech karet. Hra vSak poté
muze pokraCovat a hraci tak mohou uréit dalsi poradi, nebo
ukongit hru.

Pro karty s hodnotami sedm, svrSek a eso
plati specialni pravidla:

Pokud hra¢ zahraje sedmicku, nasledujici hrac¢ si musi liznout
dvé karty, nebo ji prebit dalsi sedmickou. V tom pfipadé by si
dalsi hra¢ musel liznout celkem 4 karty, pfipadné aZ 8 karet,
pokud se zahraji postupné v§echny 4 sedmicky.

Pokud hrac¢ zahraje eso, nasledujici hra¢ musi také zahrat eso,
nebo jedno kolo stoji (nehraje).

Tuto kartu Ize hrét na kartu libovolné barvy, vyjma sedmy &i
esa odehraného predchazejicim hracem. Hrac, ktery svrska
odehraje, musi zvolit barvu, se kterou se bude hrat. Nasledujici
hrag pak muze zahrét libovolnou kartu v této barvé, nebo opét
zahrat svrska.



Mizete hrét i rychlé prsi. V tom pfipadé se rozdava na za&atku
6 karet a hra¢ na tahu maze vzdy odhodit libovolny poget karet
stejné hodnoty (napf. viechny &tyfi kréle najednou).
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Zbavit se co nejrychleji karet z vaseho balicku tim, Ze je budete
prikladat na sedmickové zéklady na stole nebo na horni listy na
bali¢cich protihraca.

Rozdejte karty rovnomérné mezi hrace. Pokud ma nékdo o jednu
navic, nevadi. Karty nechte leZet pfed sebou v balicku rubem
navrch. Prvni hra€ otoéi vrchni kartu ze svého balicku. Pokud mé
sedmicku, poloZi ji doprostfed stolu, dal$i sedmicky se pokladaji
vedle. Timto zplsob ik v pribéhu hry uprostfed stolu
¢tyfi hromadky pro prikladani. Na sedmlcky se prlklada]l karty ve
vzestupnem poradi v pfislusné barvé. Jestlize hrac, ktery je na
Ffad&, nemuzZe otoEenou kartu priloZit, poloZi ji licem navrch vedle
svého balicku karet. Tato hromadka je jeho odhazovaci balicek.
Kromé prikladani na sedmickové zaklady je mozné prikladat svou
svrchni kartu na kterykoli bali¢ek odhozenych karet soupefi,

a to jak ve vzestupném, tak v sestupném sledu. | v tomto pfipadé
smime piikladat jen kartu pfislusné barvy. Kazdy maze hrat

a prikladat tak dlouho, dokud ma vhodnou kartu. Poté hraje dalsi
hraé po sméru hry. Pokud odehrajete posledni kartu ve svém
bali¢ku, otocte odhazovaci hromadku rubem navrch a pokracuje
dél ve hre.

Vitézi ten, ktery se jako prvni zbavi vech svych karet.
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