@  CERNY
POGET HRAEU: 3 a2 6 PETR

CiL HRY:
Najit spravné dvojice ke svym kartdm a zbavit se
Cerného Petra.

PRAVIDLA HRY:

Rozdejte vSechny karty rovhomérné véem hracim
tak, aby nebylo vidét, kdo ziskal Cerného Petra.
Kazdy hrac si ihned vylozZi stejné dvojice karet pred
sebe na stul, zbyvajici karty si drzi ve véjifi v ruce.

Hra¢ po levici rozdavajiciho si od néj vytahne kartu.
Vybere si nékterou z jeho véjife karet v ruce a nikomu
neprozrazuje, co je to za kartu, ani kdyby to byl Cerny
Petr. Pokud ziskal dvojici stejnych karet, odlozZi ji na
stll a dal$imu hraci, ktery je
na fadé, nabidne svuj
véjif karet k tajnému
vylosovani karty.
Hréci takto postupuji
v kruhu a vyrazuji dvojice
karet.

Kdo se zbavi v§ech svych
karet jako prvni, vyhral.
Komu naopak zbyde
Cerny Petr, prohral.



MLSNE PEXESO

POCET HRACU: 2a% 6

CiL HRY:

Najit co nejvice stejnych dvojic karet a vyhybat se Cernému
Petrovi.

PRAVIDLA HRY:

Vsechny karty véetné Cerného Petra zamichejte a rozlozte na st
licem dold, abyste nevidéli na obrazky. Poté postupné otacejte
vzdy dvé karty licem nahoru. Pokud najdete stejny par, poloZte si
jej k sobé a otacejte znovu. Nejsou-li karty stejné, otocte je zpét
na stejné misto licem dolli a ve hfe pokracuje dal$i hra¢. Kdyz
kdokoli oto&i Cerného Petra, musi odevzdat jednu svoji dvojici
karet tomu hragi, ktery ma nejméné ziskanych dvojic. Ten, kdo
Cerného Petra nasel, ho miize poté polozit na jiné misto na hraci
ploge. Po otoceni karty s Cernym Petrem a pipadném odevzdani
dvojice karet hraje opét dalsi hrac, ktery je na fadé.

Hra kongi, kdyZ na stole ziistane jen Cerny Petr. Vyhrava hrag

s nejvétsim poctem pard karet.
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