e Za splnéni Ukolu ziskas penize, které si poloZi§ na nakupni seznam. Pokud Ukol nesplni§ nebo nechces
vykonat domaci praci, i tak si mizes$ surovinu dat do voziku, ale musis ¢ekat v dalSich kolech na vyhodu,
protoZe bys nemél/a dost penéz na zaplaceni u pokladny.

e Pokud Sipka ukadze na koupi - napt. zeleninu a ovoce, jdes k regalu pro pro 1 surovinu ze svého
naupniho seznamu z ovoce a zeleniny. (Pokud ukaZe na koupi ostatnich surovin, jdes si vybrat
potfebnou surovinu z regalu ostatnich potravin, stejné tak u mléénych vyrobkd.)

e Pokud Sipka ukaZe na Zolika, mtizesS si zajet pro jakoukoli surovinu, ktera ti chybi na ndkupnim seznamu.

Surovinu si vlozis do svého voziku a na nakupni seznam si polozis penizek stejné hodnoty,

jako je uvedeno na obrazku u suroviny, kterou sis nakoupil/a. Penize zaplatis na pokladné, az budes$ mit

nakoupené viechny suroviny z ndkupniho seznamu.

Predskolaci se mohou orientovat podle barev minci, nemusi znat hodnotu penéz za surovinu.

Pokud ti na otoéné stielce padne surovina, kterou jiz mas, miizes toéit

jesté jednou. Kdyz ti dal§im zato¢enim padne znovu stejna surovina, 1 kolo i
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stojis. Nemuzes$ nic délat a hraje dalsi hrac. 8,0
Kartu vihod/nevyhod a koupé, kterou jsi ve hte pousil tnad

artu vyhod/nevyhod a koupé, kterou jsi ve hite pouzil/a, vrat na dno 00
bali¢ku, pokud na ni neni uvedeno, Ze ji mas predlozit na pokladné. b4

do mincovniku. Karta rozménovani penéz ti napovi, jak to miuzZes udélat.
Poté, co jsi provedl/a svoji vyhodu/nevyhodu nebo néco nakoupil/a, je na radé
dalsi hrac.

KdyZ je dalsi hrac¢ v obchodé, bude tocit strelkou, pokud se ale nachazi pred
nebo za obchodem, bude hazet kostkou.

KDO JE VITEZ ?

Vitézem se stava hraé, ktery jako prvni nakoupi
zbozi ze svého nakupniho seznamu, zaplati na
pokladné a vlozi si nakup do nakupnich tasek. Na
pokladné vlozi mince dle hodnoty do pokladny (pted-
Skolaci podle barev). Do nadkupnich tasek si rozdéli
zbozi podle skupin, kam patti (ovoce/zelenina, chla-
zené vyrobky, ostatni zboZzi). Kontrolu 1ze provést podle V1 > \\\‘\‘\is\\\‘; : 852
barevného podkladu u surovin vytisténych na regéle - p \‘\\‘\\\\‘\s\::‘\:&\“\‘“\\' ";’72‘0;’:
(pozor, aby to nebylo ptili§ jednoduché, tak barva ohra- | \Q‘\‘}\\\‘\\“\\“:\“:\ ”o{t"of!
nic¢eni u surovin neodpovida barvé na nadkupni tasce, = QAN
ale vztahuje se k hodnoté suroviny).

Ostatni hra¢i mohou ve hte pokracovat dal a pokusit se
ziskat 2., 3. a dalsi misto.
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Pokud pottebuje$, muzes si jit kdykoli, kdyZ jsi na tahu, rozménit penize &2 (“ o
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Redalné ceny potravin jsou ve skutecnosti vyssi, ve hre
Obchod jsme je sniZili pro snazsi pocitani.
Zjisti spole¢né s rodici, kolik co realné stoji.
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Jmenuji se Kvido a zvu té do svého obchodu, kde rad
nakupuji potraviny na oblibena jidla svych kamaradu.
Vysvétlim ti, jak p¥i nakupovani postupovat,

a tésim se, ze si to spolecné uzijeme.

CO JE CILEM HRY?

Cilem hry je nakoupit vSechny potraviny dle seznamu na vybrané jidlo, mit pe-
nize na zaplaceni a rozdélit spravné nakup do nakupnich tasek.Béhem hry si vyzkousis
hospodatit s penézi, vykonat rtizné domaci prace, odolavat nejriiznéjsim nastraham, spravné se rozhodovat,
nauci$ se zachazet s penézi, hledat zboZzi v regélech podle kategorii a zaplatit na pokladné.

KOWU JE HRA URCENA?

Hra je uréena pro rodiny s détmi ve véku 5-10 let.
Predskolaktm budou poméahat dospéli a $kolaci zvlddnou hru i sami.

CO0 HRA OBSAHUIE?

obchod s regaly, pokladnou, ndkupni taskou a hernim planem

6 figurek na vybér a 4 plastova kolecka na postaveni figurek

4 nakupni voziky s magnetem -

4 karty s 8 nakupnimi seznamy N s, '5'5%,5 o1z,
pokladnu na vkladani penéz A Tl el
nédkupni taSku na rozdéleni surovin dle kategorii

mincovnik na prehledné rozdéleni penéz

54 ks penizkll v hodnoté 1-50 K¢

1 otocnou strelku

1 hraci kostku s barvami

54 Zetonu se zboZim

50 karet s vyhodami, nevyhodami, doméacimi
pracemi a prehledem rozménovani penéz
pravidla hry

JAK S) HRU PRIPRAVIT ?

1. P¥iprava herniho planu
1. Otevti krabici, kterd je sou¢asné obchodem i hernim planem,

a vyndej zevnit¥ vSechny ¢éasti kromé regali.
2. Do obchodu ke vchodu poloz pokladnu a nakupni tasku. Nejsou
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prilepené, aby sis s nimi mohl/a hrat i samostatné. U NS ROZMENUIEME TAKTO:
3. Na regaly si poloZ Zetony se surovinami podle obrazk{ (ovoce e-oo o )
a zelenina, mlééné vyrobky, ostatni potraviny). Barevnost kole¢ek 6-00 —— 00000
u surovin nesouvisi s barvou vyrobkl na regélech. Pro spravné rozmisténi ©-060 — 0088
kolecek se orientujte jen podle obrazkd na regalech. Pokud je produkti ©-60606066-000

vice, polozte je na sebe. Na herni plan si poloz Zetony zmrzliny a trdelniku
a 3 Zzetony se zlutym okrajem (Zvykacka, lizatko, chipsy) si
poloz jako lakadlo vedle pokladny na sebe na éervené kolecko.
4. PYed obchod na ¢isla 1-4 poloz nakupni voziky.
5. Vedle herniho planu si poloz nakupni seznamy, kartu na rozménovani penéz

a karty vyhod a nevyhod. Vedle ni dej mincovnik a rozdél do néj penize e,
dle hodnoty (1-50 K¢) pro snadnéjsi ptehlednost a rozménovani. -y
6. Na policko domaci prace v domecku si poloZ karty s domacimi pracemi. F - 7 A ‘:ﬁ
- % Tt " MY ) e
7. Vyber si jednu figurku, se kterou bude$ hrat, postav ji bz ,’z ) =/
\— /

do plastového kolecka a umisti kamkoli do domecku.

HODNOTA NAKUPU

2. Priprava nakupniho seznamu a penéz

- Kazdy hrac si vylosuje jedno jidlo s nakupnim seznamem. e

Na kazdé karté jidla je uvedena i celkova cena nakupu a kolik penéz budes

potrebovat. Hru zaénes$ tim, Ze si vytoéis na otocné strelce

penize, které ziskas na nakup: 30-50 K¢, protoze i v redlném zivoté

ma kazdy na nakup jiny rozpocet.

Penize si poloz na svij ndkupni seznam do penézenky na obrazky minci.

Pokud ti vylosovand ¢astka na nakup staci, mtzes jit rovnou

na policko START.

> Pokud ti penize nestaci, miizes si vzit z bali¢ku karticku s domaci praci
a splnit ji, ¢imz ziskas dalsi penize na nakup. S plnénim ukolu pockej,
az si vSichni hraci, ktevi chtéji, vylosuji také sviij ukol. Budete je plnit
spoleéné, a to najednou, a dejte si na jejich splnéni ¢asovy limit cca 5 minut.

> Pokud domaci praci nesplnis, nebo ji nechces splnit, nevadi, i tak mtizes
vyrazit na cestu do obchodu. Bude$ muset potom vice spoléhat na Stésti
a vyhody, které té mohou po cesté potkat.

- Jakmile spInis domaci praci nebo mas dost penéz na nakup,
poloz svoji figurku na policko START.

> Stejnym zplsobem si penize a figurku pripravi i ostatni hradi.
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Predskolaktim mohou rodi¢e béhem celé hry vybirat jednodussi doméaci
préce, které jsou déti schopné snadno a rychle splnit.

Poznamka: Domdaci prace jsou aktivita, ktera ve hte nahrazuje opravdo-
vou praci rodicd, za kterou vydélavaji penize na nadkup. Za béZnou pomoc
v domacnosti se neplati, protoze si v§ichni doma vzajemné pomahaji.

JAK S) HRU ZAHRAT?

1. Cesta do obchodu

Zacinad nejmladsi hra¢. Na cesté k obchodu se hraci stridaji v hodu
kostkou po sméru hodinovych ruéicek. Na startu se mize$ rozhod-
nout, zda ptjdes do obchodu kratsi cestou s vice nastrahami, nebo
delsi cestou, kde je nastrah méné. Po cesté té cekaji rlizné nesnaze,
ale i moznost ziskat dalsi penize na nakup. Své rozhodnuti uz ne-
smis§ zménit.
Hod kostkou a podle toho, kterd barva ti padne, postoupis od policka
START na dalsi barevné policko smérem k obchodu. Poté, co provedes
na policku dany ukol, ptipadné i zaplatiS§ do mincovniku, pokracuje
dalsi hrac.
2. Nakupovani v obchodé

Kdyz dojde$ k obchodu, vezmi si nakupni vozik a pripni ho

magnetem ke své figurce. z oz
V obchodé se misto kostky pouziva otocna stielka.
Pred kazdym tahem se rozhodnes, zda chces tocit stielkou
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nebo vykonas néjakou domaci praci, abys ziskal/a dalsi penize @ J
pro svij nakup. <

Pokud se rozhodnes$, Ze bude$ todit strelkou, rozto¢ Sipku, ktera ti

ukaze bud vyhodu, nevyhodu, koupi zboZi nebo Zolika.

e Pokud Sipka ukadze na vyhodu, vezmi si karticku vyhody
a precti si ji nebo ji dej dospélému precist. Zde muizes ziskat néjaké penize
nebo suroviny navic.

e Stejné postupuj, i kdyz ti Sipka ukdzZe na nevyhodu, zde vétSinou néjaké
penize musis ihned zaplatit do mincovniku. Pokud nemas na zaplaceni, mtze$
se rozhodnout vykonat domaci praci. Vezmi si kartu domaci prace, figurku
i vozik ponechej v obchodé a béz splnit ukol, abys mél/a dost penéz na nakup
zbozi. Ostatni hraci pokracuji ve hte.
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