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PRIBEH

Jednoho bouflivého dne ztroskotala v Kvidové

moti lod Zlata Mary s pokladem a mince z pokladu

se rozkutalely mezi kordly a sasanky na dné movre. Kapitan lodi
Maly Bob se nastésti zachranil, dosel do mistni ndlevny a poprosil
své kamarady potapéce, aby mu poklad pomohli vylovit zpét.

Kdyz jim popisoval presné misto v mof¥i, kde ztroskotal, poslouchali
ale zrovna i pirati, ktefi sedéli u vedlejsiho stolu. Stihnou nasi
potapécdi zachranit poklad dFiv,

nez pFipluji pirdti?




OBSAH

@ Hraci deska jako puzzle ze 6 dill
® 16 Zzetonl s poklady: 14 minci (4 x 1bod, 5 x 2 body, 5 x 3 body)

+ 2 bublinky bez bod

@ 4 figurky potapécd
@ Hraci kostka s hodnotami: pirati, 2, 4, 4,5, 6
@ 5 prepravnich prostiedkd (kos, kotva, ponorka, velryba, vodni vir)

@ Piratska lod




PRIPRAVA HRY

Pred zacatkem hry si sestavte herni plan ze Sesti dill puzzle
a umistéte do more prepravni prostfedky (kos, kotva, ponorka, velryba,
vodni vir) podle obrazku.

Poté ndhodné umistéte 10 vami vybranych Zetond minci a 2 bublinkové
Zetony na vyznacend mista (kolecka) na hraci desce. (4 mince vdm
zbydou, mUzete je odlozit do krabice) Polozte je nejprve obrazkem
hodnoty nahoru a snazte se zapamatovat si, kde ktery lezi. AZ si je
zapamatujete, otocte je rubem (Zlutou stranou) nahoru. Do konce

hry se na né jiz nemUzete divat, pokud je zrovna nelovite z more.

Vyberte si podle poctu hra¢d kazdy svoji barevnou figurku potapéce
a dejte ji do lodé. Zbylé figurky nehraji, nechte je v krabici.

Pokud hrajete s malymi détmi, dejte piratskou lod'
na ¢islo 7, pokrocilejsi hraci si lod daji na Cislo 6,
namornici na Cislo 5. Toto Cislo predstavuje,

v jaké vzdalenosti v ndmornich milich se pirati

od vasi lodé nachazi.

Rozhodnéte se, zda budete hrat vSichni dohromady
proti pirdtim, tedy kooperativni hru, nebo soutézni variantu, ve které
hraje kazdy sdm za sebe. Pro mensi déti doporucujeme kooperativni hru.

Tip pro hru s malymi détmi: Misto zetond s bublinkami mazete dat
do more jen zetony minci a nechat je oto¢ené hodnotami nahoru.




CiL HRY

Kooperativni hra: Najit vdechny schované &asti pokladu v mofi dfive,
nez prijedou pirati, a vynést je nahoru do lodi. V této varianté hry nehraji
hodnoty minci zadnou roli.

Soutézni hra: Vynést z mofe hodnotnéjsi poklady nez ostatni protihraéi.

PRUBEH HRY

Zacina hrac, ktery se naposledy potapél, pripadné nejmladsi
hrac. Hodi kostkou a podle toho, jakd hodnota padne,

hraje nasledovné: Pokud padnou na kostce body,

muze jeho figurka vykonat pfislusny pocet tahu.

Pokud na kostce padne obrazek piratské lodi, znamena to, ze zaval
vitr a pirdti se posunuji o jednu ndmorni mili (jedno poli¢ko)

blize k lodi s pytli. V tom pripadé posune hrac¢ pouze pirdtskou lod
a toto kolo jeho potapéc nepostupuje. Poté je na radé dalsi hrac.

Pohyb figurek potapééu:

Kazdy krok potapéce, nabrani pokladu, vylozeni pokladu a jakkoli dlouhy
pohyb kosem/kotvou/ponorkou/velrybou/virem se pocita jako jeden tah.
Jeden pohyb pomoci prepravniho prostfedku za¢ina vZzdy nasednutim
a konci na prestupnim (Srafovaném) policku. Z lodé nejprve musite

na Srafované pocatedni policko u potapécského kose, ktery umoznuje
spusténi pod vodu. Jiny pohyb na lodi se jiz za tah nepoditd, lod je jako
jedno polic¢ko. Vstoupeni do prostort s poklady se pocita také za 1tah




hrace, stejné tak jako pohyb na dalsi poli¢ko na delich cestach k mistim
s poklady. Kdyz naberete poklad, jiz ho musite vynést nahoru,

i kdyz byste ho tfeba chtéli vyménit za vyssi hodnotu.

Bublinky nosit nemusite, ty z{stavaji v mofi.

Ptiklad pohybu potapéce:

Potdpéc Petr se chce dostat pro 1z minci

na nalezisti s truhlou. Pamatuje si, ze ma vzit

tu minci vic vpravo, protoze je za 3 body. o
Hodi na kostce ¢tyrku,

takze provede

tyto 4 tahy:

Popojede : .
kogem =) , Vstoupi

na prestup do prostoru
u kotvy s poklady.

Postavi svého a vystoupi.

panacka
na pocatecni
poli¢ko v lodi.

Kotvou se
prehoupne
na vystupni poli¢ko.




Tim si vyCerpal své 4 tahy, tak musi ¢ekat, nez na néj opét prijde rfada.

V dals$im kole hodil Sestku, takze pokracuje podle planu:

Vezme si poklad Nastoupi
na hlavu. na vy/nastupni

policko u kotvy.

Prejede vytahem Vystoupi na lod.
nahoru na vystupni

policko. (At je vytah

kdekoli)

Prehoupne se
kotvou na policko
u kose.

Odlozi si poklad
do svého pytle.




Pohyb piratu:

Piraty posunuje o jedno poli¢ko vzdy hrag, ktery hodi

na kostce obrazek piratské lodi. Pokud na dalsi pohyb piratt
neni policko, prepadavaji pirati lod a hra v ten moment kondéi.

KONEC HRY

Hra kond¢i, kdyz jsou vSechny poklady vyneseny na lod, nebo kdyz

lod prepadnou pirati. Kdyz lod prepadnou pirati, nechaji potapéedi
zbylé poklady ve vodeé (i ty, které jiz nesli) a bez hazeni kostkou rychle
nasednou na lod.

Kooperativni hra: Pokud uz hra¢ nevyuzije svij tah z hodu kostkou,
protoze v mofi heni zadny volny poklad, mize poéet krokui vénovat
jinému hraci. | poté hraci hazi postupné kostkou a pripadné posunuji
piraty. Pokud potapéci stihnout vynést vSechny poklady v¢as, vyhravaji
potdpéci. Pokud ne, vyhravaji pirati.

Soutézni hra: Pokud jiz neni v mofi zadny volny poklad na vyloveni,
muze hrac prepadnout jiného potapéce a poklad od néj vzit. Musi

k nému dojit na stejné policko a za své 2 tahy si prelozi poklad na svého
panacka. Plvodni majitel pokladu si ale mize poklad ve svém tahu
opét vzit stejnym postupem zpét a takto se mize opakované o poklad
pretahovat i vice hracd. Poklad patfi nakonec tomu, kdo si jej odnesl|

k sobé do pytle, z pytle se jiz brat nesmi. Vyhrava ten, kdo vylovil

z mote hodnotnéjsi poklad, a to i v pripadé, kdyz lod napadli pirati

a muselo se predcasné ukoncit loveni pokladu.




HRA PRO 1 HRACE

Tuto hru si mUzete podle stejnych pravidel zahrat i sami. Pirdty na zacatku
hry dejte na poli¢ko Cislo 6 a uvidite, zda se vdm podari cely poklad
vynést na lod drive, nez pirati pripluji.

TIPY PRO STRATEGICTEJSI HRU

Pokud si chcete hru ztizit, mazete se dohodnout na rGznych Upravach
pravidel pro soutézni variantu hry, napriklad:

* Krast mince mUzete po celou dobu hry.

» Kdyz nékdo hodi na kostce piraty, mize se podivat na hodnotu
libovolné mince v moi.

» Kdo obétuje své dva tahy, muze libovolné dvé mince v mofi vyménit
mezi sebou.

Vzhuru za dobrodruzstvim!

Tvdy RKoido

v %‘ﬁ .




