Milé déti,

mili dospéli,

pojdte se mnou pozndvat jedny
z nejcastéjsich zvitat a rostlin
z nasi krajiny. Mam pro vas
nékolik riiznych tipd, jak na to:

1. Poznavacka realnych
stromi a zvirat

Spoleéné si prohlédnéte zvirata

a rostliny z bali¢ku karet. Poté si kazdy
z vas vezme jednu karabinu

a aZ se tekne ted, miZete zacit v krajiné
hledat jakoukoli skuteénou rostlinu
¢i zvite, které jsou na kartach. Kdo
néco vidi, musi to spravné urcit a ukaze
to néjakému dospélému. Pokud byly
rostlina ¢&i zvite uréeny spravné, muze
si hraé pripnout p¥islusnou kartu

na svoji karabinku. Pokud to uréil hrac
nespravné, musi ostatni pockat a najit
jiny exemplat, nez ho zkusi znovu urdit.
Vyhrava ten hraé, ktery na konci hry
nasbiral nejvétsi pocet karet.

Tuto hru miiZete hrat i tak, Ze budete
déavat body za spravné uréené druhy
rostlin a zvitat, které nejsou na kartach.

Pokud vam je lito, Ze jste nenasli, a tim
padem nevyuzili vSechny karty, miiZzete
hru dohrat zplisobem, ktery je popsan

v bodu 2:

Poznavacka zvirat

a rostlin z karet

Dospéli rozmisti (zbylé) karty
obrazkem bez nazvu nahoru vedle
sebe. Déti stoji trochu dal, aby

na karty rovnou nevidély. Postupné
po jednom pribihaji k dospélému

a zkusi si nékterou z karet urcit.
Pokud ji ur¢ily spravné, je jejich.
Pokud ne, vraci se zpatky a vybiha
dalsi dité, které je na tadé. Hra kondi,
kdyz se urdi, a tim padem rozdaji
vSechny karty. Vyhrava hrac

s nejvétsim poctem karet.

Karty jsou rozdélené do péti
kategorii: stromy, kvétiny, ptaci,

ostatni mala a velka zvirata, které
jsou barevné odliseny. MiZete hrat
tedy hru pouze na nékterou z téchto
kategorii nebo naptiklad davat body
za to, kdyZz ma nékdo sadu ze vSech
téchto péti barev.

3. Hledacka a pamétovka

Dospéli vyberou ndhodnych 10 karet

z balicku a rozmisti je na viditelné

misto v daném tzemi (naptiklad kus
lesa ohrani¢eny cestami, ¢ast parku,
cela zahrada atp.). Poté maji déti za ukol
vybéhnout do tohoto lizemi a najit
vsSech 10 karet. Mohou si nazvy zvirat
zapisovat (jednodussi varianta) nebo si
je jen pamatovat (tézsi varianta). Potadi
vitéza urcite podle toho, v jakém potadi
déti vekly/precetly dospélému vsech

10 nazvu rostlin
¢i zvitat.




Dospéli si urci heslo, které bude tesSeni
sifry. Naptiklad slovo: BUBINEK. Poté si
najdou karty, které maji v ndzvu rostliny
nebo zvitete tato pismena, idealné jen

v tom rodovém (prvnim) jméné.

Naptiklad:

Brhlik lesni
blatoUch bahenni
duB zimni

lipa malolista
skokalN zeleny
jEzevec lesni
smrK ztepily

NovpwHR

Poté si ptipravi popis tohoto zvitete
nebo rostliny (muze jej prepsat/
okopirovat z karty) a urci, které
pismenko z ndzvu to je. Tim se vytvori
zadani poznéavackové Sifry.

Naprtiklad:

1. Maly pévec se Sedomodrym hibetem

a svétlym btiskem. Zivi se hmyzem

a semeny, déla si zasoby. Hnizdi

v dutindch stromi. Pokud je otvor velky,
zazdi ho hlinou se slinami. - 1. pismeno

2. Vytrvald bylina s vyraznymi Zlutymi
kvéty. Ma rada podmacené pudy, ale
neroste celd ve vodé. Je mirné jedovata,
tak se ji byloZravci vyhybaji. Dava
hmyzu nektar i pyl. - 6. pismeno

3. Mohutny listnaty strom. Roste
pomalu, proto ma pevné, tvrdé dievo

a je povazovéan za symbol sily. V CR se
nachazi mnoho stoletych az tisiciletych
XXXX. - 3. pismeno

Atp.

Jako pomucku by mély mit déti volné
rozhazené karty napvriklad na louce.
Pokud tedy nevédi spravnou odpovéd
rovnou, maji mit mozZnost si ji dohledat.
Kdo jako prvni zjisti spravné heslo,
vyhrava.

Jednodussi verze této Sifry je ta, Ze se
na vybrané karty prilepi samolepkou
jejich potadova ¢isla (v nasem pripadé

1 - brhlik, 2 - blatouch, 3 - dub atp.)

a tyto karty se schovaji na urc¢itém
Uuzemi. Déti poté dostanou Sifrovaci
tabulku, kde je zakédovéana karta

a poradi pismenka z ndzvu na karté,
které je soucasti hesla. (V nasem pripadé
1-1, 2-6, 3-3, 4-2, 5-6, 6-2, 7-4.) Poté déti
vybéhnou do uzemi a hledaji ptislusna
zvitata ¢i rostliny. Jejich ukolem je zjistit
zaSifrované heslo. Sice tady rostliny

a zvirata déti samy nemusi urcovat,

ale nevédomky si je i tak zapamatuji,
kdyz si jejich nazvy ¢tou.

Na tyto karty se bohuZzel zdaleka
nevesly vSechny druhy rostlin

a zivoéicht, které u nas mizete najit.
Pokud vam néjaka rostlina ¢i Zivocich
v souboru chybi, vytvorte si svoje
vlastni dopliikové karty. Obtahnéte
si jednu z karet na ¢tvrtku, namalujte
tam nebo nalepte obrazek zvitete

nebo rostliny a napiste k tomu kratky
popisek. Karty si miiZete i zalaminovat.

Vétim, Ze s témito kartami
na poznavacku vymyslite mnoho
dalsich zajimavych her.

MulZete se o svoje nejlepsi napady

s ndmi podélit na nasem FB ¢i e-mailu
kvido@albi.cz.

PYeji vim mnoho zabavy!

(& Reid



