


Milé déti a mili dospéli,
jsem velmi rad, Ze si chcete zahrat moji hru Dievéné loto. &

Mam pro vas t¥i zakladni herni varianty, ze kterych si
muZete vybrat:

PRIRAZOVANI - PRO NEJMENSI DETI (TRENINK ZRAKU A LOGIKY)

Rozlozte vSechny d¥evéné dilky obrazky nahoru a vedle polozZte
hraci karty. Dité si vybere jednu z hracich karet a jeji stranu, kterou
bude sbirat. Poté obrazky na karté spole¢né projdéte a feknéte, co bude
dité sbirat (napy.: hracky, ovoce, Zluté predméty, nebo naopak zelené).
Poté mé dité vybrat z dfevénych dilkl ty, které jsou na karticce,

a zaroven je i pojmenovat. Pokud je to pro néj tézké, mizete mu pomoci.
KdyZz celou karti¢ku zaplni, miiZe si vylosovat dalsi karticku a hledat zase
jiné predméty.

Pokud jste si jako prvni zvolili stranu karti¢ky

s barvou, pokracujte v jinych barvach. Pokud

naopak tematické ttidéni, pokracujete v rtiznych

tématech (zvitatka, ovoce, hracky, tvary, obleceni).

V této hte vitézi vSichni, kteti zvladnout najit

vSechny 4 drevéné dilky s obrazky na svoji karticku.




LOTO (TRENINK HMATU)

Dejte kazdému hraci jednu kartic¢ku a urcete si, zda
budete sbirat obrazky ve stejnych barvach, nebo
podle tematickych skupin. KdyZ hrajete jen ve dvou,
muZe mit kazdy 2 kartic¢ky, ale vZdy sbirate jen podle
barev, nebo podle témat, nelze to kombinovat.

Do sacku dejte drevéné dilky, které mate na kartickach. Pokud

chcete téz8i variantu hry, miizete tam dat vSechny véetné
Kvida.

Postupné losujte ze sacku dievéné obrazky, které mate
na karti¢kach, aniz byste se do sacku divali. Zkousejte
pohmatem odhadnout, co to je za tvar. Pokud vylosujete
dilek, ktery je vas, poloZte si ho na karti¢ku. Poté hraje
dalsi hraé. Kdyz vylosujete dilek, ktery na karticce
nemate, vracite jej zpét do sacku.

Pokud vylosujete chobotnici Kvida, mate Stésti,
mulZete totiZ ze sacku losovat jesté dvakrat. Poté

Kvida opét vratte zpét.

Vyhraje ten hrag¢, ktery jako prvni zapIni svoji

karti¢ku vSemi ¢ty¥mi obrazky.




V této verzi hry dejte viechny dievéné dilky do sacku

a vedle sac¢ku polozte vSechny karty s obrazky, abyste

vidéli, které obrazky jsou ve hte. Za¢ina hrat nejmladsi

hrac tak, Ze fekne, co bude lovit. Naptiklad auticko. Poté

se snazi ze sacku podle pohmatu vylovit auticko. Kdyz se mu to podafi,
auticko si ponecha viditelné pred sebou. Pokud ne, vraci vylosovany
dilek zpét do sacku. Pak je na Yadé dalsi hrac, ktery také vekne, co
bude lovit.

Vyhraje ten, kdo bude mit pred sebou nejvétsi pocet dievénych dilkd
v momenté, kdy neni v sacku jiz Zadny obrazek (kromé Kvida).
Pokud vylosujete chobotnici Kvida, musite vratit jeden ze svych

dilkti zase zpét do sacku spolecné s Kvidem. Kvido si totiZz nema s ¢im
hrat, a tak by chtél jeden z dilkl pro vétsi zabavu.

Pokud vsak hrajete s malymi détmi, mizete s Kvidem hrat jako
s normalnim drevénym dilkem. To znamen4, Ze si ho

necha ten, kdo predem oznami, Ze ho vylovi a poté ho
opravdu podle hmatu najde.
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