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\Vitejte v ponure galaxii

Kdysi kvetouci 7ise Domineum jiz neexistuje. Velci viidei a mocné flotily ztrdcely postupné svou lidskost,
dokud se nestali nemyslicimi loutkami v rukou entity starsi nez samotny vesmir. Vidéli jsme znameni. Slyseli
Jjsme naseptdvdni. VEfili jsme novarchiim. A to vse vedlo ke zkdze nasi civilizace: k Uderu Prdzdnoty.

Po staleti vladli galaktické lidské fi$i Domineum Zeleznou pésti a rddoby stfedovékymi zptsoby novarcho-
vé, potomci kralovské dynastie Novarchonti. Tato doba znamenala pro jejich impérium obdobi neuvé-
fitelnych technologickych inovaci a védeckych priilomii. Zrychleny pokrok umoznil Domineu $ifit svij

vliv (a piipadné se usadit) i v téch nejvzddlenéjsich ¢dstech zndmé galaxie, kde byly nové rody povéfeny

vevs 7 vy

spravou vnéjsich &asti fSe. Stejné jako nékdejsi moc Novarchont mohutnél i ndbozensky kult v jejich
blizkosti, ktery hldsal ponurd proroctvi o prastaré kosmické bytosti z jiné dimenze: Zplozenci Prézdnoty.

Mnozi to povazovali pouze za mytus, ale ve skute¢nosti to byl prévé temny vliv Zplozence Prazdnoty,
co poskytlo novarchtim dostatek znalosti pro Gspé$nou a rychlou expanzi impéria. Zatimco kult novar-
cht zvéstoval véény Zivot na onom svété, jedinym zdjmem Zplozence Prazdnoty bylo uspokojovat svijj
véény hlad. A tak kdyz Domineum dosdhlo dostate¢né rozlohy, kterd byla Zplozenci po chuti, oteviely
se meziprostorové trhliny do nitra Prézdnoty a vypustily vesmirnou zhoubu. Ve chvili, kdy novarchové
a jejich ndsledovnici pfivitali Prizdnotu a usilovali o falesnou spdsu, bytost nakazila, zamofila a ovlddla
vnitini svéty. Nyn{ nastal ¢as, aby zbyvajici velkorody vymytily galaktickou zhoubu, zabrénily Zplozen-
ci Prézdnoty plné se materializovat v nasi dimenzi a jako novi vlddci Dominea se definitivné vyporddali
s chaosem...
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Hrozba zdruhé strany

Zplozenec Prazdnoty je prastard kosmickd bytost, jez existuje v nekoneéné nicoté mezi dimenzemi. M4
schopnost vysilat po celém vesmiru svou mysl, kterd se chové jako jedno védomi, jehoz ¢4sti mohou
jednat samostatné, dokud jsou propojeny s vét$im celkem. Rozptylené &asti Prazdnoty se projevuji jako
beztvard cizopasnd hmota, kterd se pfemistuje mezi organismy, roste a $iff se. Za¢ind jako mald mikro-

skopické forma Zivota, ale poté exponencidlné roste, dokud neobséhne a nepohlti celé planety.

Od zrozeni vesmiru Zplozenec pozfel neséetné civilizace a galaktické fiSe, pficemz absorboval vSechny
jejich znalosti. Kdykoli parazitickd projekce jeho védomi nalezne nové inteligentni druhy, usadi se
— samotnd Prézdnota v jejich myslich. Poté je za¢ne ovliviiovat a urychlovat jejich evoluci tim, Ze podvé-
/ dom{ zprosttedkovavé znalosti v podobé inspiraci a ndpadt. Tim jim pomdhd rozristat se do podoby,
—\ kterd vyhovuje Zplozencovu hladu. Jakmile nakaZend civilizace dosdhne pozadované velikosti, vyrazi
Zplozenec z hlubin nicoty, aby sklidil, co zasel.

/houba

Zhouba pfedstavuje ve hie sifeni vlivu
Zplozence Prazdnoty, ktery se nyni pokousi
nakazit vés lid, v4$ rod a zbytek galaxie.
Jeji ptitomnost lze na za¢dtku hry neustéle
pocitovat ve viech sektorech, nejen v téch,
jez ovldddte vy. MuZete se sami pokusit
zbavit se tohoto nezddouciho praniku do
svych sektori, ale v takovém piipadé si viile
a naSeptdvani Prézdnoty najdou skulinu
skrze cesty vasich roda k moci. Jestlize
proniknou na vasi desku, budou omezo-
vat vasi schopnost pldnovat agendy nebo
sklizet plody ze zvy$ené Zivotni trovné
vaseho rodu. Kromé toho, ¢im vice bude
vas rod prolezly zhoubou, tim vétsi budou
sily Prdzdnoty, kterym budete muset éelit
v bitvédch. Jestlize naopak nechdte zhoubu
= uhnizdit se ve svych sektorech, otrdvi vie,
¢eho se dotkne, coZ znamend omezeni
rastu va$i populace. Treti moznost pfedsta-
vuje sou¢asné vymycen{ zhouby ve vasich
sektorech i rodu, ale jak si sami dovedete

| piedstavit, neptijde o nic jednoduchého...
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Ri%e v Upadku

Pted mnoha staletimi narazila Prézdnota v odlehlé ¢4sti vesmiru na rodici se lidskou civilizaci a usadila
se v myslich nejvétsich viidet, myslitelt a ucencd, keeff pozdéji zalozili vlddnouci rod Novarchont.
ProtozZe se parazit napojil na jejich podvédomi, ziskdvali inspiraci a znalosti, které jim umoznily zahdjit
velkolepé eskalujici éru intenzivnich védeckych a technologickych objevii, a to v$e pod vedenim zalud-
né vile Prézdnoty.

7 Vv

Civilizace prosperovala a vydala se posléze ke hvézddm, kde vytvofila meziplanetdrni fi$i zvanou
Domineum. Diky podnétim Zplozence Prézdnoty vznikaly technologie, jez pomdhaly rodicimu se
imperiu ménit podminky pro Zivot v nové objevenych soustavich. V nésledujicich staletich pokracovalo
Domineum v rozsdhlé expanzi, zahrnujici vzddlenéjsi soustavy a piipadné osidleni celé galaxie. Zatimco
prosperovalo a prospivalo, Prazdnota ¢ekala a naSeptdvala myslim novarchu. Jakmile fiSe doséhla
uspokojivé velikosti pro ukojeni hladu Zplozence, oteviela Prézdnota diru v pfedivu reality a objevily se
trhliny vedouci do dimenze Dominea. Této zlomové udilosti se tikd jednoduse Uder Prazdnoty.

S objevenim se Prizdnoty jeji zhouba zesilila a projevila se ve formé organické zdplavy, kterd zachva-
covala vSechny, jejichz mysl byla nakazena. Neovlddla a nezménila v$ak pouze jejich téla, ale dokdzala
se rozsifit a zmocnit se jakychkoli dostupnych zdroji energie: stroji, budov, kosmickych lodi. Jédro
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impéria bylo nendvratné zamoteno a zdeformované sily rodu Novarchond, nyni ovlddané Prézdnotou,
se obrdtily proti zbytku Dominea.
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Prostorovy
aCasovy rozsah

Stfedobodem hry je mapa galaxie, predstavujici velkou st
Dominea. Je rozdélena na sektory, jez se povazuji za oddélené
kvili nepfedstavitelné rozloze hlubokého vesmiru mezi nimi. Diky
znalostem poskytnutym Prdzdnotou nyni disponuji rody poho-

ny rychlejsimi nez svétlo, které jim umoziiuji provddét skoky do
blizkych sektorti.

Kazdy sektor pfedstavuje koherentni hvézdnou soustavu, plnou osidlenych a rozvinutych planet

s miliony aZ biliony lidskych dusi, z nichZ vétSina se v soucasnosti nachdzi pod zhoubnou nadvlédou
Prazdnoty. Prvotnim ukazatelem vyznamu sektoru je jeho populace: husté osidlend soustava je schop-
nd véwi produkee a ¢asto stoji za to ji dobyt. Nékteré zvldstni sektory (specifické svéty s unikdtnimi
charakteristikami) maji fixni hodnotu populace, kterou nelze béhem hry ménit. V dalsich ptipadech
se jednd o neosidlené sektory, jez nemaji Zddnou relevantni populaci.

Ur¢ité sektory na mapé jsou oddéleny boufemi Prazdnoty, jez pfedstavuji meziprostorovéd naviga¢ni
rizika v piipadé, Ze Prizdnota otevte trhliny. Jejich Zetony blokuji bezprostfedni cesty, takze nékeeré
sektory jsou dosazitelné pouze oklikou.

Vedle méfitka piedstavujiciho nezmérné vzddlenosti ve vesmiru mé hra Voidfall rovnéz duleZity casovy
aspekt. Kazd4 partie se déli na tii cykly, pficemz jeden cyklus piedstavuje nékolik desetileti uddlosti.
V kazdém tahu si musite vybrat kartu priority, rozkaz vysoké trovné, ktery bude pro ndsledujici léta
urcovat sméfovéni vasi civilizace. Rozvoj sektoru zahrnuje praci miliond a plody jejich tsili. Jedna
invaze je ve skute¢nosti vlekld vélka trvajici fadu mésica, kde silnéjsi a lépe pripraveny nakonec vitézi,
navzdory pomijivym hrdinskym ¢intim jednotlived.

= O\ Infrastruktura aprodukce

Voidfall je hrou o tvorbé a sprévé isi, kde infrastrukeuru a investice vaseho rodu predstavuji zafizeni

a cechy. Cechy zastupuji planetdrni pramysl produkujici klicové zdroje a vyzkum potiebny pro expan-
zi lidstva, ¢imz ovliviiuji vasi produkci. Zafizeni maji vojensky tcel, a proto zahrnuji obranné systémy,
lodénice a zbranovd stanovisté, jez vdm umoziiuji vyrdbét a nasazovat kosmické lodé nebo branit vase
sektory.

Zisoby, finance, majetek a dalsi prostfedky v Domineu jsou zastoupeny péti Siroce chdpanymi hernimi
zdroji: potravinami, materidlem, energii, védou a kredity. Ziskdvéni vSech péti zdrojt zdvisi na
vasich hodnotéch produkee, jez jsou zalozeny na druzich vasich cechii a hodnoté populace ve vasich

vV

sektorech. Nad rdmec zdrojt budete hromadit vliv, jenz pfedstavuje méfitko tspéSnosti vaseho rodu.

Y/

Hr4¢ s nejvy$sim vlivem se na konci hry stane vitézem.
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Flotily atlotilové svazy

)

Vedle cecht a zafizeni piedstavuji dalsi zivotné dilezity herni prvek na mapé flotilové svazy, pro

které jsou zdsadni dvé charakeeristiky: lod¢, z nichz jsou zformovény zafazené flotily, a velikost. Lodé
urcuji bojové charakteristiky flotil, zatimco velikost flotilového svazu je méfitkem vaseho velitelského
potencidlu a logistického maxima flotil, které jste schopni v jednom okamziku fidit. Pokud se vase
velikost flotilového svazu zvysi, znamend to zvéteni vaseho celkového velitelského potencidlu. Velikost
flotilového svazu zahrnuje schopnost ovlddat soucasné nékolik flotil, pfi¢emz jedna flotila je tvofena
desitkami ¢i stovkami lodf urcitého druhu. To by vdm mélo pomoci pochopit a zapamatovat si nékolik
skute¢nosti. Velikost flotilového svazu tedy neodrdzi aktudlni pocet jednotlivych lodi, ale vasi schopnost
tidit flotily v galaktickém méfitku. V prabéhu hernich let muzete ziskdvat dalsi flotily diky zdrojum ==
galaktické civilizace, ale ty samy o sobé nezarucuji schopnost efektivné velet stovkdm plavidel na vzd- (TP
lenost svételnych let. Tento koncept vysvétluje, pro¢ se flotily zni¢ené v boji vraci do aktivni z6ny na
desce vaseho rodu a pro¢ existuje pevny limit velikosti flotilovych svazi béhem hry.

Nejobvyklejsimi druhy lodi v Domineu jsou korvety, keeré Ize vylepsit pomoci urcitych technologii.
Mezi silnéjsi lodé pati{ bitevni stanice (nejlepsi pro obranu), kfizniky (nejlepsi pro ttok), bitevni
lodé¢ (vicetéelovy typ plavidla) a letadlové lodé (slouzici jako mobilni lodénice).

Politika aobchod

Ve hie Voidfall se politické a obchodni aspekty lidské galaktické situace projevuji ve formé karet agend
a zetontt obchodu. Karty agend reprezentuji politickou realitu na galaktické scéné a umoziiujf rodtim
vybirat si vlastn{ cesty a podminky pro ziskéni vlivu. Zetony obchodu ptedstavuji obchodni trasy

a dal$i hospodatské vazby, které rody vytvati s obyvatelstvem celé galaxie. Cim vice agend shromazdite,
tim véesi bude dohled vaseho tfedniho apardtu a tim vice Zetont obchodu miZete mit soucasné ve hfe.
Kazdy Zeton obchodu lze vyuzit k odstranéni logistickych piekdzek pfi vynucovani (prosazovani) vasi
agendy nebo vycerpat za ticelem ziskdni pfistupu k dal$im akcim.
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\Véda atechnika 4

Nez meziprostorovd zhouba zkazila Domineum, byla
zdejsi technickd tiroven obecné nizkd a neefektivni. Protoze
zdmérem Prizdnoty bylo zvysit velikost nakazené civilizace
co nejrychleji to pajde, zasela do mysli novarcha myslenky
a znalosti, které byly ve véech smérech prospésné jeji chuti.
Prikopnickymi technologiemi se staly meziplanetdrni
cestovani a pokrocilé kosmické lodé, stejné jako kolonizace
a industrializace. Ve ostatni, co nebylo pro rist parazita
nezbytné, se vyvijelo mnohem pomaleji nebo viibec. Tento
nevyrovnany rozvoj techniky vyustil ve funkéni systém

s vétinou technologii na velmi nizké tirovni a pouze nékolika
mélo $pickovymi vyndlezy.

Kazdy rod se specializuje na 2 z 28 unikdtnich technologii

a hru zadind s jednou z nich (jak je uvedeno na jeho karté
ptvodu). Téchto technologii miizete mit v pribéhu hry

az pét, kazdou na jedné pozici na své desce rodu. Nékeeré
technologie je rovnéz mozné vylepsit, pokud se vase civilizace
dostate¢né rozvine. Tedy za pfedpokladu, Ze se objevi impuls

k takovému prilomu...

| I

Rody Dominea

aré Domineum bylo zaloZeno na pseudostfedovékém systému aristokracie, na

Staré D bylo zal dostfedovékém syst tok

jehoz vrcholu stdl jako vlddce nejvyssi novarcha. Nejvyssi novarcha byl vzdy ¢lenem
panovnického rodu Novarchoni, ktery tvofili potomci zakladatelt Dominea.

V ¢asech, kdy Domineum zacalo expandovat, vznikaly nové rody, jez mély ve jmé-
nu nejvysstho novarchy zkoumat a podmanit si vzddlené ¢dsti galaxie. Poté, co se
nové vytvofenym velkorodim podatilo adaptovat jejich zptisob Zivota na mimoréd-
né podminky téchto odlehlych svétd, ziskaly pravo vlddnout svym vlastnim domé-
ndm. Vytvéfely vlastn{ kulturu, ekonomiku, a dokonce i vojenské sily, pficemz se
podiizovaly zdkladnim zdkontim Dominea ustanovenym nejvy$$im novarchou.

Zatimco rod Novarchonii v jadru fiSe pfedstavoval centrum politické a ndbozen-
ské moci, velkorody se staly pritkopniky ve vnéjsich svétech. Z tohoto davodi se
od sebe zacaly v fad¢ ohledt odliSovat. Vsichni obyvatelé Dominea jsou sice lidé,
ale vzhledem k riznym smériim vyvoje jednotlivych velkorodi Ize u mnoha osob
ve vnéjsich sektorech nalézt mutace, zmény vzristu, implantdty ¢ dalsi piznaky
adapta¢ni evoluce.

KdyZ do Dominea pronikla Prizdnota, rod Novarchont spolu s mnohymi svymi
stoupenci z vnitfnich svéd pfijal za své fale$né piisliby rezonujici v jejich myslich
a oteviel se plisobeni zhouby. Novarchové, viidci kdysi slavné fiSe, se stali zvésto-
vateli Prazdnoty, a zatimco vedli svd zkazend vojska do valky s velkorody, nicili své
vlastni dilo.

Kazdy hra¢ ptedstavuje jeden z velkorodii na vnéj$im okraji Dominea, ktery zistal
uchrdnén pied zhoubou Prizdnoty. Odlisny vyvoj velkorodii reprezentuje jedine¢nd
deska rodu se tfemi civiliza¢nimi stupnicemi a jedine¢nou schopnosti, stejné jako
karta piivodi, jez uréuje poddtecni vojenskou silu, zdroje, technologii a mnoho
dil¢ich odlisnosti.

Dal3i rody, které se ve hie objevuji, jsou zndmé jako Padlé rody. Ty se pokusily
vymanit z nadvlddy Prdzdnoty, ale nebyly dostate¢né silné, i piesto vSak nadéle
vzdoruji jejimu vlivu. Padlé rody ovlddaji cenné technologie a vylepseni, o které se
rddy podéli, pokud se vdm je podafi osvobodit.
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Budoucnost
Nového Dominea

Voidfall muZzete hrét kooperativné nebo kompetitivné.

Z hlediska dé¢jinnych udélosti se kooperativni hra
odehrédvd krétce po otevteni trhlin, kdy se zacala pro-
jevovat piitomnost Zplozence Prazdnoty. Hré¢i musi
spolupracovat pfi zavirdni meziprostorovych portdld,
¢imz bran{ tomu, aby Zplozenec v Domineu ziskal
tplnou télesnou formu. Kompetitivni hra za¢ind

o néco pozdéji, ve chvili, kdy zhouba a Zplozencovy
sily stéle ovlddaji vétsinu galaxie, ale pfimé spojeni

s H${ Prézdnoty jiz bylo pferuseno a Zplozenctv vliv
oslaben. Kdysi prosperujici svéty Dominea jsou nyni
zralé k ovlddnuti a nékdejsi spojenecké velkorody

v tom spatfuji cestu k osvobozeni, podmanéni a sjed-
nocenf lidstva pod jejich vlastnimi prapory a k vytvo-
feni nového Dominea.

Trhliny se otevrely..

V kooperativni hfe &elite bezprostiedni hrozbé, ze se Zplozenec
Prdzdnoty zmocni nasi galaxie.

Doslo k otevieni alespori jedné rozmérné interdimenziondln{ trhli-
ny do mimoprostoru, ktery je nyni zndmy jako Prézdnota. Témito
trhlinami se Zplozenec dokdze spojit s mysli nakazenych lidi,
zménit je ve zvrdcené vojéky a néstroje k podmanéni lidstva podle
svych piikazi. Jsou to jesté lidé, nebo pouze bezduché loutky? To
nedokdzeme fici. At tak ¢i tak, za hranicemi naich soustav se rysuje
hrozba nevyhnutelné srizky se zkazenymi flotilami novarchu, jez
jsou nynf ve sluzbdch Zplozence.

Avsak st lidstva, jez setidsla okovy novarchd, se spojila, aby nalez-
la zptisob, jak trhliny uzaviit a zamezit strasnému vlivu Zplozence.
Poziistatky Dominea jsou postizeny nékolika krizemi soucasné

a kazdé povstdni, kazdy hladomor, kazdy nepromysleny vyzkumny
projeke piedstavuje pro Zplozence potencidlni cestu k ovlddnuti
dalsich mysli. Hrd¢i mohou tyto krize ignorovat nebo se je pokusit
vyiesit, ale pokud budou krize trvat piili§ dlouho, povedou ke
katastrofé. Z hlediska hernich mechanism se krize projevuji bud
jako negativn{ uddlosti, nebo jako herni cile, jez vyzaduji od hrdc

odchylit se od jejich obvyklych zémért nebo jednat nehospoddrné a piindset obéti, aby je bylo mozné zazehnat. Krize mohou mit ekono-
mickou nebo vojenskou povahu, a jestlize bude nékolik krizi téhoz druhu probihat po uréitou dobu soucasné, dojde ke katastrofé. A ¢tvred
katastrofa znamend zpeceténi osudu lidstva a okamzitou pordzku ve hie. Kromé toho, ¢im vice krizi bude probihat, tim vé{ dar si budou
vybirat na rodech. Jestlize dochdzi k otfesim ekonomiky, budou hré¢im odtékat zdroje, zatimco nefeSené vojenské potize vedou k rapidni-

mu vzristu sily Zplozence pfi jeho nédjezdech.

Spojenectvi lidi vSak neni zcela bez prostiedkii. Sjednoceni poskytuje lepsi moznosti, které ve hie pfedstavuji karty priority Spojenectvi:
hré¢i mohou nahradit stdvajici karty priorit jejich vylepSenymi verzemi. Akce priority Spojenectvi obvykle umoznuji poméhat spoluhri¢am

v jejich tazich a navzdjem si asistovat, kde je to nejvice zapotiebi.

Jestlize hrajete Voidfall kooperativné, muizZete spole¢né probirat detaily strategie: jakou prioritu zvolite, jakou taktiku pouzijete, jakou
dlouhodobou krizi vyfesite nebo jak nejlépe vyuzijete akce priority Spojenectvi. Toto vse je dovoleno a doporuceno, protoze Voidfall neni
zalozen na tajnych informacich. Na druhou stranu vSak diirazné radime, aby si kazdy hrd¢ podrzel kone¢né rozhodnuti o pouziti svych
karet priorit a agend a vybéru vSech akei. Koneckoncii jde prece o jeho vlastni fisi. ..
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DALSI PROSTOR PRO KOMPONENTY KOOPERATIVNI HRY
Priprava hry | -
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OBECNA PRIPRAVA

o Umistéte desku galaxie na stil. PouZijte stranu pro zvolenou o Néhodné uréete poradi tahti pro zaddtek hry. Prvni hrd¢ umisti

variantu hry: kompetitivni €%, nebo kooperativni/sélovou @ sviij ukazatel pofadi taht na stupnici pofadi taht na desce galaxie
(Piisludny symbol se nachdzi v levém hornim rohu.) na pole nejvice vlevo. Kazdy dalsi hrd¢ umisti sviij ukazatel na pole

. < . 3 e s y bezprostfedné napravo od pfedchoziho hrice.
@ V zévislosti na poctu hrd¢a poloZte Zetony obchodu na Sest poli

- na levé strané desky galaxie. o
iy "‘\ 1. Sélo: 1 zeton na kazdé pole s vyjimkou toho nejspod- SPOLECNA ZASOBA
', -", néjstho (to nechte prézdné). Zbyvajicich 7 Zetont vratte @
do krabice.

2. 2 hradi: 1 zeton na kazdé pole. Zbyvajicich 6 zetont
vratte do krabice.

3. 3 hréci: 2 Zetony na kazdé pole s vyjimkou toho nej-

S spodn¢jstho (to nechte prézdné). Zbyvajici 2 Zetony

/ vratte do krabice.

f . 4. 4 hréci: 2 Zetony na kazdé pole.

_ 0 Pfipravte ¢tyfi nabidky agend:

@ Polozte desku agend na okraj herniho prostoru.

7, @ Roztfidte karty agend podle jejich rubt na ¢tyfi hromddky
2 a kazdou oddélené zamichejte. Poté je polozte jako balicky
_ licem dold na levou stranu desky agend.

@ Otocte vrchni kartu z kazdého balicku a polozte ji licem
nahoru na pravou stranu desky agend vedle odpovidajiciho

balicku.
e Umistéte hlavni bojovou desticku do horni &sti herntho prostoru.
o Vytvoite spole¢nou zdsobu:

@ Zamichejte oddélené licem dolt Zetony odmén a obnovy a vy-
tvofte z nich dobiraci hromadky.

@ Vedle nich umistéte viechny Zetony sldvy.

@ Vedle nich polozte viechny desticky flotilovych svazi rozdélené
na $est hromddek podle druhu lodi.

Nakonec pfidejte do spole¢né zdsoby zetony cecht a zafizeni,
Zplozencovy flotily, kostky bézné a fixni populace a zetony
zhouby.

Kazdy hré¢ by mél do svého osobniho prostoru umistit ndsledujici —
sadu hrd¢ského materidlu (materidl v nepouzitych barvich se vrati DESKA HRACE
2t do Ifabice); s PRIPRAVAVIZSTR. 18]

Polozte pted sebe pocitadlo vlivu ve své barvé a nastavte na ném hod-
notu 10.

| @ Vezméte si do ruky 9 karet priorit oznacenych na lici vasi barvou.

Kartu priority Inovace polozte na svou odhazovaci hromddku karet
p
priorit. Tuto kartu nelze v 1. cyklu hrdt.

PoloZte pred sebe pocitadlo zdroji (v neutrdlni barvé). Vech 10 ¢i-
selnikii nastavte na hodnotu 0.

@ Vezméte si 14 flotil ve své barve.

—__8 @ Vezméte si ze spolecné zdsoby Zeton sldvy s hodnotou ,2%.
\, ©Tito komponenty se lisi v pripadé verze Galactic Box.

10 - e ST




‘e

o a @ NABIDKA TECHNDLOGII
&] +34 . (PRIPRAVA VIZ STR. 16-17) ;

";; ) =
| WIS ? |
K @) e g P SYe)e 1
@i@«uﬁ& .
o DESKA GALAXIE : - - 7
== BB 7
""" SN KARTY GALAKTICKYCH UDALOSTI /i
\\ ,/ \\ (PRIPRAVA VIZ STR. 16) - :

MAPA
(BUDE SE LISIT PRI KAZDE PRIPRAVE,
VICEVIZSTR.13)

‘ : (5

’! 32 o _!:t® 0 DESKAHRACE s
ODHAZOVACI HROMADKA S :  SERRILD " ODHAZOVACI HROMADK
KARETPRIORIT L8 TR KARET PRIORIT

77 [TER
e
R
.
mm— 7 75 oince

11 0 —

A 2 i )
,-‘? /s y o / &' ﬂ;l'ql.':'d . I" / Ll'- ? ’ g ,’(‘- ":'-f' ;.! ‘1,
F T TS ST TS TN FEN S d TN



|

o
-l
3
2
[-%
o
o]
X

- mlo
|

POZICE PRO AKTUALNi
POPLACH

NAPOVEDNIKARTA PRIPRAVY.
PODLE OBTIZNOSTI

o Umistéte desku kriz{ na jednu stranu herniho prostoru.
o Pobliz ptichystejte tfi zetony katastrof.
o Zvolte si troven obtiznosti: lehkou @ , stredn{

wézkou 56 Jestlize se jednd o vasi prvni partii, dirazné
vam doporucujeme lehkou droven. Vezméte ndpovédni
kartu ptipravy podle obtiZnosti, kterd odpovidd zvolené
trovni, a polozte ji vedle desky krizi.

nebo

@ Do spolecné zdsoby pfidejte Zetony zvéstovatelil v zdvis-
losti na poctu hrici:

@ Sélo: 7 zvéstovateld
@ 2 hradi: 8 zvéstovateld
@ 3—4 hraidi: 10 zvéstovatelti

Zbyvajici Zetony zvéstovatelt nebudou zapottebi a vrti se
zpét do krabice.

Roztfidte karty krizi na étyfi hromddky podle jejich rubt
(pocdtecni, 1. Groven, 2. troven, 3. troveil) a kazdou od-
délené zamichejte. Ndsledné je polozte jako balicky licem
dola vedle desky krizi. Vedle kazdého balicku nechte misto
na odhazovaci hromddku.

® Ptipravte pocdtecni karty krizi.

@ Na lehké @ tGrovni obtiZznosti se pocdtecni karty

krizi nepouziji a vrati se zpét do krabice.

2. UROVEN

@ Na stfedni nebo tézké ‘e trovni obtiZnosti ni-
hodné vyberte dvé karty po¢dtecnich krizi a ndhodné
umistéte licem nahoru jednu kartu na pozici nejvice
vlevo do fady ekonomickych krizi a druhou kartu na
pozici nejvice vlevo do fady vojenskych krizi. Zbyva-
jici karty pocdtecnich krizi vratte zpét do krabice.

m Pripravte karty poplachu.

Vezmeéte vSechny karty Situace a poloZte je ve tfech
oddélenych hromddkdch licem nahoru (nesmichejte
je) vedle dobiracich bali¢kt karet krizi.

@ Vratte do krabice karty Vélka, které neobsahuji

symbol vdmi zvolené obtiZnosti.

@ Zbyvajici tyti karty Vilka zamichejte a umistéte je
licem dolt vedle hromddek karet Situace.

@ Vytvoite bali¢ek poplachu za pouziti ndpovédni karty pri-

pravy podle obtiznosti, kterou jste si pfipravili jiz dfive.

@ Vezméte pozadovany pocet karet Situace 1. drov-
né, 2. Grovné a 3. drovné z hromédek licem nahoru
a otocte je licem dold.

@ Vezméte pozadovany pocet karet Vilka z jejich bali¢-
ku licem doli a zamichejte je dohromady s kartami
Situaci vybranych v kroku @ . Tim vytvofite balicek
poplachu, ketery polozte licem dolt vedle desky krizi.

073/1‘0 komponenty se lisi v pripadé verze Galactic Box.
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@Hra 2—4 hra¢ti: Zamichejte dohromady vsechny karty priorit
Spojenectvi a polozte je jako bali¢ek licem dolu vedle planu ga-
laxie. VSechny karty priorit Hrdinstvi vratte zpét do krabice.

m Sélovéd hra: Zamichejte dohromady vSechny karty priorit Hr-
dinstvi a polozte je jako bali¢ek licem dola vedle plénu galaxie.
Vsechny karty priorit Spojenectvi vratte zpét do krabice.

Otocte tii karty priorit Spojenectvi/Hrdinstvi a vyloZte je licem na-
horu pod desku galaxie, ¢imZ vznikne nabidka pro vSechny hrace.

@ Jestlize ototite jako jednu ze tif karet pocdtecni nabidky
kartu priority Spojenectvi/Hrdinstvi fnovace, otocte dalsi
kartu a Inovaci polozte (licem doltl) zpét na vrsek dobira-

ciho bali¢ku.

@ Jestlize v sélové hfe ototite kartu priority Hrdinstvi, jez se
shoduje s kartou priority, kterou v4$ rod nemd (napiiklad
kdyz otodite kartu Posily a hrajete za rod Fenrax), vratte
takovou kartu zpét do krabice a otocte misto ni novou.
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SPOJENECTVI PRODUKCE )

PRIPRAVA SCENARE

o Vezméte vSech 30 hext sektort; pouziji se pii tvorbé mapy.

@ Vyttidte 4 domovské sektory oznacené symbolem domovského
sektoru na obou strandch. Jedna strana kazdého hexu predsta-
vuje standardni domovsky sektor, zatimco druhd znédzorfuje
zvlastni domovsky sektor, jenz ndlezi jednomu z herné néro¢-
nejich rod.

la)

(——— =2

ZVLASTNi DOMOVSKY
SEKTOR

QUMUVSKY SYMBOL
SCERVENOUVLAJKOU &=
A INAKEM RODU

SYMBOL STANDARDNiHO
DOMOVSKEHO SEKTORU

STANDARDNI DOMOVSKY
SEKTOR

LULASTNISEKTOR o=

SYMBOL SEKTORU
UNIKATNIHO TYPU

SYMBOL STANDARDN(HO
SEKTORU

STANDARDNI SEKTOR

Priklad: Na zadni strané jednoho domovského sektoru se nachdzi
zvldSmi domovsky sektor rodu Marqualos. Na zadni strané jednoho
standardniho sektoru se nachdzi Vysilaé.

® Zbyvajicich 26 hexil je rovnéz oboustrannych. Jedna strana
vzdy predstavuje standardni sektor, druhd zvldsni sektor.

Pozor: Protoze si budete vybirat rody az pozdéji, pfi tvorbé
pldnu pouzijte standardni strany domovskych sektort.

Vyukova hra: K vyrwofeni mapy budete potiebovar pouze standard-
ni domouské sektory a standardni sektory.

Vyberte si scéndt z tabulky scéndit (str. 24). Zde naleznete sou-
hrnny piehled vech scéndit s udaji o poctu hréca, slozitosti,
mife agresivity a s odkazem na strdnku s podrobnym popisem.
Kazdy scéndf zahrnuje mapu s uréenymi hexy sektorti a na nich
umisténymi Zetony, sadu galaktickych uddlosti, sadu osmi tech-
nologii a sadu dostupnych rodii pro tento scéndf. Jakmile si vy-
berete scéndf, pokracujte v piipravé krokem 3.

Vyukova hra: Na ndsledujicich dvou strandch naleznete mapy pro
vyukovy scéndr. Vyberte si mapu v zdvislosti na poctu brdci (1-4).
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|
"’ d @ Umistéte véechny zobrazené hexy sektorii do Sestitthelniko-
' v_} — vé miizky, jak ukazuje scéndfové schéma. Uprostied kazdé-
- ho hexu na schématu je uvedeny druh sektoru.

nemd na hru zddny vliv.

@ Polozte Zeton boufe Prizdnoty na hranu dvou sousedicich
sektortl, jak ukazuje schéma.

i) I = : - 2 s
m@ Ptilozte k hrandm sektort Zetony zvéstovateldi, jak uka-

zuje schéma.

0 Na kazdy sektor s uvedenou hodnotou populace umistéte kostku
bézné populace nastavenou na toto &islo.

@ Pod piislusné kostky populace poloZte Zeton zhouby.
"?‘]@ Neékeeré zvldseni sektory maji fixni hodnotu populace, resp.

nulovou populaci. U sektortt s fixni hodnotou populace
pouzijte kostky fixni populace, u sektori s nulovou populaci
nejsou kostky zapotiebi.

"f;“@ V nékterych scéndfich se v uréitych sekeorech objevuje vlaj-
ka m misto hodnoty populace. Jednd se o sektory Padlych
rodtl. Zistanou prazdné az do kroku @ piipravy scéndfe.

Do kazdého sektoru umistéte nésledujici materidl, pokud je
uveden na scéndfovém schématu:

&l

Dilezitd pozndmka: Nékteré zvld$tni sektory maji pred-
tiSténd obrannd pdsma. Schéma piipravy uvddi dalsi obrannd
pdsma, kterd je tfeba umistit.

@ Doprostied sektoru piijde jedna desticka flotilového svazu
Zplozence Prizdnoty s uvedenym poctem flotil.

@ Na pozice pro zafizeni pfijdou Zetony obrannych pdsem.

@ Doprostied sektoru pfijde Zetony sldvy s uvedenou hodnotou.

AKTUALNI KOMPONENTY

@ Doprostied sektoru pfijde licem doltt ndhodné vybrany Ze-
ton odmény.

Doprostfed sektoru pfijde licem doltt ndhodné vybrany Ze-
ton obnovy.

Poznamka: Orientace hexti sektort vici sobé navzéjem || ‘r?‘i@ Doprostfed sektort Pf[}dou ietony zvéstovateldl.

Viechny nepouzité hexy sektort a zetony boufe Prazdnoty vrat-
te do krabice.

VYUKOVE MAPY

Scéndre pro vasi pruni hru (verze pro 1—4 hrdce)

@ SCENAR PRO SOLOVOU HRU

DOMOVSKY A PREDSUNUTY
SEKTOR. NECHTE TYTO POZICE
PRO TUTO CHVILI VOLNE.




sonio /i

@ SCENAR PRO 2 HAACE @ SCENAR PRO 3 HARACE

DOMOVSKE A PREDSUNUTE

SEKTORY. NECHTE TYTO POZICE
PRO TUTO CHVILI VOLNE.

DOMOVSKE A PREDSUNUTE
SEKTORY. NECHTE TYTO POZICE
PRO TUTO CHVILI VOLNE.

DOMOVSKE A PREDSUNUTE : e/ \ WK DOMOVSKE A PREDSUNUTE

SEKTORY. NECHTE TYTO POZICE Ba— 3 g S SEKTORY. NECHTE TYTO POZICE
PRO TUTO CHVILI VOLNE. PRO TUTO CHVILI VOLNE.




o Vyberte karty galaktickych udélosti ke zvolenému scénéfi na
zdklad¢ kéda tvofenych dislem a pismenem uvedenymi v le-
vém hornim rohu karet.

@ Zkontrolujte, zda se na otocenych kartdch nachdzi
symbol rozbitého skla. Spocitejte, kolik je karet s roz-
bitym sklem dohromady.
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e Jestlize se na 74dné z nich rozbité sklo nenachdzi,
odhodte posledni otocenou kartu Padlého rodu
a oto¢te novou. Tento postup opakujte tak dlou-
ho, dokud neoto¢ite kartu s rozbitym sklem.

Prectéte si pokyny pro 1.cyklus
Vyukové hry v Prll(?lyvodci hrou.

hod’te nasleduijici karty priorit:
Dobyvani, Politika, Pokrok,
Prosperita, PokusSeni.

=Y presuiite W ze své )
do svého predsunutého sektoru.

'y Vyukové hra: Viberte 175 karty galaktickjch uddlosti oznacené
f LAV .2V a ,3V" a preskocte kroky @ —@ "

e Jestlize se rozbité sklo nachdzi na viech kartich,
odhodte posledni otoc¢enou kartu Padlého rodu
a otocte novou. Tento postup opakujte tak dlou-
ho, dokud neotodite kartu bez rozbitého skla.

Ve scéndfich pro kompetitivn{ hru vzdy pouzijte
karty galaktickych uddlosti se znatkami uvedenymi
v pokynech pro pfipravu téchto scéndfii.

Priklad: Rozbité sklo na ilustraci karty Padlého
rodu Zenor.

Ve scénéfich pro kooperativni/sélovou hru pouzijte
vSechny karty galaktickych uddlosti, jejichz oznaco-
vaci kédy neobsahuji pismeno ,V*.

@ Nezapomente: Na konci tohoto procesu musite mit
otocené celkem étyfi karty Padlych roda. Alespori
jedna a nanejvy$ tfi musi obsahovat symbol rozbitého

skla.

@ Otocte viechny vybrané karty licem dol a roztfidte je
podle éisel cykla. Vytvoite z nich tfi oddélené dobiraci
bali¢ky licem dolt pod pldnem galaxie.

Muzete se rovnéz spolecné dohodnout, se kterymi
¢tyfmi Padlymi rody budete hrit. I v tomto piipa-
dé se ujistéte, ze symbol rozbitého skla bude alespori
na jedné a nanejvy$ na tiech kartich téchto Padlych
rod.

@ Prohlédnéte si technologie uvedené uprostied vybranych ka-
ret Padlych rodi. Budou pfedstavovat ,,osm technologii pro

7V 7

e g -
vas scéndt” v ndsledujicim kroku piipravy.

z

KOOP/SOLO

Vyukova hra: V kazdém balicku bude pouze jedna karia. Ve
standardni kompetitivni hie jsou v kagdém balicky ti karty
a ve standardni kooperativni/sélové hre je jich deset.

‘rﬁlm Vsechny tii balicky oddélené zamichejte.

o V kooperativnich a sélovych hréch se objevuje fada des-
ticek bezpe¢nych piistavi rtzné velikosti (2, 3 nebo 4).
Pozadované destic¢ky poloZte vedle mapy a zbyvajici vrat-
te do krabice.

o Vezmeéte vsech 14 karet Padlych roda.

@ Zbyvajici karty zamichejte a vytvofte z nich balitek

licem dold.

@ Z tohoto balicku otocte vrchni ¢tyfi karty Padlych

rodi.

0 Vsechny scénéfe zahrnuji osm technologii. Podivejte se na
ty, jez piislusi k vaSemu scéndfi. Kazdd technologie ma dvé
zdkladn{ verze a jednu vylep$enou, takZe k ni patif celkem

tfi karty.

(l
DRONY

m BO.J: (dtocnik)

Lo 25+
M BOJ: (dtocnik) M BOJ: (dtocnik) ’
Miizete “8 , abyste ziskali Miisete 4 , abyste ziskali Miizete 40 , abyste ziskali
@ Vsichni hri¢i si vyberou, za které rody budou hrit. Bad B a2
Karty Padl}f'ch rodi Odpovidajici tém rodtim, které si W B0J: Béhem ) mivete mEBOJ: Béhlezn.‘ migete mE0J: Behem
4 azvitézit v boji 4B azvittzit vboji v @ Fazi vyhodnoceni
hré¢i vybrali, vratte zpét do krabice. v(@ Fézi vyhodnoceni.  v(@ Fézivyhod vicézite.

Vylepsend
technologie

Zikladni techno-

logie s viivem

Zikladni techno-

logie bez vlivu

F
o



Oz

Bitevnt lodé

Bitevni stanice

& MBOJ: (dtoénik) Pokud méte
alespoit 1 sousedf:f‘>
miete zaplatit 1
azpisobit 15 .

o flotilovych
svazis bitevnich lodi za cenu
1 zafiotilu.

W BOJ: (dtonik)
miizete M, abyste ziskali
Pad
mBOJ: Behem ffp mizete
A azvitézit vboji
v(@ Fézi vyhodnoceni.

=
mpokud 8, mizete
ziskat obchodni bonus.

WV flotilovy svaz bitevnich
lodi je omezen na
maximélng 1 flotilu.

M priorita Prosperita: Miifete

zaplatit 1 a Mg

4

DEKONTAM
KOMORY

M MiiZete na této karté
skladovat a2 2 gy .

© mMazete @ do  WPriorita Vyvoj/

flotilovych svazi Prosperita:

bitevnich stanic. Miizete zaplatit 1)
“BE-

m

= M@ Vyhodnoceni:

] i i
Kdykoliv 45, nejprve Mizete “gh 2této karty.

ziskate 2@.

mpPokud Mg, mizete

misto toho il do

stejného sektoru.

Vyukova ha: Zahrnuje ndsledujici technologie: Autonomni
drony, Stfely pro hluboky vesmir, Bitevni lod¢, Obchodni
uzel, Neurdlni matrix, Dekontamina¢n{ komory, Bitevni
stanice, Terraformace.

@

Polozte obé kopie totoznych technologii na sebe tak,
aby nahofe byla karta ukazujici 4 body vlivu. Téch-

to osm bali¢kd poloZte pobliz herniho prostoru, ¢imz

vznikne nabidka technologii.

@

°®

Pokud se ve scéndfi nevyskytuji sektory ovlidané
Padlymi rody, vratte vSechny karty Padlych roda
zpét do krabice.

Vyukova hra: Neobsahuje zddné Padlé rody.

@]esdiie scéndf zahrnuje sektory ovlddané Padlymi rody,

zachdzi se s nimi odlisné v kompetitivni a v kooperativni/
s6lové hfe.

@ V kompetitivni hfe vyhledejte étyfi karty Padlych roda,

jez jsou urceny pro dany scéndr.

@ V kooperativni/sélové hte vyhledejte ¢tyfi karty Pad-
Iych rodi, které jste vybrali v krocich €)—€J).

@ Zamichejte tyfi vybrané karty Padlych rodi a polozte
po jedné karté licem nahoru na kazdy sektor Padlého
rodu urdeny scéndfem.

Nastavte na kostkdch populaci téchto sektort podle
pfilozenych karet Padlych rodt a pod kazdou kostku
populace polozte Zeton zhouby.

le- @ Viechny nepouzité karty Padlych rodii vratte do krabice.

KOMPONENTY NEPOUZIVANE

9 * V kooperativni hie 2 hrd¢d vyberte ndhodné
0 dvé z téchto osmi technologii. Jejich vrchni kar- V KOMPETITIVNICH HRACH
(7 ) y g v A
= ty vratte zpét do krabice, takZe ve hfe ziistanou
o pouze jejich karty bez vlivu. m Jestlize hrajete kompetitivné, ndsledujici komponenty pfi-
g jdou zpét do krabice, protoze nebudou zapotfebi:
* V sélové hie vyberte ndhodné tfi z téchto osmi
technologif. Jejich vrchni karty vratte zpét do @ Deska krizi.
krabice, takZe ve hfe z@istanou pouze jejich kar = i s . =
- i Rty D @ Vsechny desticky bezpe¢nych pfistavil.
bez vlivu. Poté vratte zpét do krabice jesté spod-
nf karty od zbyvajicich péti technologii, takze ve @ Viechny karty krizi a poplachu.
hie zistanou pouze jejich karty s vlivem.
@ Vsechny karty priorit Spojenectvi a Hrdinstvi.
@ Pokud se na kartdch technologii vyskytuji bitevni stani-
il - g B Sechny ndpovédni karty pipr 1 {Znosti.
ce m' , kigniky 4 , bitevni lodé & , letadlové lode @ Vsechny ndpovédni karty pifpravy podle obtiznost
& nebo hvézdné zikladny A, umistéte jejich od- @ Vsechny Zetony zvéstovateld, které nebyly umistény na
povidajici bojové desticky pod hlavni bojovou desticku. mapu.
@ Zamichejte osm vylepsenych technologii odpovidaji-
cich zékladnim technologiim v nabidce a polozte je
jako bali¢ek licem dolt nalevo od plénu galaxie. @ -
s A :‘
@ VyloZte vrchni &tyfi vylepse- T
7 -1 Mizete @ do BOJ: (dtocnik net |
né technologie licem nahoru fotloch sz otlovjeh ez it o
F A bitevnich lodi za cenu bitevnich stanic. ptacbheo1Jf v,
na pozice pro technologie na 1o mpoud i J— |
g vatodosz | [MECAL i | [T &
desce galaxie. Eieich o | ccinéhoseicoms | |
€
Polozte ptes né¢ zédbranu vy- J)
lepsovini, aby bylo jasné, Ze . -
nejsou na zacdtku hry k dis- @ ) @
pozici.
i r ’ " F v |
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PRIPRAVA RODU

Piipravu rodu provéddi kazdy hrad¢ zvlast.

o Vyberte si jeden z rodii uréenych aktudlnim scéndfem. Vezméte
si jeho desku a polozte ji licem nahoru do svého osobniho her-
niho prostoru.

Vyukova hra: Vyberte si mezi rody Cortozaar, Dunlork, Belitan
a Valnis.

=

Strategické tipy pro kazdy rod naleznete na rubu jeho herni

! || desky.

mo Jestlize v4$ rod zadind hru se specidlnimi kartami priorit (uvede-
nymi na zadni strané desky rodu), v ptipadé nutnosti je vyméite
(Gplny seznam karet priorit jednotlivych rodt naleznete v Databdzi
na str. 5-8).

Pozndmka: Hra¢i si mohou rody rozdélit mezi sebe libovol-
nym zpisobem: vzdjemné se domluvit, vybirat v pofadi taht

nebo jakkoli jinak.

o Na svou desku rodu umistéte ndsledujici material:
@ Zeton zhouby nad pozici pro agendu nejvice vpravo.

Po jednom ukazateli na pole nejvice vlevo na kazdou ze tif
civiliza¢nich stupnic.

o Vezméte si karty pivodu patiici vasemu rodu. Jednu z nich si
vyberte a druhou vratte do krabice.

I|| Pozndmka: Hré¢i si mohou zvolit karty pavodu libovolnym

zplisobem: vzdjemné se domluvit, vybirat v pofadi taha nebo

soucasné a tajné.

Vyukova hra: Pouzijte karty pivodu oznalené pismenem ,,A“ a zbylé
karty (s pismenem ,B*) vratte do krabice. Technologie, jez maji jednot-
livé rody k dispozici, jsou Stl’ty (Valnis), Zamétovani (Belitan), Orbi-
tdlni doky (Dunlork) a Torpéda (Cortozaar).

KRABICE

o Polozte zvolenou kartu ptivodu pfed sebe. Sviij osobni herni pro-
stor vytvotite v ndsledujicich krocich podle informaci, jez jsou na
ni uvedené.

I'|| Pozor: Béhem nize uvedenych krokii neziskdte zddné vyhody
z technologii, postupy na stupnicich nebo bonusy za obchod.
Jejich ekvivalenty jsou jiz zohlednény v hodnotich na karté
pavodu.

o Vezméte vSechny tii karty technologie uvedené v pravém hornim
rohu karty ptvodu (obé kopie karty zdkladni technologie a odpo-

vidajici vylepsenou technologii). Rozmistéte je ndsledovné:

Kartu zdkladni technologie s uvedenymi 4 body vlivu +4 «i;,k
poloZte na jednu pozici pro technologie v horni &4sti své des-

ky rodu.
@ Kartu vylepsené technologie poloZte vedle své desky rodu.

Ve hie 3—4 hria pfidejte druhou kartu zédkladni technolo-
gie do nabidky technologii (nabidka technologii bude tedy
na zac4tku hry 3/4 hrd¢a obsahovat 11/12 hromédek karet
technologii).

@ Ve hie 2 hrica nebo sélové hie vratte druhou kartu zdklad-
nf technologie zpét do krabice.

Pokud vase technologie zahrnuje bojovou desticku, umistéte
ji pod hlavni bojovou desticku.

E{6e
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BOJ: Pokud méte v boji
alespoii 1 0, ziskéte
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STiTY

F mMozete @ doflotilovych
svazii bitevnich lodi za cenu
1) za flotilu.
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miiZete zaplatit 1
azplisobit 1] % .

M BOJ: (Utocnik)
Miizete . , abyste ziskali
1By

M BOJ: Béhem . mizete
. azvitézit v boji
v Fézi vyhodnoceni.

0BCHODNIU
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M Pokud -., mizete
ziskat obchodni bonus.

M V&S flotilovy svaz bitevnich
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maximalné 1 flotilu.
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zaplatit 1 {j a‘_ e
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Pozndmka: Lodénice wvedend
na této karté piivodu se vztahuje
pouzge k predtisténé lodénici na
hexu domouvského sektoru.

Umistéte svij domovsky sektor na piislusnou pozici na mapé
tak, aby byl nejblize mistu, kde sedite. Ptipravte sviij domovsky
sektor a pfedsunuty sektor (prizdny standardni sektor sousedici
s va$im domovskym).

Eﬂ@ Neékteré rody maji jako domovsky sektor zvldstni sekeor.
Zvl4seni domovské sektory se nachdzi na druhé strané stan-
dardnich domovskych sektort. V ptipadé potieby si domov-
ské sektory prohodte mezi sebou, abyste ziskali ten, ktery
vam ndlezi.

Umistéte kostku populace ve své barvé na svi1j domovsky sektor
a kostku bézné populace na svij predsunuty sektor. Na obou
kostkdch nastavte hodnoty uvedené na své karté piivodu.

@ Doprostted svych sektorti umistéte pfedepsané desticky flo-
tilovych svazil. Polozte na né uvedeny pocet flotil.

@ Umistéte uvedené Zetony cechii na prézdnd pole pro cechy
nejvice vlevo na svych sektorech.

@ Umistéte uvedené Zetony zafizeni na prdzdnd pole pro zafi-
zeni nejvice vlevo.

Pozndmka: Jestlize je uvedené zafizeni na hexu sektoru

Y7y

jiz predti§téno, neumistujte tam dalsi Zeton téhoz druhu.

@m Umistéte uvedeny Zeton zhouby pod kostku populace.

o Nastavte ¢iselniky v levé &dsti svého pocitadla zdroji na hodnoty
uvedené pro kazdy zdroj v levém sloupci na vasi karté pavodu.
Bil4 ¢isla v tomto sloupci by se méla shodovat s ptislusnymi hod-
notami na ¢&iselnicich.

||| Pozndmka: Nekdy je v levém sloupci vedle ¢isla uvedeno (+).
To znamend, Ze vase produkce je vyssi, nez jsou vase cechy za
normélnich okolnosti schopny zajistit (podrobnosti viz Pra-
vidla, str. 20).

ONastavte ¢iselniky v pravé ¢isti svého pocitadla zdroji na hod-
noty uvedené pro kazdy zdroj v pravém sloupci na vasi karté
ptvodu. Bil4 ¢&isla v tomto sloupci by se méla shodovat s piislus-
nymi hodnotami na é&iselnicich.

@ Umistéte uvedeny pocet flotil do aktivni zény na své desce rodu.




0 Vsechny flotily, které ziistaly ve vasi osobni zdsobé, umistéte do
neaktivn{ zény na své desce rodu. Celkovy pocet vsech vasich
flotil ¢ini vzdy 14.

‘f!z @ Na vasi karté ptivodu se mohou nachdzet i dal$i specidlni poky-
ny. Jejich vysvétleni naleznete na této strdnce na obrdzku specidl-
nich ptiprav dle pavodu.

@ Otoéte svou kartu piivodu; ta se nyni stévd vasi pocdtecni kartou
agendy. Umistéte ji na pozici pro agendu nejvice vlevo v dolni
&asti své desky rodu.

k0D
SHIVEUS

= ___'._. _h\"_ 3
POCATECNI
AGENDA
@Pfejdéte k 1. cyklu hry.

Vyukova hra: Prectéte si vstupni kapi-
tolu na ndsledujici strané,

" SPECIALNI PRIPRAVY
DLE PUVODU

o Posurite se na uvedenych civiliza¢-

nich stupnicich. 10
KRADMOR

Vezméte si do ruky vrchni kartu
z bali¢ku uvedeného druhu agendy

Piesunite uvedeny Zeton zhouby
na pfislusné misto (podrobnosti
k pfesouvdni zhouby viz Pravidla,
str. 30).

0 Odstrante uvedeny Zeton zhouby o
o ze své desky rodu. |
<7

o Nahradte sviij zeton sldvy s hod-

notou ,,2“ zetonem sldvy s hodno-
tou ,3“.

o Vezméte si ze spolecné zdsoby uve-
deny pocet zetonit odmén (licem
dolt1). Z kazdého z téchto Zetond
ziskdte suroviny, které jsou na ném o g
uvedené (na rozdil od jinych kro-
kti), a poté dané zetony polozte ve-
dle své desky rodu.

0 Vezméte si uvedené Zetony obcho-
du z desky galaxie z nejspodnéjsich
poli. V ndsledujicim kroku je mu-

L Zete umistit na svou kartu agendy.

UNIKovE
MODULY
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v}//u kové h ra (3] NASTUDOVAN’[‘PRAVIDEL PRO 2. CYKLUS :ﬁ@

A3.cYkLus @

V tomto okamZiku jste dokon¢ili p¥pravu a viichni se mtZete pustic ~ V pfedchozich fézich jste pieskocili nékterd pravidla, kterd zaénou
do hry. Proto bychom vim nyni ridi pomohli naudit se ji co moznd byt nyni dilezitd. Nékdy ptijde o celé podkapitoly, jindy pouze

nejefektivnéj$im zpisobem. o odstavce v textu, jehoz zbytek jste si jiz precetli. V Pravidlech
hry na nésledujicich strandch vyhledejte pasdze oznadené symbo-
Nechte si Pritvodce hrou po ruce otevieného na této strané! = @ -
Doporucujeme vdm postupovat v 5 fdzich: @ Prubéh hry, Féze ptipravy
a Nastudujte si pravidla pro 1. cyklus. 1 Koky @. @, @ a @ (str. 8)
- 0 Odehrajee 1. cyklus. @ Prabeéh hry, Féze priorit
6 Nastudujte si pravidla pro 2. a 3. cyklus. 1. Krok vybéru, Vybér agendy (str. 9)
O Odehraje 2. cyklus. 2. Krok akci, Hrani agendy (str. 10)
e Odehrajte 3. cyklus. 3. Krok akei a efekty technologif (str. 10)
‘ 4. Krok dklidu, a (str. 12)
| @ NASTUDOVANI PRAVIDEL PRO 1. CYKLUS @ @ Priibéh hry, Fize vyhodnocen
; Pii Cteni pravidel miZete preskocit viechny odstavce oznacené (] 1. Zplozenec vraci dder (str. 15)

nebo [{2] . Prvn{ symbol oznacuje pravidla, kterd nebudou zapotie-
bi v celé vyukové hie. Druhy symbol oznacuje ¢isti, jez vim doporu- @ Pravidla hry
¢ujeme pieskocit pfed odehrdnim 1. cyklu a vrétit se k nim az tehdy,
kdyz dojde na 2. cyklus.

1. Vpad (str. 23)

Abyste mohli tspé$né odehrét 1. cyklus, méli byste si v Pravidlech 2. Opusténé sektory (ser. 24)

predist:

3. Boj (str. 24)
* kapitolu Prabéh hry (str. 7-16), 4. Sekvence boje (str. 25)
* prvni polovinu kapitoly Pravidla hry (str. 17-23), 5. Disledky vpadu (str. 26-27)
* jesté kousek z této kapitoly (str. 27-30), a 6. Zetony slévy (str. 27)
* technologie (str. 10 a 31), pokud je ve hie rod Dunlork. 7. Technologie (stz. 31)
“ 8. Agendy (str. 32)

™ pribihiry
TS ——
" Flotily o fotlove svazy g
. T ——
Civilizagnistupnice a irovic (s
TS ——
= Tetony ohchody L

B0 jen pokeud je ve hre rod Dunlork
G ——
T ——

9. Nijezd (str. 33)

LSS XLKLKKL

Civilizatni stupnice a lirovné Lo
L Thouba et
| Zetony obchodu e
| Technologie Lo

X X

Agendy [——>
@ ODEHRANI 1. CYKLU (@ G ——

SSCAXX X=X

V tomto cyklu budete budovat svou ekonomiku a zvétSovat vojen-

ské sily. Nebudete se poustét do stfetl ¢i rozsifovat své impérium. a ODEHRANI 2. CYKLU

Rovnéz tak nemusite v tuto chvili vénovat pfiliSnou pozornost svym

technologiim a agenddm. V tomto cyklu zahdjite expanzi své fise. Budete ziskdvat technolo-
gie, agendy a provddét vpady do dalsich sektorti. Doporucujeme
vam vyzkouset a soustfedit se na dva aspekty z téchto tfi: vpidy do
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sektort s technologiemi zaméfenymi na boj, vpady za vyuziti svych
akei agend nebo zisk mirovych technologii v kombinaci s mirovymi
agendami.

@ ODEHRANI 3. cYKLU @)

V tomto cyklu budete mit mnohem vétsi svobodu jedndni nez dfi-
ve. Vyuzijte co nejlépe vse, co jste se dosud naudili. Ziskdvejte dalsi
technologie a agendy, agresivné expandujte nebo svou civilizaci roz-
vijejte mirovou cestou.

V piipadé kompetitivni hry se miZete dostat do boje s ostatnimi hrd-
¢i. V takovém piipadé byste si méli v Pravidlech hry rovnéz precist
kapitolu Sekvence boje — podrobné (str. 35-37), abyste pochopili, jak
na sebe mohou vzdjemné pisobit technologie a pokrocilé druhy lodi.

=
=0

VASE DALSI HRA

Az budete hrét pii§té, nezapometite, Ze pti vyukové hie jste preskodili
sti piipravy v Privodci hrou, stejné jako Prabéh hry a Pravidla hry
v Pravidlech. Pfi dalsi hte se soustfedte zejména na pravidla tykajici
se zvl&$tnich sektort, herné ndro¢néjsich rodd, preferovanych priorit
a prohlizeni karet galaktickych udélosti. Prostudujte si kartu priority
Pokusent, kterd se v kazdém cyklu zdmérné odhazovala — jednd se o sil-
nou, ale komplexni kartu. Jestlize chcete zaZit vice souboju, vyberte si
scéndf ,Druhd Genesis®, v pfipadé mirumilovnéjsi hry zvolte scéndf
»Za mir a prosperitu‘.

=0 Vv
—o VvV
== Vv
—o VvV
=0 Vv

VASE DALSI KOOPERATIVNI
NEBO SOLOVA HRA

Pokud méte v imyslu hrét v budoucnu vice kooperativnich nebo
s6lovych her, méli byste si pfed kazdou hrou pfedist modie zvyraz-

% } Ko , = e P
nénd pravidla. Doporucujeme vdm zacit scéndfem ,,Prvni bojiste®,
ktery naleznete v kapitole Scéndfe, protoze kooperativni/sélové scé-
ndfe jsou postupné stéle tézs{ a komplexnéjsi.

Kooperativni hru ve 4 hra¢ich vdm radime zkusit az tehdy, jestlize
vét$ina z vds uz bude s Voidfallem dostate¢né obezndmena.

VARIANTA S VARIABILNI
PRIPRAVOU PRO KOMPETITIVNI
A TURNAJOVE HRY

Jakmile si vyzkousite vSechny scéndfe, které vdm piedklddéme
v této pirucce, a budete-li chtit experimentovat nad rémec kombi-
naci, které jsme testovali, mtzete zkusit nésledujici variantu, kterou
lze rovnéz pouzit pro turnajové hry zkusenych hraca.

o Vyberte si jakoukoli kompetitivni mapu odpovidajici vasemu
poctu hréca.

o Néhodné vyberte ¢tyfi Padlé rody pomoci pravidel popsanych
v piipravé kooperativni hry (Priivodce hrou, str. 16, kroky
MD-E). Za pomoci téchto Padlych rodi (jednoho a7 ti se
symbolem rozbitého skla na ilustraci) vytvoite nabidku techno-
logii a dokonéete ptipravu scénéfe.

Ze zbyvajicich 10 rodd ndhodné vyberte o jeden rod vice, nez
kolik je hract, ale vylozte je licem nahoru jako nabidku.

0 Hra¢, ktery je v pofadi taha jako posledni, urci rod, keery se
bude drazit. Kazdy hrd¢ u¢ini pro dany rod nabidku (tajné napi-
$e jeji vysi a ndsledné se véechny soucasné odhali). Hrd¢ s nejvys-
$i nabidkou (kterou si poznamenejte) rod ziskdv.

o Opakujte postup z predchoziho kroku (hrd¢, ktery je v pofadi
tahd jako prvni, vybird rod pro drazbu jako posledni), dokud
kazdy hra¢ nebude mit sviij rod. Hrddi, keeii v aukei ,,vyhraji®,
se jiz dalsich aukci neticastni. Posledni hrd¢ si mize jednoduse
vybrat mezi dvéma zbyvajicimi rody.

o Vitézné nabidky se na konci hry odectou od hodnot vlivu pfi-
slusnych hrd¢a. Rod, ktery si nikdo nevybral, vratte do krabice.

o Pokracujte ptipravou rodu obvyklym zptisobem.
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Tabulka scénard

Kazdy scénd predstavuje urcitou situaci v galaxii v zévislosti na tom, jak se budou uddlosti po Uderu Prézdnoty za urcitych okolnosti vyvijet.
Kooperativni a s6lové scéndfe se odehrévaji po objeveni se Zplozence Prizdnoty, kdy velkorody spojuji své sily, aby zamezily jeho tplnému
zhmotnéni. V kompetitivnich scénafich se preziv§im velkorodtim jiz podafilo uzaviit trhliny a nyni usiluji o nadvlddu nad troskami Dominea,
pricemz soucasné bojujf se zbyvajicimi silami Zplozence. NiZe naleznete tabulku téchto scénéiti, rozdélenych podle herniho rezimu a poctu
hra¢t. Vyukové scéndfe jsou popsdny v kapitole Piiprava scéndfe na str. 14-15.

KOMPLEXITA REFERENCNIT L. STRANKA
?}?} PRVNI BOJISTE @O0 CO11 26
r"?’/‘ A JEDEN ZA VSECHNY OIOIOI@) C021 27
/{ NEJTEMNEJS{ HODINA OI0IO@) C031 28
| PRADAVNA TAJEMSTV/ OIOIOI@) C041 29
DABLOV TROJUHELNIK OIOIOI@; C051 30
KDYZ TEMNOTA SLABNE 00@®) C061 31
/ DNES NEN{ TEN DEN 000©® CO71 32
{{%I PAD CIVILIZACE 000©® Co81 33
77
KOMPLEXITA REFERENCNI C. STRANKA
PRVNI BOJISTE @O0 Co12 34
A JEDEN ZA VSECHNY 0@OO C022 35
NEJTEMNEJS{ HODINA CIOIOI@®) C032 36
PRADAVNA TAJEMSTV/ OICIOI@®) C042 37
DABLUV TROJUHELNIK CICIOI@) C052 38
KDYZ TEMNOTA SLABNE 000 ) C062 39
DNES NENI TEN DEN 000©® C072 40
e
PRVNI BOJISTE @O0 co13 4
A JEDEN ZA VSECHNY OI0Ie]®) C023 42
NEJTEMNEJSI HODINA 000 Co33 43
PRADAVNA TAJEMSTV( 000® C043 44
DABLOV TROJUHELNIK 00®0 Co53 45
KDYZ TEMNOTA SLABNE 000©® Co63 46
= e E——
NEJTEMNEJS{ HODINA 000 ) C034 47
PRADAVNA TAJEMSTVI 000©® Co44 48
DABLOV TROJUHELNIK 000 C054 49
KDYZ TEMNOTA SLABNE 000® Co64 50
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DRUHA GENESIS

ZA MIR APROSPERITU
ZAKLADY BUDOUCNOSTI
ODKAZ NOVARCHONU
UMENI VALKY

NEJISTE OSUDY

PRES ZMENENY VESMIR
OZVENY MINULOSTI
BASTA ODPORU

PRIJD KRALOVSTVI TVE

ULOMKY PROSTORU
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Prvni bojiste s

C[]H’

Vsichni obyvatelé fiSe, ktefi odmitli temnd proroctvi novarchd, byli ptekvapeni nahlym otevienim trhlin a pfichodem Zplozence Prizd-
noty. Mnohé z hrdych a slavnych velkorodt byly uvrzeny do chaosu a kapitulovaly pfed Zplozencovymi zkazenymi loutkami, ale sily
posledniho zbyvajiciho rodu zvlddly zastavit sifici se zhoubu a zahnaly zlo zpét do trhlin. Nyni je na ¢ase pretit jeji pouta s Domineem
jednou provzdy.
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BEZPECNE PRISTAVY:
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Ajeden za vsechny ewon| [t

Posledni z velkorodi se stile drzi a pfipravuje se na posledni rozhodujici ttok proti zkazenym silém. Protoze jeho vlastni zdsoby dochd-
zi, nedocenitelnou strategickou vyhodu pfi zajiSténi zdroj& by mu mohly poskytnout planety soustavy Genesis, opusténé Padlymi rody.
Kromé toho miiZe posledni velkorod téZit z dodate¢né podpory viech prezivsich z celé fiSe, ktefi byli donuceni uprchnout a vytvofili silné

hnuti odporu nedaleko trhlin.




KOMPLEXITA
[@@QQMU”?"]

Kolébka Dominea, paldc rodu Novarchnont a okolni domény, podlehla silim Zplozence Prdzdnoty jako prvni. Vlny ztélesnéné zhouby
vmziku ovlddly vnitfni svéty a vée, co bylo kdysi lidstvem. Avsak nyni, kdyZ posledni velkorod po tolika prohranych bitvdch pieskupil sily,
napldnoval zdvére¢ny zoufaly Gtok ptimo do srdce zla, jez se skryvd hluboko v troskdch krdlovského paldce.

BEZPECNE PRISTAVY:
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(@ Pradavna tajemstvi ewen)[c04]

Jesté pred Uderem Prézdnoty narazili prizkumnici hranic zndmého vesmiru na stopy cizi civilizace. Aby bylo mozné lépe pochopit, co se
zde nalezlo, doslo v daném sektoru k vybudovéni vyzkumného komplexu uréeného pro hluboky vesmir. Jeho tkolem bylo zprosttedkovs-
vat ziskané znalosti vnitinim svétam. Ovsem béhem chaosu vyvolaného Uderem Prazdnoty se pradévné trosky i cely komplex staly kofisti
Zplozencovych sil. Kdyby se je poslednimu velkorodu podafilo osvobodit, ziskal by zna¢nou vyhodu.

BEZPECNE PRISTAVY:

||| Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desti¢ku.




KOMPLEXITA
[@@@QMEW]

Ptichod Zplozence Prizdnoty neoteviel pouze trhliny ve strukturdch dimenzi, ale rovnéZ nevysvétlitelnym zptisobem zdeformoval realitu
ve hvézdnych soustavich kolem trhlin. V téchto oblastech vedlo lidstvo dlouhou dobu beznadéjnou vélku, protoze jeho standardni komu-
nikaén{ technologie nebyly kviili zméndm reality pouzitelné. Ale nyni za pomoci vysilaci, které byly vynalezeny béhem vélky, md posledni
zbyvajici velkorod konené Sanci vzit si zpét, co mu patfi.
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BEZPECNE PRISTAVY:
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KOMPLEXITA

Ve vélce se Zplozencem Prizdnoty nejde o nic mensiho nez o holou existenci lidstva. Ale velkorod, ktery stile bojuje, musi myslet jesté
ddle. Nestadi pouze piezit invazi z jiného rozméru a uzaviit trhliny, zdroven je tieba zajistit budoucnost nového Dominea. Aby mohlo
lidstvo prospivat a bylo lze polozit zéklady nového za¢dtku, je tieba zajistit perly v koruné: planetu Rdj a mésto Megalopolis, jez pokryva
povrch celého svéta.
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BEZPECNE PRISTAVY:
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KOMPLEXITA
[@@@@HCU”]

Vilka je téméf u konce — zbyvé posledni obrannd linie. Nemilosrdnému nepfiteli z nezndmych rozmérti éelf uz jen vycerpané pozistatky
kdysi slavnych velkoroda. Védi, Ze maZe nastat den, kdy se odvaha muzii rozplyne, kdy opusti své pidtele a zpfetrhaji vSechna pouta, jez je
drzi pohromadé¢. Hodina zkdzy a rozdrcené obrany, kdy nastdvd soumrak lidského véku. Ale dnes neni ten den. Dnes bude lidstvo bojovat!
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BEZPECNE PRISTAVY:

||| Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.
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KOMPLEXITA
(@ Pad civilizace eeese)|con]
Vek Dominea skoncil. Lidskd civilizace se zhroutila. Galaxie je v troskdch. Je mozné zachrdnit pouze nékolik mélo hvézdnych soustav.
Ale je$té neni ve ztraceno. Jediny piezivsi velkorod vzdoruje a pfipravuje se na posledni zoufaly ttok. Bud prohraje a vse, co bylo kdysi
lidstvem, bude navzdy ztraceno, nebo ve svém snazeni uspéje, uzavie trhlinu a znovuziskd posledni zlomek civilizace — Megalopolis. Bud

vsechno, nebo nic.
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BEZPECNE PRISTAVY:
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KOMPLEXITA

@O0

|[con)

Vsichni obyvatelé fiSe, ktefi odmitli temnd proroctvi novarcht, byli pfekvapeni ndhlym otevfenim trhlin a pfichodem Zplozence Prdzdno-
ty. Mnohé z hrdych a slavnych velkoroda byly uvrzeny do chaosu a kapitulovaly pfed Zplozencovymi zkazenymi loutkami, ale spojené sily
zbyvajicich rodu zvlddly zastavit $ifici se zhoubu a zahnaly zlo zpét do trhlin. Nynf je na Case ptetit jeji pouta s Domineem jednou provzdy.
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Ajeden za vsechny eeo0| 022

Posledni velkorody se stdle drz{ a pfipravuji se na posledni rozhodujici ttok proti zkazenym sildim. ProtoZe jejich vlastni zdsoby dochdzi,
nedocenitelnou strategickou vyhodu pfi zajistén{ zdrojt by jim mohly poskytnout planety soustavy Genesis, opusténé Padlymi rody. Kro-
mé toho mohou posledni velkorody téZit z dodate¢né podpory vSech pieZivsich z celé fise, keefi byli donuceni uprchnout a vytvofili silné
hnuti odporu nedaleko trhlin.

BEZPECNE PRISTAVY:
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Nejtemnéjsi hodina o0 6032

Kolébka Dominea, paldc rodu Novarchnont a okolni domény, podlehla silim Zplozence Przdnoty jako prvni. Viny ztélesnéné zhouby
vmziku ovlddly vnitfni svéty a vSe, co bylo kdysi lidstvem. Avsak nyni, kdyZ posledni z velkorod po tolika prohranych bitvdch preskupily
sily, napldnovaly zédvéreény zoufaly ttok pfimo do srdce zla, jez se skryvd hluboko v troskdch krélovského paldce.
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BEZPECNE PRISTAVY:




(@ Pradavna tajemstv eeen|[c041]

Jesté pred Uderem Prézdnoty narazili prizkumnici hranic zndmého vesmiru na stopy cizi civilizace. Aby bylo mozné lépe pochopit, co zde
bylo nalezeno, doslo v daném sektoru k vybudovdni vyzkumného komplexu uréeného pro hluboky vesmir. Jeho tkolem bylo zprostied-
kovévat ziskané znalosti vnitinim svétim. Oviem béhem chaosu vyvolaného Uderem Prézdnoty se praddvné trosky i cely komplex staly
kofisti Zplozencovych sil. Kdyby se je poslednim velkorodm podatilo osvobodit, ziskaly by zna¢nou vyhodu.

BEZPECNE PRISTAVY:

Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desti¢ku.
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KOMPLEXITA
[@@QQHW“]

Uder Zplozence Prizdnoty neoteviel pouze trhliny ve strukeurich dimenzi, ale rovnéz nevysvétlitelnym zptisobem zdeformoval realitu ve

hvézdnych soustavdch kolem trhlin. V' téchto oblastech vedlo lidstvo dlouhou dobu beznadéjnou vélku, protoze jeho standardni komuni-
ka¢n{ technologie nebyly kviili zméndm reality pouZitelné. Ale nynf za pomoci vysilacti, které byly vynalezeny béhem vélky, maji posledni
zbyvajici velkorody kone¢né Sanci vzit si zpét, co jim patfi.

BEZPECNE PRISTAVY:
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Ve vélce se Zplozencem Prizdnoty nejde o nic mensiho neZ o holou existenci lidstva. Ale velkorody, které stéle bojuji, musi myslet jesté
ddle. Nestadi pouze piezit invazi z jiného rozméru a uzaviit trhliny, zdroven je tieba zajistit budoucnost nového Dominea. Aby mohlo
lidstvo prospivat a bylo lze polozit zéklady nového za¢dtku, je tieba zajistit perly v koruné: planetu Réj a mésto Megalopolis, jez pokryva
povrch celého svéta.

BEZPECNE PRISTAVY:




KOMPLEXITA
[@@@@HW”]

Vilka je téméf u konce — zbyvé posledni obrannd linie. Nemilosrdnému nepfiteli z nezndmych rozmérti éelf uz jen vycerpané pozistatky
kdysi slavnych velkorodi. Védi, Ze muze nastat den, kdy se odvaha muzii rozplyne, kdy opusti své pidtele a zptetrhaji vSechna pouta, jez je
drzi pohromadé¢. Hodina zkdzy a rozdrcené obrany, kdy nastdvd soumrak lidského véku. Ale dnes neni ten den. Dnes bude lidstvo bojovat!

z

BEZPECNE PRISTAVY:

||| Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.
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Prvni bojiste ) (g

Vsichni obyvatelé fiSe, kteff odmitli temnd proroctvi novarcht, byli pfekvapeni ndhlym otevienim trhlin a pfichodem Zplozence Prézdno-
ty. Mnohé z hrdych a slavnych velkoroda byly uvrzeny do chaosu a kapitulovaly pfed Zplozencovymi zkazenymi loutkami, ale spojené sily
zbyvajicich rodu zvlddly zastavit Sifici se zhoubu a zahnaly zlo zpét do trhlin. Nynf je na ¢ase ptetit jeji pouta s Domineem jednou provzdy.

BEZPECNE PRISTAVY:




KOMPLEXITA
[@@QQMW“]

Posledni velkorody se stle drzi a pfipravuji se na posledni rozhodujici ttok proti zkazenym sildm. Protoze jejich vlastni zdsoby dochézi,
nedocenitelnou strategickou vyhodu pfi zajistén{ zdrojt by jim mohly poskytnout planety soustavy Genesis, opu$téné Padlymi rody. Kro-
mé toho mohou posledni velkorody téZit z dodate¢né podpory vSech prezivsich z celé fise, ktefi byli donuceni uprchnout a vytvofili silné
hnuti odporu nedaleko trhlin.

BEZPECNE PRISTAVY:
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Nejtemnéjsi hodina eee0|[133]

Kolébka Dominea, paldc rodu Novarchnont a okolni domény, podlehla silim Zplozence Prézdnoty jako prvni. Vlny ztélesnéné zhouby
vmziku ovlddly vnitfni svéty a vie, co bylo kdysi lidstvem. Avsak nyni, kdyZ posledni z velkorodt po tolika prohranych bitvdch preskupily
sily, napldnovaly zédvéreény zoufaly ttok pfimo do srdce zla, jez se skryvd hluboko v troskédch krélovského paldce.

BEZPECNE PRISTAVY:




KOMPLEXITA
[@@@@HW“]

Jesté pted Uderem Prazdnoty narazili prizkumnici hranic zndmého vesmiru na stopy cizi civilizace. Aby bylo mozné lépe pochopit, co zde
bylo nalezeno, doslo v daném sektoru k vybudovdni vyzkumného komplexu uréeného pro hluboky vesmir. Jeho tkolem bylo zprostied-
kovévat ziskané znalosti vnitinim svétiim. Oviem béhem chaosu vyvolaného Uderem Prézdnoty se praddvné trosky i cely komplex staly
kofisti Zplozencovych sil. Kdyby se je poslednim velkorodim podatilo osvobodit, ziskaly by zna¢nou vyhodu.

BEZPECNE PRISTAVY:

I || Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.
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Uder Zplozence Prizdnoty neoteviel pouze trhliny ve strukturich dimenzi, ale rovnéz nevysvétlitelnym zptisobem zdeformoval realitu ve
hvézdnych soustavich kolem trhlin. V téchto oblastech vedlo lidstvo dlouhou dobu beznadéjnou vélku, protoze jeho standardni komuni-
ka¢ni technologie nebyly kvili zméndm reality pouzitelné. Ale nyni za pomoci vysilaci, které byly vynalezeny béhem vélky, maji posledni
zbyvajici velkorody kone¢né $anci vzit si zpét, co jim patii.

BEZPECNE PRISTAVY:




KOMPLEXITA
[@@@@HW“]

Ve vélce se Zplozencem Prézdnoty nejde o nic mensiho nez o holou existenci lidstva. Ale velkorody, které stdle bojuji, musi myslet jesté
déle. Nestadi pouze piezit invazi z jiného rozméru a uzaviit trhliny, zdroven je tieba zajistit budoucnost nového Dominea. Aby mohlo
lidstvo prospivat a bylo lze polozit zéklady nového zacdtku, je tfeba zajistit perly v koruné: planetu Réj a mésto Megalopolis, jez pokryva

povrch celého svéta.

BEZPECNE PRISTAVY:
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Kolébka Dominea, paldc rodu Novarchnont a okolni domény, podlehla silim Zplozence Prézdnoty jako prvni. Vlny ztélesnéné zhouby
vmziku ovlddly vnitfni svéty a vie, co bylo kdysi lidstvem. Avsak nyni, kdyZ posledni z velkorodt po tolika prohranych bitvdch preskupily
sily, napldnovaly zédvéreény zoufaly ttok pfimo do srdce zla, jez se skryvd hluboko v troskédch krélovského paldce.
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BEZPECNE PRISTAVY:

Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.




KOMPLEXITA
[@@@@][‘3”44]

Jesté ptred Uderem Prazdnoty se pii prizkumu hranic znimého vesmiru narazilo na stopy cizi civilizace. Aby bylo moZné lépe pochopit, co
zde bylo nalezeno, doslo v daném sektoru k vybudovdni vyzkumného komplexu ur¢eného pro hluboky vesmir. Jeho tkolem bylo zpro-
sttedkovdvat ziskané znalosti vnitinim svétim. Ovem béhem chaosu vyvolaného Uderem Prizdnoty se praddvné trosky i cely komplex
staly kofisti Zplozencovych sil. Kdyby se je poslednim velkorodiim podatilo osvobodit, ziskaly by zna¢nou vyhodu.

BEZPECNE PRISTAVY:

I || Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.
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KOMPLEXITA
DAbl0v trojuhelnik eee0|[cos4]
Uder Zplozence Prizdnoty neoteviel pouze trhliny ve strukturich dimenzi, ale rovnéz nevysvétlitelnym zptisobem zdeformoval realitu ve
hvézdnych soustavich kolem trhlin. V téchto oblastech vedlo lidstvo dlouhou dobu beznadéjnou vélku, protoze jeho standardni komuni-
ka¢ni technologie nebyly kvili zméndm reality pouzitelné. Ale nyni za pomoci vysilaci, které byly vynalezeny béhem vélky, maji posledni
zbyvajici velkorody kone¢né $anci vzit si zpét, co jim patii.
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BEZPECNE PRISTAVY:




KOMPLEXITA
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Ve vélce se Zplozencem Prézdnoty nejde o nic mensiho nez o holou existenci lidstva. Ale velkorody, které stdle bojuji, musi myslet jesté
déle. Nestadi pouze piezit invazi z jiného rozméru a uzaviit trhliny, zdroven je tieba zajistit budoucnost nového Dominea. Aby mohlo
lidstvo prospivat a bylo lze polozit zéklady nového zacdtku, je tfeba zajistit perly v koruné: planetu Réj a mésto Megalopolis, jez pokryva

povrch celého svéta.

BEZPECNE PRISTAVY:

I || Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.
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@ Druhd Genesis wens|enoo)m)]

Ackoli zhouba prolomila obranu vnitfnich svétt a dosahla vnéjsiho okraje, zbyvajicim velkorodim se nakonec podatilo obkli¢it sily Zplo-
zence Prdzdnoty v srdci Dominea. Aby lidstvo dosdhlo definitivniho vitézstvi, potfebuje novy domov, kde by povstalo z popela a zacalo
znovu. Proto se primdrnim cilem stdvd znovuziskdn{ soustavy Genesis. Zde se totiz nachdzi jediné planety v celé galaxii, na nichZ se mohou

obyvatelé Dominea kone¢né usadit a opét prosperovat.
PADLE RODY:

NS GALAKTICKE UDALOSTI
ROrQRULENE RO PRO KAZDY CYKLUS:
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AGRESIVNOST| [ KOMPLEXITA
[@@QQH@@@QM“”]

Kdesi hluboko uvnitf kdysi slavného Dominea vzkvétala utopickd hvézdnd soustava, jejiz nedotéené planety s bujnou vegetaci ovlidaly
sily ptirody. Béhem vilky se Zplozencem Prizdnoty byla vétsina z nich zni¢ena a jejich trosky se rozletély do vesmiru. Casem se z téchto
pozistatkd vytvofil pds asteroidi kolem posledni planety Réj. Tento pds nabizi rodiim taktickou vyhodu pfi jejich tazeni k dobyti tohoto

svéta, jenz je stdle schopen pfirozené vzdorovat zhoubé.
PADLE RODY:

GALAKTICKE UDALOSTI

DOPORUCENE RODY: PRO KAZDY CYKLUS:
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(@) Zaklady budoucnosti nans [swe) x5]

Perla v koruné Dominea, hvézdnd soustava, kde se shromdzdila vétsina védéni a bohatstvi fiSe, se nyni proménila ve zpustosené bojisté
mezi poslednimi rody a zufivymi silami Zplozence Prdzdnoty. Jeji centrum Megalopolis stéle slouzi jako uzlovy bod véle¢ného tsili, ale
vétsina védeckych poznatki je uloZena ve vyzkumnych komplexech na okrajich této domény. Jejich pfinos by mohl rozhodnout vélku ve

prospéch dosud bojujicich rodi.
PADLE RODY:
' : T '

NS GALAKTICKE UDALOSTI
ROrQRULENE RO PRO KAZDY CYKLUS:
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@ Odkaz Novarchon( wene|loee x1]

Starobyly paldc dynastie Novarchoni byval centrem fiSe, kde se zrodilo veskeré Gsili o kolonizaci galaxie. Nyni slouzZi jako stfedobod Zplo-
zencova vlivu na troskdch Dominea. A¢koli Uder Prizdnoty a jeho ndsledky prezil pouze zlomek lidstva, v tuto chvili se zd4 byt vitézstvi
na obzoru. A ten rod, kterému se podari vy¢istit paldc Novarchont a odkryt jeho tajemstvi, si miize v budoucnu zajistit postaveni nového
vlddce Dominea.

NN GALAKTICKE UDALOSTI PADLE RODY:
QR QRUCENERAE PRO KAZDY CYKLUS:
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(@ Umeni valky sess)[sess)

XUSZ]

Jevis$tém zévére¢ného déjstvi galaktické valky se stane misto posledniho boje Novarchonit: jejich paldc a jeho hvézdnd soustava. Nekdejsi
kolébka lidstva je nynf jicnem zhouby obklopenym zkdzou, kterou zptisobil Uder Prizdnoty. V cesté preziviim velkorodiim stoji poziistat-
ky znicenych planet, kosmické viry a zufici boufe Prézdnoty. Tento handicap maji vyrovnat vysilate umisténé na strategicky dalezitych
bodech. Jejich tkolem je podpofit kone¢ny pokus velkorodt o zasazeni smrticiho tderu poslednimu zdroji zla.

N GALAKTICKE UDALOSTI PADLE RODY:
RQPQRUCENEROSE PRO KAZDY CYKLUS:
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Nejisté osudy [g"g'gg] [ggg‘g][xusz}

Nejenze pred desetiletimi zapficinila pfitomnost zhouby zufici boute Prézdnoty, ale také vytvofila vifici éervi diry mezi vilkou roztrzenymi
hvézdnymi soustavami po celé galaxii. A¢koli tato naruseni vesmiru pfiméla zbytky lidstva opustit hroutici se Megalopoplis a usadit se na
neobyvanych svétech, mohou pfedstavovat taktickou vyhodu pro rody, které stile usiluji o nadvlddu a novou budoucnost Dominea.
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Po letech zoufalého véléeni se spojenym sildm prezivsich rodt kone¢né podafilo uzaviit trhliny a prerusit zhoubné vyhonky spojujici
Zplozence Prazdnoty s dimenzi Dominea. Na mist¢ trhlin se objevily vesmirné anomdlie, jez nepfedvidatelnou mérou zakiivily prostor ve
stfedu galaxie. Nyni mohou rody vyuzit vyhody téchto ohromnych a nevypocitatelnych tkazii a diky nim doséhnout vzdalenych pozistat-

ku fiSe a vymytit zde zhoubu jednou provzdy.
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Kdyz vilka mezi pfeziv§imi velkorody a silami Zplozence Prazdnoty zpusto$ila Domineum, posledni obrann4 linie pfivedla zbytky lidstva
na okraj zndmé galaxie. Jakmile lidé zac¢ali budovat obranu na dosud neobjevenych planetdch, brzy narazili na praddvné trosky a opusténé
vyzkumné komplexy nezndmého ptvodu. Starobylé znalosti, které zde nalezli, by mohly rodim pfinést zna¢nou vyhodu, a moznd dokon-
ce zvrétit pribéh vélky v jejich prospéch.
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Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.
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Ackoli trhliny byly za znaénou cenu uzavieny, ziistalo pouze nékolik mélo velkorodu, které se mohly postavit zhoubé, jez dosud prezivala
na troskdch Dominea. Po desetileti se snazily vycistit galaxii s malym dspéchem, ale nyni objevily ve vzddleném kout¢ galaxie miliony
pezivsich. Ti nalezli Gtocisté pod ochranou rozsdhlého pdsu asteroidi. S jejich pomoci bude mozné kone¢né zhoubu vymyrtit a zahdjit

budovani nové fise.
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Na samém okraji zndmé galaxie, daleko od mocenskych boji pozdniho Dominea, Zili obyvatelé nékolika hvézdnych soustav v miru

a souladu s pifrodou. Tyto planety, jez po staleti vzkvétaly v diisledku mirumilovné a spokojené spole¢nosti, byly ve zbytku fiSe zndmé jako
Kralovstvi nebeské. Ale vélka nakonec dospéla i do téchto koncin, a pokud zbyvajici velkorody nechaji tyto svéty padnout, zbytek lidstva je
bude brzy ndsledovat.
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Jako by nestaily Uder Prazdnoty a desetileti valky! Uzavieni trhlin mélo za ndsledek kosmicky vybuch takového rozsahu, 7e ptedivo reality
bylo zpfetrhdno a vznikly tak diry v prostoru o velikosti hvézdnych soustav. Zatimco tyto anomalie jsou zcela neprichozi, ervi diry, jez se
objevily v disledku Uderu Prazdnoty, umoziuji velkorodiim cestovat vesmirem rychleji a sprovodit zhoubu ze svéta jednou provzdy.
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Ackoli zhouba prolomila obranu vnitinich svétt a dosahla vnéjsiho okraje, zbyvajicim velkorodiim se nakonec podafilo obkli¢it sily Zplo-
zence Prézdnoty v srdci Dominea. Aby lidstvo dosdhlo definitivniho vitézstvi, potiebuje novy domov, kde by povstalo z popela a zacalo
znovu. Proto se primdrnim cilem stdvd znovuziskdni soustavy Genesis. Zde se totiz nachdz{ jediné planety v celé galaxii, na nichZ se mohou

obyvatelé Dominea kone¢né usadit a opét prosperovat.
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Kdesi hluboko uvnitf kdysi slavného Dominea vzkvétala utopickd hvézdnd soustava, jejiz nedotéené planety s bujnou vegetaci ovlddaly
sily ptirody. Béhem vilky se Zplozencem Prizdnoty byla vétsina z nich znicena a jejich trosky se rozletély do vesmiru. Casem se z téchto
pozistatki vytvofil pds asteroidt kolem posledni planety Réj. Tento pds nabizi rodiim taktickou vyhodu pfi jejich tazeni k dobyti tohoto

svéta, jenz je stdle schopen pfirozené vzdorovat zhoubé.
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Perla v koruné Dominea, hvézdnd soustava, kde se shromdzdila vétSina védéni a bohatstvi fise, se nyni proménila ve zpusto$ené bojisté
mezi poslednimi rody a zufivymi silami Zplozence Prdzdnoty. Jeji centrum Megalopolis stéle slouzi jako uzlovy bod véle¢ného tsili, ale

vétsina védeckych poznatkil je uloZena ve vyzkumnych komplexech na okrajich této domény. Jejich piinos by mohl rozhodnout vélku ve
prospéch dosud bojujicich rodi.
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Starobyly paldc dynastie Novarchoni byval centrem fiSe, kde se zrodilo veskeré Gsili o kolonizaci galaxie. Nyni slouZi jako stfedobod Zplo-
zencova vlivu na troskdch Dominea. A¢koli Uder Prdzdnoty a jeho ndsledky pfeZil pouze zlomek lidstva, v tuto chvili se zd4 byt vitézstvi
na obzoru. A ten rod, kterému se podari vy¢istit paldc Novarchont a odkryt jeho tajemstvi, si miize v budoucnu zajistit postaveni nového

vlddce Dominea.
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Jevis$tém zdvére¢ného déjstvi galaktické valky se stane misto posledniho boje Novarchoni: jejich paldc a jeho hvézdnd soustava. Nékdejsi
kolébka lidstva je nynf jicnem zhouby obklopenym zkdzou, kterou zptisobil Uder Prizdnoty. V cesté preziviim velkorodiim stoji poziistat-

ky znicenych planet, kosmické viry a zufici boufe Prézdnoty. Tento handicap maji vyrovnat vysilate umisténé na strategicky dalezitych
bodech. Jejich tkolem je podpofit kone¢ny pokus velkorodt o zasazeni smrticiho tderu poslednimu zdroji zla.
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Nejenze pred desetiletimi zapticinila pfitomnost zhouby zufici boute Prézdnoty, ale také vytvotila vifici ¢ervi diry mezi valkou roztrzenymi
hvézdnymi soustavami po celé galaxii. Ackoli tato naruseni vesmiru piiméla zbytky lidstva opustit hroutici se Megalopoplis a usadit se na
neobyvanych svétech, mohou predstavovat taktickou vyhodu pro rody, které stile usiluji o nadvlddu a novou budoucnost Dominea.
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Po letech zoufalého viléeni se spojenym sildm pieZivsich rodii kone¢né podafilo uzaviit trhliny a prerusit zhoubné vyhonky spojujici
Zplozence Prizdnoty s dimenz{ Dominea. Na mist¢ trhlin se objevily vesmirné anomdlie, jez nepfedvidatelnou mérou zakiivily prostor ve
stfedu galaxie. Nyni mohou rody vyuzit vyhody téchto ohromnych a nevypocitatelnych tkazii a diky nim doséhnout vzdalenych pozistat-
ka fiSe a vymytit zde zhoubu jednou provzdy.
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Kdyz vilka mezi pfeziv§imi velkorody a silami Zplozence Prazdnoty zpusto$ila Domineum, posledni obrannd linie pfivedla zbytky lidstva
na okraj zndmé galaxie. Jakmile lidé zacali budovat obranu na dosud neobjevenych planetdch, brzy narazili na praddvné trosky a opusténé
vyzkumné komplexy nezndmého ptvodu. Starobylé znalosti, které zde nalezli, by mohly rodim pfinést zna¢nou vyhodu, a moznd dokon-

ce zvrétit pribéh vélky v jejich prospéch.
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Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je predtisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desti¢ku.
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Ackoli trhliny byly za zna¢nou cenu uzavieny, ziistalo pouze nékolik mélo velkorodu, které se mohly postavit zhoubé, jez dosud prezivala
na troskdch Dominea. Po desetileti se snazily vycistit galaxii s malym tspéchem, ale nyni objevily ve vzddleném kout¢ galaxie miliony
pezivsich. Ti nalezli Gtocisté pod ochranou rozsdhlého pdsu asteroidi. S jejich pomoci bude mozné koneéné zhoubu vymyrtit a zahdjit
budovédni nové fise.
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Na samém okraji zndmé galaxie, daleko od mocenskych boji pozdniho Dominea, Zili obyvatelé nékolika hvézdnych soustav v miru
a souladu s ptirodou. Tyto planety, jez po staleti vzkvétaly v disledku mirumilovné a spokojené spole¢nosti, byly ve zbytku fiSe zndmé jako
Kralovstvi nebeské. Ale vélka nakonec dospéla i do téchto koncin, a pokud zbyvajici velkorody nechaji tyto svéty padnout, zbytek lidstva je

bude brzy nésledovat.
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Jako by nestatily Uder Prazdnoty a desetileti valky! Uzavieni trhlin mélo za ndsledek kosmicky vybuch takového rozsahu, e ptedivo reality
bylo zpfetrhdno a vznikly tak diry v prostoru o velikosti hvézdnych soustav. Zatimco tyto anomdlie jsou zcela neprichozi, éervi diry, jez se
objevily v dissledku Uderu Prazdnoty, umoziiuji velkorodiim cestovat vesmirem rychleji a sprovodit zhoubu ze svéta jednou providy.
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Ackoli zhouba prolomila obranu vnitfnich svétt a dosahla vnéjsiho okraje, zbyvajicim velkorodiim se nakonec podafilo obkli¢it sily Zplo-
zence Prdzdnoty v srdci Dominea. Aby lidstvo dosdhlo definitivniho vitézstvi, potfebuje novy domov, kde by povstalo z popela a zacalo
znovu. Proto se primdrnim cilem stdvd znovuziskdn{ soustavy Genesis. Zde se totiz nachdzi jediné planety v celé galaxii, na nichZ se mohou
obyvatelé Dominea kone¢né usadit a opét prosperovat.

DOPORUCENE RODY:

AN
’
BELITAN
©
’

DUNLORK

)
,

CORTOZAANR

2 D

-
=
=
=

GALAKTICKE UDALOSTI
PRO KAZDY CYKLUS:

PADLE RODY:

TECHNOLOGIE:

BITEVNIS

STRELY PR
HLUBOKYVE

ZACHRA
RADAR

DEKONTA
KOMORY

BITEVNI LOD

TAKTICKE
TRANSPOR

HYPERPOHO

2ha

13a




|\l

Za mir aprosperitu el0|[eeen)[x02]

Kdesi hluboko uvnit kdysi slavného Dominea vzkvétala utopickd hvézdnd soustava, jejiz nedotéené planety s bujnou vegetaci ovlddaly
sily pfirody. Béhem vélky se Zplozencem Prdzdnoty byla vétSina z nich znicena a jejich trosky se rozletély do vesmiru. Casem se z téchto

pozustatki vytvofil pds asteroidt kolem posledni planety R4j. Tento pds nabizi rodtim taktickou vyhodu pfi jejich tazeni k dobyti tohoto
svéta, jenz je stdle schopen pfirozené vzdorovat zhoubé.
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Perla v koruné Dominea, hvézdnd soustava, kde se shromdzdila vétsina védéni a bohatstvi fiSe, se nyni proménila ve zpustosené bojisté
mezi poslednimi rody a zufivymi silami Zplozence Prdzdnoty. Jeji centrum Megalopolis stéle slouzi jako uzlovy bod véle¢ného tsili, ale
vétsina védeckych poznatki je uloZena ve vyzkumnych komplexech na okrajich této domény. Jejich pfinos by mohl rozhodnout vélku ve
prospéch dosud bojujicich rodi.
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Starobyly paldc dynastie Novarchonii byval centrem fise, kde se zrodilo veskeré Gsili o kolonizaci galaxie. Nyni slouzi jako stfedobod Zplo-
zencova vlivu na troskdch Dominea. A¢koli Uder Prézdnoty a jeho nésledky prezil pouze zlomek lidstva, v tuto chvili se zd4 byt vitézstvi
na obzoru. A ten rod, kterému se podati vy¢istit paldc Novarchont a odkryt jeho tajemstvi, si miize v budoucnu zajistit postaveni nového
vlddce Dominea.
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Jevis$tém zévére¢ného déjstvi galaktické valky se stane misto posledniho boje Novarchonit: jejich paldc a jeho hvézdnd soustava. Nekdejsi
kolébka lidstva je nynf jicnem zhouby obklopenym zkdzou, kterou zptisobil Uder Prizdnoty. V cesté preziviim velkorodiim stoji poziistat-
ky znicenych planet, kosmické viry a zufici boufe Prézdnoty. Tento handicap maji vyrovnat vysilate umisténé na strategicky dalezitych
bodech. Jejich tkolem je podpofit kone¢ny pokus velkorodt o zasazeni smrticiho tderu poslednimu zdroji zla.
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Nejenze pred desetiletimi zapficinila pfitomnost zhouby zufici boute Prézdnoty, ale také vytvofila vifici éervi diry mezi vilkou roztrzenymi
hvézdnymi soustavami po celé galaxii. A¢koli tato naruseni vesmiru pfiméla zbytky lidstva opustit hroutici se Megalopoplis a usadit se na
neobyvanych svétech, mohou pfedstavovat taktickou vyhodu pro rody, které stile usiluji o nadvlddu a novou budoucnost Dominea.
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Pres zménény vesmir S P P

Po letech zoufalého véléeni se spojenym sildm prezivsich rodt kone¢né podafilo uzaviit trhliny a prerusit zhoubné vyhonky spojujici
Zplozence Prazdnoty s dimenzi Dominea. Na mist¢ trhlin se objevily vesmirné anomdlie, jez nepfedvidatelnou mérou zakiivily prostor ve
stfedu galaxie. Nyni mohou rody vyuzit vyhody téchto ohromnych a nevypocitatelnych tkazii a diky nim doséhnout vzdalenych pozistat-
ku fiSe a vymytit zde zhoubu jednou provzdy.
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Kdyz vilka mezi pfeziv§imi velkorody a silami Zplozence Prazdnoty zpusto$ila Domineum, posledni obrann4 linie pfivedla zbytky lidstva
na okraj zndmé galaxie. Jakmile lidé zac¢ali budovat obranu na dosud neobjevenych planetdch, brzy narazili na praddvné trosky a opusténé
vyzkumné komplexy nezndmého ptvodu. Starobylé znalosti, které zde nalezli, by mohly rodim pfinést zna¢nou vyhodu, a moznd dokon-
ce zvrétit pribéh vélky v jejich prospéch.
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Pozndmka: Protoze sektor s vyzkumnym komplexem obsahu-
je preddisténou hvézdnou zdkladnu, polozte bojovou desticku
hvézdné zdkladny pod hlavni bojovou desticku.
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Ackoli trhliny byly za znaénou cenu uzavieny, ziistalo pouze nékolik mélo velkorodu, které se mohly postavit zhoubé, jez dosud prezivala
na troskdch Dominea. Po desetileti se snazily vycistit galaxii s malym dspéchem, ale nyni objevily ve vzddleném kout¢ galaxie miliony
pezivsich. Ti nalezli Gtocisté pod ochranou rozsdhlého pdsu asteroidi. S jejich pomoci bude mozné kone¢né zhoubu vymyrtit a zahdjit

budovani nové fise.
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Na samém okraji zndmé galaxie, daleko od mocenskych boji pozdniho Dominea, Zili obyvatelé nékolika hvézdnych soustav v miru

a souladu s ptirodou. Tyto planety, jez po staleti vzkvétaly v diisledku mirumilovné a spokojené spole¢nosti, byly ve zbytku fiSe zndmé jako
Kralovstvi nebeské. Ale vélka nakonec dospéla i do téchto koncin, a pokud zbyvajici velkorody nechaji tyto svéty padnout, zbytek lidstva je
bude brzy ndsledovat.
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Ulomky prostoru e

Jako by nestacily Uder Prizdnoty a desetileti valky! Uzavieni trhlin mélo za ndsledek kosmicky vybuch takového rozsahu, Ze ptedivo reality
bylo zpfetrhdno a vznikly tak diry v prostoru o velikosti hvézdnych soustav. Zatimco tyto anomalie jsou zcela neprichozi, cervi diry, jez se
objevily v disledku Uderu Prézdnoty, umoznuji velkorodiim cestovat vesmirem rychleji a sprovodit zhoubu ze svéta jednou provzdy.

DOPORUEENE' RODY: GALAKTICKE UDALOSTI PADLE RODY:
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Pozndmka: Protoze Cervi dira B sousedi s cervi dirou A, vSechny sektory souse-
dici s ¢ervi dirou sousedi i spolu navzdjem (v tomto ptipadé muZete povazovat
ervi diry A a B za totozné).

Pozndmka: Sektory s praddvnymi troskami nebo planetou Réj mizZete prohodit ||
s Megalopolis. Ptiprava je stejnd jako na str. 72.
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