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Obchodnf bonusy Produkenf Ciselniky

| Uroveii  Vynos produkce potravin, Vynos pro-
i e b ody ot produkce energie, materiilu avédy dukce krediti
13 i[5 8
12 12 6
Aktivujte 1 flotilu. 1 10 >
10 8 4
9 6 4
Ziskdte 2 kredity nebo 2 védy. 8 5 3
7 4 S
Ziskdte 2 potraviny, 6 4 3
energie nebo materidly
(v libovolné kombinaci). 5 3 2
4 B 2
Ziskdte zeton odmény. 3 2 !
2 1 1
1 1 1
! Ziskite 1 védu. 0 0 0

Ziskdte 2 potraviny,
nebo 1 bod vlivu.

Ziskéte 2 materidly,
nebo 1 bod vlivu.

Ziskéte 2 energie,
nebo 1 bod vlivu.

Ziskéte 1 potraviny Ziskite 1 potraviny Ziskdte 1 energii
a 1 energii, nebo a 1 material, nebo a 1 material, nebo
1 bod vlivu. 1 bod vlivu. 1 bod vlivu.

Ziskdte 1 potraviny
a 1 védu, nebo a 1 védu, nebo
1 bod vlivu. 1 bod vlivu.

Ziskate 1 libovolny Ziskite 1 védu
zdroj. a/nebo 1 bod vlivu.

\Whody z zetontd obnovy

Ziskite 1 energii Ziskite 1 potraviny
a 1 védu, nebo

1 bod vlivu.

Aktivujte 1 flotilu,
nebo nasadte 1 flotilu
do tohoto sektoru.

Postavte v tomto sektoru

obranné pasmo a/nebo Ziskate 4 body vlivu.
ziskdte 2 body vlivu.

Postavte v tomto Zalozte v tomto sektoru
sektoru zafizeni, nebo cech farmdid, nebo
ziskdte 1 bod vlivu. ziskdte 1 libovolny zdroj.
Zalozte v tomto sektoru Zalozte v tomto sektoru
cech védcii, nebo ziskite cech tézarti, nebo ziskite
1 libovolny zdroj. 1 libovolny zdroj.

Zalozte v tomto sektoru

cech bankéi, nebo

Zalozte v tomto sektoru
cech techniki, nebo
ziskéte 1 libovolny zdroj.

ziskdte 1 libovolny zdroj.

€] |



Karty priorit

STANDARDNI KARTY PRIORIT

DOBYVANI

ZAHAJENI

Zaplatte 2 energie

Provedte vpad do sektoru, nebo
preskupeni.

STRATEGIE
Zaplatte 1 energii a 1 kredit.
Ziskite agendu a/nebo pfesurte zhoubu.

PRIPRAVA
Zaplatte 3 materidly.
Aktivujte az 2 flotily.

RUST
Zaplatte 1 materidl.
Zalozte cech, nebo postavte zafizeni.

OSIDLENI

Stdhnére 1 flotilu.

Zalozte cech a/nebo postavte zafizeni
(oboji ve stejném sektoru, odkud jste

stahli flotilu).

HARMONIZACE

Zaplatte 1 védu.

Zvétsete Cistou populaci v nékterém
svém sektoru, nebo odstranite zhoubu.

.

INSPIROVAN{
Zaplatte 1 védu.
Postupte na stupnici statnictvi.

PROSAZENI

Zaplatte 2 energie a 1 kredit.

Vylepsete zeton sldvy a/nebo provedte
vpad do sektoru.

OVLADANI
Zaplatte 1 kredit.

Ziskite zeton obchodu a/nebo presuiite
zhoubu.

J

PRODUKCE

.

USPESNOST
Zdarma.
Postupte na stupnici spole¢nosti.

ZASOBY

Zdarma.

Produkujte potraviny, energii a material
a/nebo ziskdte 1 bod vlivu za kazdy sviij
Cisty cech farmdfi, téZafi a techniki.
OPTIMALIZACE

Zaplatte 1 potraviny a 1 energii.

Odstraiite zhoubu a/nebo provedte
preskupeni.

J

INOVACE

| || Tato karta iSeByai]ss cyklu odhazuje

VYZKUM

Zaplatte 2 potraviny.

Produkujte védu a kredity a/nebo zis-
kéte 1 bod vlivu za kazdy sviij éisty cech
védcii a bankéfi.

VYNALEZANI

Zaplatte 2 védy.

Ziskéte zdkladni nebo vylepsenou
technologii.

KONSOLIDACE
Zaplatte 1 potraviny, 1 energii a 1 materidl.
Ziskéte agendu.

4

POKROK

EXPERIMENTOVANI

Zdarma.

Produkujte védu, nebo zaloZte cech
védci.

VYNALEZAN{

Zaplatte 2 véd)y.

Ziskéte zakladni nebo vylepsenou
technologii.

RESTAUROVANI

Stahnéte 1 flotilu.

Odstrarite zhoubu ze stejného sektoru,
odkud jste stahli flotilu, a/nebo pro-
vedte preskupeni.




PROSPERITA

eEE=T= ROZKVET
wy .’ Zaplatte 1 materidl.
~ Postupte na stupnici ekonomiky.

SKLADOVANI

Zdarma.

Produkujte 1 zdroj a/nebo ziskéte
2 libovolné zdroje.

ORGANIZACE

Deaktivujte 1 flotilu a zaplatte 1 materidl
a 1 energii.

Ziskite agendu a/nebo postavte

v.7, ,
zarizeni.
. J/

POSILY

URYCHLENI

Deaktivujre 1 flotilu.

Postupte na 1 civiliza¢ni stupnici a/nebo
postavte obranné pasmo.

VYZBROJENI

Zaplatte 2 materidly.

Za kazdou svou lodénici nasadte do
jejiho sektoru 1 flotilu.

MOBILIZACE

Zaplatte 1 energii.

Provedte pfeskupeni a/nebo postavte
obranné piasmo.

VYUZITI

Zdarma.

Provedte 1 akci z preferované karty pri-
ority ve své ruce nebo odhazovaci hro-
midce (zaplatte jeji cenu a vyhodnotte

efekt).

UTAJOVANI

Pridejte zhoubu.

Postupte na 1 civiliza¢ni stupnici
a/nebo se podivejte na vrchni 2 karty
z bali¢ku galaktickych uddlosti pro
dalsi cyklus; jednu z nich vratte licem
dolii na bali¢ek a druhou pod balicek.

PREMAHANI

Pridejte zhoubu.

Aktivujte 1 flotilu a/nebo nasadte 1 flo-
tilu do svého domovského sektoru
a/nebo produkujte 2 riizné zdroje.

SPECIALNi RODOVE KARTY PRIORIT

Tyto karty priorit pouzivaji konkrétni rody. Nahrazujf stejnojmenné
¢i piimo dané standardni karty (napfiklad karta priority Zazeni rodu
Shiveus nahrazuje standardni kartu priority Pokusent).

DOBYVANI - ROD ASTORAN Q’.

OBLEHANI

Zaplatte 3 energie.

Provedte vpad do sektoru a/nebo
postavte zafizeni.

SKLIZEN

Zaplatte 1 kredit.

Ziskdte 1 potraviny za kazdy sviij Cisty
sektor a/nebo presuiite zhoubu.

UDRZENI

Zaplatte 1 védu.

Ziskéte 1 bod vlivu a 1 kredit za kazdy
sviij Cisty sektor s alespon 1 zafizenim.

PROSPERITA - ROD ASTORAN Q

OZIVENI

Zaplatte 1 potraviny a stdhnéte 1 flotilu.
Postavte zafizeni a/nebo postupte na
stupnici ekonomiky.

REGULACE

Stdhnéte 1 flotilu.

Ziskate agendu Moc, nebo agendu
Bohatstvi.

REKONSTRUKCE

Znicte 1 zarizeni v nedomovském sektoru.
Zalozte cech ve stejném sektoru, kde jste
znidili zafizeni, a/nebo odstrante zhoubu. o

, A
VYVOJ - ROD FENRAX \;/

OSIDLENI

Zaplatte 1 materidl a 1 kredit.

Zalozte cech a/nebo postavte zafizeni
(oboji ve stejném sektoru).

KOLONIZACE

Zaplatte 1 materidl a zmensete Cistou popu-
laci v 1 nedomovském sektoru.

Zalozte az 2 cechy v 1 ¢&i 2 sektorech

s vyjimkou toho, kde jste zmensili
populaci.

VERBOVANI

Zaplatte 1 potraviny a 1 védu.

Nasadte 1 flotilu a/nebo zvétsete ¢istou
populaci (oboji ve stejném sektoru).
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POKRACOVANI

Zaplatte 1 védu a znilte 1 zarizeni v nedo-
mouvském sektoru.

Postavte zafizeni v jiném sektoru, nez ve
kterém jste ho znidili, a/nebo odstrante
zhoubu. Postavené zafizeni miiZe byt
g 5 D

jiného druhu nez znicené.

VYZBROJENI

Zaplatte 1 materidl a 1 kredit.

Za kazdou svou lodénici nasadte do
jejiho sektoru 1 flotilu.

ROZPRCHNUTI

Zaplatte 1 energii a zmensete Cistou populaci
v 1 nedomovském sektoru.

Zvétsete Cistou populaci aZ ve 2 riiznych
sektorech s vyjimkou toho, kde jste ji
zmendSili.

.

|
POKUSENIi - ROD KRADMOR 'l*l'

PREKONANI

Zaplatte 1 kredit a 1 védu.

Zvétsete Cistou populaci v nékterém
svém sektoru a/nebo provedte 1 akci

z preferované karty priority ve své ruce
nebo odhazovaci hromddce (zaplatte jeji
cenu a vyhodnotte efekt).

PREDPOVIDANI

Zdarma.

Postupte na nejméné rozvinuté civili-
zadéni stupnici (v pfipadé vice takovych
stupnic si jednu z nich vyberte) a/nebo
se podivejte na vrchni 2 karty z balicku
galaktickych udélosti pro dalsi cyklus;
jednu z nich vratte licem doli na bali-
¢ek a druhou pod balicek.
PREMAHANI

Pridejte zhoubu.

Aktivujte 1 flotilu a/nebo nasadte 1 flo-
tilu do svého domovského sektoru
a/nebo produkujte 1 libovolny zdroj.

Sl
PRODUKCE - ROD KRADMOR ﬁ

NAPOR

Zaplatte 1 potraviny a 1 materidl.
Odstrante zhoubu a/nebo produkujte
energii.

ZESILENI{

Zdarma.

Produkujte potraviny a materidl, nebo
postupte na stupnici ekonomiky.

KONJUNKTURA

Pidejte zhoubu a zaplatte 1 energii.
Zalozte cech a/nebo postupte na stup-
nici spole¢nosti.

S L
ROZPTYLENI - ROD FENRAX \i INTRIKY - ROD MARQUALOS

ZiSKANI

Zaplatte 1 kredit a 1 védu.

Ziskate zakladni nebo vylepsenou
technologii.

PRENESEN(

Odstrarite ze hry nepocdteini agendu.
Ziskate zeton obchodu a/nebo produ-
kujte 2 riizné zdroje.

ZACILENI{
Stahnéte 1 flotilu.
Ziskite agendu a/nebo zeton odmény.

PRODUKCE - ROD NERVO

INDUSTRIALIZACE

Zdarma.

Postupte na stupnici ekonomiky a/nebo
produkujte material.

MECHANIZACE

Zaplatte 2 materidly.

Postupte na stupnici stitnictvi a/nebo
produkujte potraviny a energii.
USPESNOST

Zaplatte 1 materidl.

Postupte na stupnici spole¢nosti.

ROZMACH - ROD NERVO

BOMBARDOVANI

Zaplatte 2 energie.

Provedte vpdd do sektoru. Za kazdé

3 materidly, které zaplatite navic, zis-
kdte v nastdvajicim boji 1 absorpci ptile-
tového nebo salvového poskozeni.

ANALYZA
Zaplatte 1 kredit.
Ziskdte agendu.

REGENERACE
Zaplatte 1 védu.
Odstraiite zhoubu a/nebo produkujte

kredity.
POKROK - ROD NOVARIS ‘

ZVLADNUTI

Pridejte zhoubu.

Ziskate zakladni nebo vylepsenou
technologii.

EXPERIMENTOVANI

Pridejte zhoubu.

Ziskéte agendu.

LECKA

Zaplatte 2 energie a 1 védu.

Provedte preskupeni a/nebo vpid do
zkazeného sektoru.

Ho6



POSILY - ROD NOVARIS <)

A

’

ADAPTACE

Zaplatte 1 potraviny, 1 energii a 1 materidl.
Aktivujte 1 flotilu a/nebo odstrarte
zhoubu ze své desky rodu.

VYZBROJENI

Zaplatte 1 energii a 1 materidl.

Za kazdou svou lodénici nasadte do
jejiho sektoru 1 flotilu.

URYCHLEN{

Zaplatte 1 energii a 1 materidl.

Postupte na 1 civiliza¢ni stupnici a/nebo
provedte pieskupeni.

USPESNOST
Zdarma.
Postupte na stupnici spole¢nosti.

RUST

Zaplatte 1 potraviny a 1 materidl.
Odstraiite zhoubu, nebo postupte na
stupnici statnictvi.

AKUMULACE

Zdarma.

Produkujte potraviny, energii, materidl
a védu.

PRODUKCE - ROD THEGWYN

J

TAZENIi - ROD SHIVEUS

INDOKTRINACE

Zaplatte 1 potraviny, 1 energii a 1 materidl.
Za kaidou svou lodénici nasadte do
jejiho sektoru 1 flotilu a/nebo zvét-

Sete Cistou populaci v nékterém svém
sektoru.

VYMYCENI

Zaplatte 1 energii a 1 kredit.

Provedte vpad do zkazeného sektoru;
ziskéte 2 body vlivu za kazdou
Zplozencovu flotilu odstranénou

v nasledném boji.

OSVICENI

Zaplatte 2 védy a stdahnéte 1 flotilu.
Odstraiite zhoubu ze stejného sek-
toru, odkud jste stahli flotilu, a/nebo
postupte na 1 civiliza¢ni stupnici.

ZAHAJENI

Zaplatte 2 energie.

Provedte vpid do sektoru, nebo
pieskupeni.

SVOLANI
Odhodte Zeton odmény a zaplatte 1 kredit.
Ziskate agendu.

RECYKLACE

Odhodte zeton obnovy a zaplatre

2 materidly.

Vyberte si dvakrét: odstrarite zhoubu ze
sektoru, nebo aktivujte 1 flotilu.

DOBYVANI - ROD YARVEK

=

NADSEN({

Zaplatte 2 potraviny.

Postupte na stupnici stitnictvi a/nebo
vylepsete Zeton sldvy.

ODPLATA
Zaplatte 2 energie.
Provedte vpad do zkazeného sektoru.

UCHOPENI

Pridejte zhoubu.

Ziskéte zZeton obchodu a/nebo produ-
kujte 1 libovolny zdroj.

OSVOBOZENI

Zaplatte 2 energie.

Provedte vpad do sektoru; ziskdte tolik
bodii vlivu, kolik ¢ini zdejsi populace.

PORADA
Odpodte Zeton odmény a zaplatte 1 védu.
Ziskate zakladni technologii.

DOHODA
Pfidejte zhoubu a zaplatte 1 kredit.
Ziskéte Zeton odmény a/nebo Zeton

obchodu.

PREPAD - ROD YARVEK ’

ZAHAJENI

Zaplatte 2 energie.

Provedte vpid do sektoru, nebo
preskupeni.

INVESTOVANI
Zaplatte 3 kredity.
Ziskéte agendu a/nebo Zeton obchodu.

EXPERIMENTOVANI
Zaplatte 1 védu.

Produkujte védu a/nebo ziskite
zdkladni technologii.

DOBYVANI - ROD ZENOR

/n
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INSPIROVAN(
Zaplatte 2 véd)y.
Postupte na stupnici stitnictvi.

ROZDELENI

Zaplatte 1 energii, 1 materidl a 1 védu.
Aktivujte 1 flotilu a/nebo provedte vpad
do sektoru.

REPLIKACE

Zaplatte 1 energii a 1 védu.

Presuiite zhoubu a/nebo zvétsete Cistou
populaci v nékterém svém sektoru.

KARTY PRIORITY SPOJENECTVI

Vsechny tyto karty se pouzivaji v kooperativnich hrich (viz ptislusné
pasdze v pravidlech). U karet priorit Spojenectvi Vjvoj (akee ,Riist®),
Viidcovstvi (akee ,,Sdileni®), Pokrok (akce ,Restaurovdni®) a Posily
(akce ,,Vyzbrojeni®) si mizZete vybrat, zda vyhodnotite oba, jeden
nebo 7ddny z efektti danych akef (viz Pravidla, str. 10).

SPOJENECTVi DOBYVANI{

=l ZAHAJENI

Zaplatte 1 energii.

Vyberte jiného hrice; jeden z vds
provede vpad do sektoru, druhy
preskupeni.

STRATEGIE

Zaplatte 1 potraviny a 1 kredit.

Vyberte jiného hrdde; jeden z vds ziskd
agendu, druhy odstrani zhoubu.
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PRIPRAVA
Stdhnére 1 flotilu.
Vyberte jiného hrdce; jeden z vds aktivuje

v/ ¥

az 2 flotily, druhy vylepsi Zeton sldvy.

\

SPOJENECTVI VYVOJ

ROST

Zaplatte 1 kredit.

Vyberte jiného hrice; kazdy z vis zalozi
stejny druh cechu.

Vyberte jiného hrice (i stejného jako

v pfedchozim pokynu); miiZete spolu
vyménit az 4 zdroje.

KONSTRUKCE

Zaplatte 1 materidl.

Vyberte jiného hrice; kazdy z vds
postavi zafizeni.
HARMONIZACE

Zaplatte 1 védu.
Vyberte jiného hrice; jeden z vés

SPOJENECTVIVYVOJ

Y7 Ve

odstrani zhoubu, druhy zvétsi Cistou
populaci v nékterém svém sektoru.

N 8

=

! ” Tato karta se v 1. cyklu odhazuje. ||

VYZKUM

Zaplatte 1 potraviny a 1 védu.

Vyberte jiného hrice; jeden z vés ziskd
zdkladni nebo vylepsenou technologii,
druhy bude produkovat védu a kredity.

VYNALEZANI

Zaplatte 2 védy.

Vyberte jiného hrdce; jeden z vis ziskd
zdkladni nebo vylepsenou technolo-
gii, druhy odstrani 1 flotilu Zplozence
ze sousedniho sektoru. Pokud se takto
odstrani posledni flotila, sektor se stane
opusténym a Zplozenec ho zabere (viz
Pravidla, str. 24).

KONSOLIDACE
Zaplatte 2 libovolné zdroje.
Libovolny hri¢ ziskd agendu a/nebo vy

odhodite krizi.

POLITIKA - ROD ZENOR ﬁ SPOJENECTVi INOVACE

J

u SPOJENECTVI VUDCOVSTVI
(=)
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||| Tato karta se povazuje pro tcely hrani
: A A

agend a feSenf krizi za jakykoli druh
priority. Nepovazuje se za preferovanou

prioritu.

SDILEN{

Zaplatte 1 kredit.

Vyberte jiného hrice; ten ziska tolik
bodi vlivu, kolik ¢ini vase celkova sldva.
Vyberte jiného hrice (i stejného jako

v pfedchozim pokynu); miiZete spolu
vyménit libovolné mnozstvi zdroji.

ASISTENCE

Odhodte 1 Zeton sldvy.

Vyberte jiného hrice; jeden z vés
odstrani zhoubu, druhy provede 1 akci
z preferované karty priority ve své ruce
nebo odhazovaci hroméddce (musi zapla-
tit jeji cenu a vyhodnotit efekt).

ZAHNANI

Zaplatte 1 libovolny zdroj.

Odstrante zvéstovatele, nebo odhodte
krizi.
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INSPIROVANI

Zaplatte 1 energii a 1 védu.

Vyberte jiného hrice; jeden z vés
postoupi na stupnici stitnictvi, druhy

v ¥

vylepsi Zeton slévy.

PROSAZENI

Zaplatte 2 energie a 1 kredit.

Vyberte jiného hrice; jeden z véds pro-
vede vpdd do sektoru, druhy ziskd Zeton

obchodu.
SVRZENI

Znitte 1 zarizeni v nedomouvském sektoru.
Libovolny hri¢ odstrani zhoubu ze sek-
toru a/nebo vy odstranite zvéstovatele.

g

SPOJENECTVi POLITIKA SPOJENECTVi PROSPERITA

ROZKVET

Zaplatte 1 potraviny a 1 materidl.

Vyberte jiného hrice; jeden z vés
postoupi na stupnici ekonomiky, druhy
ziskd 2 libovolné zdroje a/nebo bude
produkovat 1 libovolny zdroj.

VZPOURA

Znicte 1 cech v nedomouvském sektoru.
Libovolny hré¢ ziskd agendu a/nebo vy
odstranite zvéstovatele.

ORGANIZACE
Stahnéte 1 flotilu.
Vyberte jiného hrdce; jeden z vis ziskd

; ———
agendu, druhy postavi zafizeni. B

NE

USPESNOST

Vratte 1 Zeton obchodu na desku galaxie.
Libovolny hri¢ ziskd 2 body vlivu za
kazdy svij ¢isty cech a/nebo vy odstra-
nite zvéstovatele.

ZAsoBY

Zdarma.

Vyberte jiného hrice; jeden z vds bude
produkovat potraviny, energii a mate-
ridl, druhy postoupi na stupnici
spole¢nosti.

OPTIMALIZACE

Zaplatte 1 potraviny a 1 energii.

Vyberte jiného hrice; jeden z vés
odstrani zhoubu, druhy provede pie-
skupeni a/nebo zvétsi Cistou populaci.

SPOJENECTVi POKROK

EXPERIMENTOVANI

Zaplatte 1 potraviny.

Vyberte jiného hrice; jeden z vds bude
produkovat védu, druhy odstrani
zhoubu.

VYNALEZANI

Zaplatte 2 véd)y.

Vyberte jiného hrice; jeden z vés ziskd
zékladni nebo vylepsenou technologii,
druhy zalozi cech védci.

RESTAUROVANI

Odhodte 1 zeton sldvy.

Libovolny hr4¢ nasadi 1 flotilu a/nebo
provede preskupeni. Vy odhodite eko-
nomickou nebo obecnou krizi.

-

_ SPOJENECTVIPOSILY

SPOJENECTVi PRODUKCE SPOJENECTVIi POSILY

URYCHLENI

Zaplatte 1 energii a 1 védu.

Vyberte jiného hréce; jeden z vés pro-
vede pieskupeni a/nebo postavi zafizeni,
druhy postoupi na 1 civiliza¢ni stupnici.

VYZBROJENI

Zaplatte 1 materidl a 1 kredit.

Vyberte jiného hrdce; kazdy z vds nasadi
1 flotilu za kazdou svou lodénici do
jejich sektori.

Vyberte jiného hrice (i stejného jako

v pfedchozim pokynu); miiZete spolu
vyménit az 4 zdroje.

ODOLANI

Pridejte zhoubu.

Libovolny hrd¢ postavi az 2 zafizeni
a/nebo vy odhodite vojenskou nebo
obecnou krizi.

J

SPOJENECTVi POKUSENI

SPOJENECTVI POKUSENI

VYUZITI

Pridejte zhoubu.

Vyberte jiného hrace; kazdy z véds pro-
vede 1 akci ze své preferované karty pri-
ority ve své ruce nebo odhazovaci hro-
midce (zaplati jeji cenu a vyhodnoti

efekt).

UTAJOVANI

Pridejte zhoubu.

Vyberte jiného hrice; oba postoupite na
stejné civiliza¢ni stupnici.
PREMAHANI

Zaplatte 2 libovolné zdroje.

Vyberte jiného hrdce; jeden z vds akti-
vuje 1 flotilu a/nebo nasadi 1 flotilu,

druhy bude produkovat 2 riizné zdroje. "

on
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KARTY PRIORITY HRDINSTVi

Vsechny tyto karty se pouzivaji v sélovych hrich (viz ptislusné
pasédze v pravidlech).

HRDINSTVi DOBYVANI{

VYHLAZENI

Zaplatte 1 potraviny a 2 energie

Provedte vpdd do sektoru. V pripadé
dspéchu z néj odstraiite zhoubu (je-li to
mozné).

STRATEGIE

Zaplatte 1 energii a 1 kredit.
Provedte pfeskupeni a/nebo ziskéte
agendu.

PRIPRAVA

Stahnére 1 flotilu.

Aktivujte az 2 flotily a/nebo vylepsete
Zeton sldvy.

\

HRDINSTVi VYVOJ

VRCHOL

Zaplatte 2 materidly.

Zalozte cech a/nebo zvétsete Cistou
populaci (oboji ve stejném sektoru).

RUST

Zaplatte 3 libovolné zdroje.

Zalozte cech a/nebo ziskite 4 libovolné
zdroje.

HARMONIZACE

Zaplatte 1 védu.

Odstraiite zhoubu ze sektoru a/nebo
postavte zafizeni (oboji ve stejném
sektoru).

s

\.

HRDINSTVi INOVACE

| ” Tato karta se v 1. cyklu odhazuje. ”

J

VYZKUM

Zaplatte 4 libovolné zdroje.

Ziskite zdkladni technologii a/nebo
produkujte védu a kredity.

EXPERIMENTOVAN(

Zdarma.

Ziskite vylepsenou technologii

a/nebo odstraiite 1 flotilu Zplozence

ze sousedniho sektoru. Pokud se takto
odstrani posledni flotila, sektor se stane
opusténym a Zplozenec ho zabere (viz
Pravidla, str. 24).

KONSOLIDACE
Zaplatte 2 libovolné zdroje.
Ziskdte agendu a/nebo odhodte krizi.

EE10

u HRDINSTVi VUDCOVSTVI
®

||| Tato karta se povazuje pro tcely hrani

- agend a feseni krizi za jakykoli druh
priority. Nepovazuje se za preferovanou
prioritu.

VZESTUP

Zaplatte 4 libovolné zdroje.

Postavte 1 tiroveni bezpeéného piistavu
(tj. umistéte 1 neaktivni flotilu na des-
ticku nékterého bezpedného piistavu),
nebo ziskite tolik boda vlivu, kolik ¢ini
vase celkov4 sldva.

VYUZITI

Odhodte 1 zZeton sldvy.

Odstrarite zhoubu a/nebo provedte

1 akci z preferované karty priority ve
své ruce nebo odhazovaci hromddce
(zaplatte jeji cenu a vyhodnotte efekt).

ZAHNANI
Zaplatte 1 libovolny zdroj.
Odstrante zvéstovatele, nebo odhodte
L krizi. )

HRDINSTVi POLITIKA

INSPIROVANI(

Zaplatte 2 kredity a 1 védu.

Postupte na stupnici stdtnictvi a/nebo
ziskdte Zeton obchodu.

PROSAZENI

Zaplatte 2 energie a 1 védu.

Odstraiite 1 flotilu Zplozence ze sou-
sedniho sektoru a/nebo provedte vpid
do sektoru. Pokud se v rdmci prvniho
pokynu odstrani posledni flotila, sektor
se stane opusténym a Zplozenec ho
zabere (viz Pravidla, str. 24).

SVRZENI
Znicte 1 zarizeni v nedomovském sektoru.
Odstraiite zhoubu ze sektoru a/nebo

L odstraiite zvéstovatele. )

HRDINSTVi PRODUKCE

USPESNOST

Vrvatte Zeton obchodu na desku galaxie.
Ziskite 3 body vlivu za kazdy sviyj Cisty
cech a/nebo odstraiite zvéstovatele.

ZAsOBY

Zdarma.

Produkujte potraviny, energii a mate-
ridl, nebo az dvakrit zvétsete populaci
(muzete ji zvysit dvakrat ve stejném sek-
toru nebo jednou ve 2 riiznych).

OPTIMALIZACE

Stahnéte 1 flotilu.

Odstraiite zhoubu a/nebo postupte na
stupnici spole¢nosti.




HRDINSTVi POKROK

EXPERIMENTOVANI

Zdarma.

Zalozte cech védcii a/nebo produkujte
védu.

VYNALEZAN{

Zaplatte 1 potraviny a deaktivujte 1 flotilu.
Ziskite zakladni nebo vylepsenou tech-
nologii a/nebo odstratite zhoubu.

RESTAUROVANI
Odhodte 1 zZeton sldvy.
Nasadte 1 flotilu a/nebo provedte pre-
skupeni a/nebo odstrarite ekonomickou gy i g
nebo obecnou krizi. PREMAHANI
. J
Odistrarite ze hry nepocdteini agendu.
Aktivujte 1 flotilu a/nebo nasadte 1 flo-

% L a/nebo produkujte 2 riizné zdroje.
ROZKVET

Zaplatte 2 libovolné zdroje.
Postupte na stupnici ekonomiky a/nebo
ziskdte 4 libovolné zdroje.

VZPOURA

Znicte 1 zarizeni v nedomovském sektoru.
Ziskite zeton obchodu a/nebo odstrante
zvéstovatele.

ORGANIZACE
Zdarma.

Ziskite agendu, nebo postavte zafizeni.

HRDINSTVi POSILY

URYCHLENI

Zaplatte 4 libovolné zdroje.

Provedte pfeskupeni a/nebo ziskdte

4 libovolné zdroje a/nebo postupte na
nejméné rozvinuté civiliza¢ni stup-
nici (v pfipadé vice takovych stupnic si
jednu z nich vyberte).

VYZBROJENI

Zaplatte 4 materidly.

Aktivujte 1 flotilu a/nebo za kazdou
svou lodénici nasadte do jejiho sektoru
1 flotilu.

ODOLANI

Pridejte zhoubu.

Postavte az 2 zafizeni (i v riiznych sek-
torech), nebo odhodte vojenskou nebo
obecnou krizi.

HRDINSTVi POKUSENI{

VYUZITI

Zaplatte 4 libovolné zdroje.

Provedte 1 akci z preferované karty pri-
ority ve své ruce nebo odhazovaci hro-
midce (zaplatte jeji cenu a vyhodnotte
efekt) a/nebo ziskdte 4 libovolné zdroje.

REALIZACE

Pridejte zhoubu na civilizacni stupnici.
Postupte na civiliza¢ni stupnici, kam
jste pravé pridali zhoubu (bez ziskdni
vyhody), a/nebo postupte na 1 civili-
zacni stupnici.
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Civilizacni stupnice

Belitan, Cortozaar, Dunlork a Valnis pfedstavuji zdkladni rody, a proto majf stejné civiliza¢ni stupnice.
Zbylé rody patii mezi herné ndro¢néjsi a civilizacni stupnice, jez odrdzi jejich specifické osudy, jsou vysvétleny na ndsledujicich strandch

(v abecednim poradi).

BELITAN, CORTOZAAR, DUNLORK, VALNIS

 STUPNICE
| SPOLECNOSTI

o=t D -

© Ziskite 1 kredita 1 védu. @ Zvétiete istou populaci v nékterém svém sektoru. © Ziskite agendu. O Zvétdete Eistou

populaci v nékterém svém sektoru. @ Zvétiete &istou populaci v nékterém svém sektoru. @ Zvétiete Cistou populaci v nékterém
svém sektoru a/nebo odstrarite zhoubu. @ Ziskdte 20 boda vlivu.

‘o © © 0 6 0 o
© Aktivujte 1 flotilu. @ Ziskate zikladni nebo vylepsenou technologii. @ Ziskite agendu. @ Odstraite zhoubu.
© Ziskite zikladni nebo vylepsenou technologii. (6} Vylepsete Zeton sldvy a/nebo ziskdte tolik bodi vlivu, kolik ¢inf vase celkovd
sliva. @ Vyhodnotte jednu svou ¢istou nepociteéni agendu ve hie a ziskate z ni vliv.

STUPNICE
| EKONOMIKY

e L -

B e e - o—’—o—'—e—lﬁ—o—‘te_’—e—’—e
© Prieskotte toto pole. © Ziskite seton obchodu. @ Zalozte cech. @ Ziskite eton obchodu. @ Ziskite agendu.
O Zaloste cech a/nebo ziskite Zeton obchodu. @ Ziskite 2 body vlivu za kazdy sviij sty cech.
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© Zalozte cech. @ Zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru. € Zvétiete &istou populaci v nékterém svém sektoru
a/nebo postavte zafizeni. @ Zvétiete Listou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo postavte zafizeni. @ Ziskdte agendu Moc.
O Zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo odstratite zhoubu. @ Ziskdte 25 bodi vlivu.

STUPNICE

a —co0— —c0—
SPOLECNOSTI

=
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STUPNICE

STATNICTVI =

0 =000 =0""=0"""0

© Picskolte toto pole. @ Ziskite agendu Podpora. @ Postavte zafizeni a/nebo aktivujte 1 flotilu. @ Odstraite zhoubu.
© Ziskite zakladni nebo vylepsenou technologii. @ Ziskdte agendu Dominance a/nebo odstratite zhoubu. @ Ziskite 2 body

vlivu za kazdé své Cisté zafizen.

A S
N~

STUPNICE 2 b
EKONOMIKY

O 66 o0 0 o6 0 o0

© Ziskite 1 kus od kazdého zdroje. © Zaloite cech. @ Pieskolte toto pole. O Ziskite agendu.
© Produkujte 2 rtizné zdroje. @ Ziskéte 1 bod vlivu za kazdou flotilu ve svych &istych sekrorech. @ Ziskdte 15 bod vlivu.

FENRAX

N N
STUPN\IICE ! I
SPOLECNOSTI / / -

9= 0> =070~ -0~ ~0——0

© Zvétete Cistou populaci v nékterém svém sektoru. @ Zaloite cech. @ Ziskdte agendu Moc. @ Zvétsete &istou populaci
v nékterém svém sektoru a/nebo zalozte cech. @ Zvétiete istou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo odstratite zhoubu.

O Ziskite 1 bod vlivu za kazdou flotilu ve svych &istych sektorech. @ Ziskdte 2 body vlivu za kazdou flotilu ve svych &istych
sektorech a v aktivni z6né na své desce rodu.

STUPNICE P )

Q=0 =@ r=0Qmn

© Pieskocte toto pole. @ Aktivujee 1 flotilu. @ Preskocte toto pole. @ Za kazdou svou lodénici nasadte do jejtho
sektoru 1 flotilu. @ Za kazdou svou lodénici nasadte do jejiho sektoru 1 flotilu. @ Ziskite zékladni nebo vylepsenou technologii.
@ Ziskite 18 bodi vlivu.

STUPNICE b » 9
EKONOMIKY

0 =0——07=0~—""0"""-0"--0

© Ziskite 1 kredita 1 védu. @ Ziskdte zakladni technologii. @ Preskocte toto pole. @ Zalozte cech.
© Ziskite seton obchodu. @ Ziskite zeton obchodu a/nebo odstratite zhoubu. @ Ziskite 18 bodi vlivu.
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STUPNICE P
”

O 66 606 0 o6 0 0

© Zvitdete Listou populaci v nékterém svém sekeoru. © Zvétiete Listou populaci v nékterém svém sekroru. © DPieskolte
toto pole. @ Zvétete istou populaci v nékeerém svém sektoru. @ Zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo
odstrafite zhoubu. @ Ziskite agendu Moc. @ Ziskite 20 bodu vlivu.

STUPNICE
STATNICTVI

O 6 o0 0

© Dlostavte zaifzeni. @ Postavte zaiizeni a/nebo aktivujte 1 flotilu. © Pieskolte toto pole.
© Postavte zatizen{ a/nebo aktivujte 1 flotilu. © Ziskite zdkladni nebo vylepsenou technologii.
© Postavte zaiizeni a/nebo ziskéte tolik bodit vlivu, kolik &inf vase celkovd sliva. @ Ziskdte 20 bodt vlivu.

STUPNICE 2 b o 9
EKONOMIKY

1 Lomseml 2 Jomwnad 3 e o] > w6 iz 7 )

© Ziskite feton obchodu. @ Ziskite agendu Bohatstvi. © Pieskotte toto pole. O Ziskite seton obchodu.
(5 ) Produkujte 2 rtizné zdroje. O Ziskite agendu a/nebo Zeton obchodu. @ Ziskite 20 bodt vlivu.

MARQUALOS

STUPNICE N
SPOLECNOSTI / /

V=0 0—=0==0>=0>"—0

© Prieskolte toto pole. © Zvétdete &istou populaci v nékterém svém sektoru. © Zvétdete Listou populaci v nékterém
svém sektoru. @ Odstratite zhoubu. @ Ziskdte 2 potraviny, 2 kredity a 2 védy. O Zvétdete &istou populaci v nékterém svém
sektoru a/nebo odstranite zhoubu. @ Vyhodnotte jednu svou ¢istou nepocdte¢ni agendu ve hfe a ziskdte z ni vliv.

STUPNICE
STATNICTVI

!
|
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© Odstranite zhoubu. @ Ziskdte zakladni technologii. @ Ziskite agendu Podpora. @ Aktivujte 1 flotilu a/nebo ziskite
zeton obchodu. @ Ziskdre zikladni nebo vylepsenou technologii. @ Ziskite 8 bod vlivu a/nebo provedte pieskupen.
@ Vylepsete Zeton sldvy a/nebo ziskte tolik bodi vlivu, kolik ¢inf vase celkovd sléva.

STUPNICE D o 9
EKONOMIKY

0——=—0~=0—=0>=0="=0""=0

© Ziskite seton obchodu. @ Zalozte cech. € Preskocte toto pole. O Zalozte cech. @ Ziskite zeton obchodu.

O Ziskite agendu a/nebo Zeton obchodu. @ Vyhodnotte jednu svou istou nepociteéni agendu ve hfe a ziskdte z ni vliv.
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© Zvétdete Listou populaci v nékterém svém sekeoru. © Odstranite zhoubu. € Pfeskolte toto pole. O Zvétiete Listou

STUPNICE - N |\
STATNICTVI 7%

O 6 o0 0 6 o

@ Dostavte zatizeni a/nebo aktivujte 1 flotilu. © Zaloite cech. © Aktivujte 1 flotilu a/nebo nasadte 1 flotilu.
O Ziskite agendu Podpora. © Odstranite zhoubu. @ Ziskirte zikladn{ nebo vylepsenou technologii.
@ Ziskite 6 bod vlivu za kazdou svou vylepsenou technologii.

STUPNICE » D » 9
EKONOMIKY

O—=0=0=0 (7)

© Ziskite 2 kredity. © Zalozte cech. @ Ziskite 7eton obchodu. @ Odstratite zhoubu. @ Ziskite agendu Bohatstvi
a/nebo 7eton obchodu. @ Ziskdte zeton obchodu a/nebo produkujte 1 libovolny zdroj. @ Ziskate 15 bod vlivu.

NOVARIS

STUPNICE
SPOLECNOSTI

O 6 o0 0 6 o0

© Pieskotte toto pole. ® Zalorte cech techniki. @ Odstratite zhoubu. @ Ziskite agendu Moc.
O Zvétdete Listou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo odstrante zhoubu. O Zvétdete &istou populaci v nékterém svém
sektoru a/nebo odstranite zhoubu. @ Ziskire 22 bodi vlivu.

STUPNICE P
STATNICTVI /

Q== O mam O =4 =om Q) rtwr O

© Pieskotte toto pole. © Ziskite agendu Podpora. (3} Aktivujte 1 flotilu. O Ziskite zakladni technologii.
© Aktivujte 1 flotilu a/nebo odstratite zhoubu. @ Ziskite zékladn{ nebo vylepsenou technologii. @ Ziskdte 24 bodt vlivu.

STUPNICE 9 o 9
EKONOMIKY

1 vl 2 st 3 g & a5 Jrener & oot 7

© Prieskolte toto pole. © Ziskite 1 energii a 1 materidl. © Ziskite seton obchodu. @ Ziskite agendu.
© Zalozte cech a/nebo provedte preskupeni. @ Zalozte cech a/nebo ziskite Zeton obchodu. @ Ziskite 22 bodit vivu.

populaci v nékterém svém sektoru a/nebo odstraite zhoubu. @ Ziskite zikladni nebo vylepsenou technologii. @ Zvétsete az
dvakrét &istou populaci (dvakrit v 1 nebo jednou ve 2 sektorech). @ Ziskite 8 bodi vlivu za kazdy sviij Cisty sektor s populaci 6.
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O 66 o0 0 6 o

© Zvétiete istou populaci v nékterém svém sekroru. @ Zvétiete &istou populaci v nékrerém svém sekroru a/nebo postavte
zatizeni. @ Pfeskolte toto pole. O Ziskite seton obchodu a/nebo odstratite zhoubu. @ Zvétiete Eistou populaci v nékterém
svém sektoru a/nebo ziskdte 3 potraviny. O Preskotte toto pole. @ Ziskite 20 bodt vlivu.

STUPNICE 2 2 E

STATNICTVI
(1) Aktivujte az 2 flotily. © Nasadte 272 fotily. © Ziskite zakladni technologii. O Odstranite zhoubu.

© Ziskite zikladni nebo vylepsenou technologii. O Ziskite agendu Dominance a/nebo tolik bodt vlivu, kolik ¢inf vase
celkové sliva. @ Ziskate 2 body vlivu za kazdy svij &isty sektor.

STUPNICE
EKONOMIKY

O 06 o0 0 6 0

© Ziskite 2 kredity. @ Ziskite Zeton obchodu a/nebo aktivujte 1 flotilu. € Produkujte 1 libovolny zdroj.
O Ziskite agendu Bohatstvi. @ Ziskite agendu Dominance. @ Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy sviij Cisty cech.
© Ziskite 18 bodi vlivu.

(7)

THEGWYN

STUPNICE

2 =n—
SPOLECNOSTI

1 i 2 i 3 el 4 5 e 6

© Pieskolte toto pole. © Odstranite zhoubu. @ Ziskirte zdkladni technologii. O Zvétdete Eistou populaci v nékterém svém
sektoru. @ Zvétiete istou populaci v n¢kterém svém sektoru a/nebo odstrante zhoubu. ©® Ziskite zakladni nebo vylepsenou
technologii. © Ziskéte 20 bodi vlivu.
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© Aktivujee 1 flotilu. @ Zaloite cech farmétt. @ Ziskdte zikladn{ nebo vylepsenou technologii. @ Aktivujte az 2 flotily.
O Ziskite agendu Podpora. O Za kazdou svou lodénici nasadte do jejtho sektoru 1 flotilu a/nebo ziskéte tolik bodit vlivu, kolik
¢inf vase celkovd sliva. @ Ziskite 3 body vlivu za kazdy sviij &isty sektor.

STUPNICE 2
STATNICTVI

=

STUPNICE
EKONOMIKY

© Ziskite seton obchodu. @ Ziskite zeton obchodu. @ Zaloite cech. © Produkujte 1 libovolny zdroj.

© Ziskite agendu Bohatstvi. @ Vyhodnotte jednu svou Cistou nepoddteéni agendu ve hie a ziskite z nf vliv.
@ Ziskite 2 body vlivu za kazdy svij Cisty cech.
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© Zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru. @ Umistéte Zeton obnovy ze spoleéné zdsoby do svého domovského sektoru
a ihned ho vyhodnotte. @ Ziskite agendu Moc. @ Umistéte Zeton obnovy ze spole¢né zisoby do svého domovského sektoru

a ihned ho vyhodnotte. @ Ziskite zeton odmény a/nebo odstratite zhoubu. @ Ziskdte Zeton odmény a/nebo postupte na
stupnici stitnictvi. @ Zidna vyhoda (aviak dosahnout tohoto pole je mozné).

2

STUPNICE - 2 o

s , —co—
STATNICTVI 2

O Q) o () ) meton () &)

(1) Aktivujte 1 flotilu. © Postavte zatizeni @ Ziskite zdkladn{ technologii a/nebo aktivujte 1 flotilu. (4) Aktivujte 1 flotilu
a/nebo nasadte az 2 flotily. (5) Aktivujte az 2 flotily. O Nasadte a7 2 flotily a/nebo ziskdte tolik bodt vlivu, kolik ¢inf vase
celkové sliva. @ Zddné vyhoda (avsak dosahnout tohoto pole je mozné).
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© Ziskite seton odmeény. © Ziskite 2 Zetony odmeén. © Ziskite zeton odmény a/nebo zeton obchodu.
O Ziskite agendu Bohatstvi. © Ziskite seton odmény a/nebo 4 libovolné zdroje. (6) Vyhodnotte jednu svou ¢istou nepocdtecni
agendu ve hfe a ziskite z ni vliv. @ Zddnd vyhoda (aviak dosihnout tohoto pole je mozné).

ZENOR

STUPNICE
SPOLECNOSTI
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© Zvétdete Listou populaci v nékterém svém sekeoru. © Odstranite zhoubu. @ Ziskéte agendu Moc. © Odstraite zhoubu.
O Zvétiete Eistou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo odstrante zhoubu. (6 Vyhodnotte jednu svou ¢istou nepocdtecni
agendu ve hfe a ziskdte z ni vliv. @ Ziskite 15 bodt vlivu.

STUPNICE o - |\ |\
STATNICTVI / /

O © © 0 o oTor

(1) Aktivujte 1 flotilu. © Postavte zatizen{ a/nebo aktivujte 1 flotilu. © Pieskolte toto pole. O Ziskite zdkladni
nebo vylepsenou technologii. @ Provedte pieskupeni a/nebo aktivujte 1 flotilu. @ Ziskite agendu Dominance.
@ Ziskite 4 body vlivu za kazdy svij cisty cech védct.

STUPNICE a0l s q, b

Q)=o) mtm €)=t ) vt O et () i )

© Ziskite 1 potraviny, 1 energii, 1 materidl a 1 védu. © Zalozte cech. @ Preskolte toto pole. O Zalozte cech a/nebo
ziskdte zeton obchodu. @ Zalo¥te cech a/nebo ziskite zeton obchodu. @ Ziskite tolik bodii vlivu, kolik ¢inf vase celkovi sléva.
@ Ziskite 3 body vlivu za kazdy svij Cisty sektor s alespori 1 cechem.
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PocCatecni agendy

Ziskéte 3 body vlivu za kazdy sviyj ¢isty
sektor.
Ziskite 1 bod vlivu za kazdy sviyj Cisty
sektor s alesponi 1 obrannym pdsmem.
Ziskate 2 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s alesponi 1 lodénici.

@ vage drovei produkce energie je
01VySSi.

m Ziskate 3 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s populaci 5.
Ziskate 6 bodu vlivu za kazdy svij cisty
sektor s populaci 6.
Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty cech
bankéta.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij &isty
cech.

@ vase drovefi produkce potravin je
01VysSi.

DUNLORK

Ziskdte 3 body vlivu za kazdy svij Cisty
sektor.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s alesponi 1 obrannym pdsmem.
Ziskdte 2 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s alespon 1 lodénici.
@ vage droven produkce materidlu je

01VysSsi.

Ziskéte 3 body vlivu za kazdy sviij &isty
sektor s populaci 5.
Ziskdte 6 bodu vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s populaci 6.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty cech
bankéit.
Ziskate 1 bod vlivu za kazdy svtyj ¢isty
cech.

@ vage droven produkce potravin je
01vyssi.

KRADMOR

QPR Ziskite 2 body vlivu za kazdy bod své
udrzby, za néjz musite zaplatit.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s alespon 1 zafizenim.

QPP Ziskite 3 body vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s populaci 5.
Ziskite 6 bodu vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s populaci 6.
V zévislosti na pozici ukazatele na své
disté stupnici ekonomiky ziskdte ndsledu-
jici vliv: 3 body za 1. Groven, 6 bodu za
2. troven, 9 bodt za 3. dGroven a 12 boda
za 4. Groverl.

SHIVEUS

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdé 2 své &isté
populace ve svych sektorech (tj. vydélte
pocet vasich ¢istych populaci dvéma
a zaokrouhlete dold).

Ziskéte 3 body vlivu za kazdy sviyj ¢isty
sektor s alespori 1 lodénici.

ey Ziskite 2 body vlivu za kazdy svij Cisty
sektor.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij &isty

cech.

ASTORAN

LY Ziskdte 4 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s alespori 1 lodénici.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty

cech technikd.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty

cech tézafii.

Ztricite 1 bod vlivu za kazdy Zeton

zhouby na své desce rodu. Zhouba na

karté technologie Dekontaminaini komory

se nepocitd.

@ vage droven produkce materidlu je
01Vyssi.

RRDOE:RY 7 {skite tolik bod vlivu, kolik ¢ini soucet
hodnot populace ve viech vasich ¢istych
sektorech.

Ziskéte 2 body vlivu za kazdy svij ¢isty
sektor s alespon 1 flotilou bitevnich stanic.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s alesponi 1 obrannym pdsmem.
Ztricite 2 body vlivu za kazdy Zeton
zhouby na své desce rodu. Zhouba na
karté technologie Dekontaminaini komory
se nepocitd.

@ vage droven produkce potravin je

18

01Vyssi.




CORTOZAAR

m Ziskéte 3 body vlivu za kazdy svij ¢isty
sektor.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s alesponi 1 obrannym pdsmem.
Ziskdte 2 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s alespori 1 lodénici.
@ vage droven produkce energie je

01vyssi.

m Ziskdte 3 body vlivu za kazdy sviij cisty
sektor s populaci 5.
Ziskdte 6 bodu vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s populaci 6.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty cech
bankéfa.

Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy sviyj cisty

cech.

GERLYY Ziskite 1 bod vlivu za kazdou svou
zékladni technologii.

Ziskate 3 body vlivu za kazdou svou
vylepsenou technologii.

Ziskéte 3 body vlivu za kazdy sviyj ¢isty
sektor.

@ Ziskdte 2 body vlivu za kazdou svou
zékladni technologii.
Ziskdte 4 body vlivu za kazdou svou
vylepsenou technologii.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij &isty
cech.

@ vage drovefi produkce potravin je
01VysSi.

MARQUALOS

Ziskite 3 body vlivu za kazdy svij Cisty
sektor.
Ziskate 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty
sektor s alespont 1 obrannym pdsmem.
Ziskdte 2 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s alespon 1 lodénici.

(—D Vase uroven produkce materidlu je

01Vyssi.
Agenda navic v pripadé vjbéru karty
pivodu A.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy svij Zeton
odmény.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdou svou
flotilu v ¢istych sektorech.

Ziskite 3 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s populaci 5.
Ziskdte 6 bodt vlivu za kazdy svij &isty
sektor s populaci 6.
Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy svuj Cisty
cech bankéfa.

Ziskate 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty

cech.
@ vase droveii produkce potravin je
01Vyssi.
QIER:YY) Agenda navic v pripadé vybéru karty
pivodu B.

Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy kus toho

Pokud méte v zdsobdch vice druhii zdroji
se stejnym nejmensim poctem kustl,
ziskéte vliv pouze za jeden z nich.

Ziskéte 2 body vlivu za kazdy sviij Zeton
obchodu.

@ Ziskdte 3 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor, ve kterém nejsou z4dnd prézdnd
pole pro cechy.

Ziskate 2 body vlivu za kazdy svuj cisty
sektor s alespon 3 zafizenimi.

V zdvislosti na pozici ukazatele na svych
distych civilizaénich stupnicich ziskdte

za kazdou ndsledujici vliv: 2 body za

1. droven, 4 body za 2. Groven, 6 bod za
3. tiroven a 8 bodii za 4. droven.

m Ziskate 3 body vlivu za kazdy druh zdroje,
jehoz mdte v zdsobdch alespor 8 kus.
Ziskéte 5 bodu vlivu za kazdy sviij cisty
sektor s alespon 3 cechy, kde jsou alespori
3 z nich rtznych druhd.

zdroje, od néhoz mdte v zdsobdch nejméné.

YARVEK

@ Ziskéte 3 body vlivu za kazdy svij cisty

sektor.

technikd.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy sviij Zeton
obnovy.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdé 2 své zetony
odmén.

Ziskéte 3 body vlivu za kazdy svij ¢isty
sektor s alespori 2 flotilami.
Ziskdte 3 body vlivu za kazdy sviij cisty
sektor s populaci alespor 4.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy sviij Zeton
obnovy.

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdé 2 své zetony

odmén.

Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy svij cisty cech

191



BELITAN

Ziskéte 3 body vlivu za kazdy sviyj ¢isty
sektor.
Ziskite 1 bod vlivu za kazdy svij &isty
sektor s alesponi 1 obrannym pdsmem.
Ziskate 2 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s alespon 1 lodénici.
@ vage drovei produkce energie je

01VysSi.

Ziskéte 3 body vlivu za kazdy sviyj cisty
sektor s populaci 5.
Ziskate 6 bodu vlivu za kazdy svij cisty
sektor s populaci 6.

bankéra.
Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy svtj Cisty
cech.

@ vage drovné produkce potravin
akreditti jsou 01vyssi.

Ziskate 4 body vlivu za kazdy svuj cisty

Ziskate 3 body vlivu za kazdy svuj cisty

Ziskate 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty cech

NOVARIS

sektor s alespon 2 flotilami.

Ziskate 3 body vlivu za kazdy svj cisty
sektor s alespont 1 lodénici.

Ztricite 2 body vlivu za kazdy Zeton
zhouby na své desce rodu. Zhouba na
karté technologie Dekontaminaini komory
se nepocitd.

sektor s populaci alespori 4.

Ziskate 1 bod vlivu za kazdy svij Cisty
cech farmara, technikd a téZari.

Zitricite 1 bod vlivu za kazdy Zeton
zhouby na své desce rodu. Zhouba na
karté technologie Dekontaminaini komory
se nepocitd.

FENRAX

m Ziskdte 2 body vlivu za kazdy kus

toho zdroje, od n¢hoz méte v zdsobdch

kus, ziskdte vliv pouze za jeden z nich.
Ziskate 3 body vlivu za kazdy svij cisty
sektor s alesponi 1 flotilou letadlovych
lodi.

Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy svuj Cisty
cech.
@ vage droveii produkce krediti je
01Vyssi.

m Ziskite tolik boda vlivu, kolik ¢inf vase
celkovd sldva.
Ziskdte 2 body vlivu za kazdy sviij
disty sektor s alespon 1 lodénici a/nebo
hvézdnou zdkladnou.
Ziskdte 1 bod vlivu za kazdé 3 flotily

ve svych distych sektorech (mohou byt
v jednom i vice sektorech).

m Ziskdte 2 body vlivu za kazdy svij cisty

nejméné. Pokud mdte v zdsobdch vice dru-

@ Ziskate 3 body vlivu za kazdy druh zdroje,

sektor.
Ziskdte 2 body vlivu za kazdy svij cisty

cech farmdi.

jehoz mdte v zdsobdch alespon 8 kust.

V zévislosti na pozici ukazatele na své ¢&isté
stupnici stdtnictvi ziskdte ndsledujici vliv:
3 body za 1. Groven, 6 bodt za 2. Groven,
9 bodd za 3. Groven a 12 bodi za

4. Groven.

Ziskate 1 bod vlivu za kazdy svij disty cech

bankéit.

Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy sviij cisty cech

védct.

@ vage tirovné produkce energie
amaterialu jsou 0 1vyssi.
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Schopnosti rodd

je pro vds vidy o 2 vys$$i. Tento negativni efekt nelze zddnym

ASTORAN

Na zacdtku kazdé fize vyhodnoceni (pfed jejim prvnim kro-
kem) muzete aktivovat az 2 flotily.

Udrzba, kterou musite uhradit béhem kazdé fize vyhodnoceni,

zplisobem zrusit.

Pokud Zplozenec provddi ndjezd do vaseho sektoru, umistuje
o 1 flotilu navic. Tento negativni efekt nelze zédnym zptisobem
zrusit.

Jestlize se tomuto ndjezdu Gspésné ubrdnite, ziskite 2 body

vlivu.

.

Na zatdtku kazdé fize vyhodnoceni (pfed jejim prvnim kro-
kem) muzete vyhodnotit nésledujici tkoly:

Ziskate 2 kredity za kazdy sviij Cisty sektor s populaci 1 nebo 2.
Ziskdte 1 kredit za kazdy sviij isty sektor s populaci 3.
Ziskate 1 védu za kazdy svij isty sektor s populaci 4.

Ziskate 2 védy za kazdy svij Cisty sektor s populaci 5 nebo 6.

\.

KdyZ nasazujete 1 flotilu za kazdou svou lodénici, miiZete
rovnéz nasadit 1 flotilu za kazdy sviij cech farmafi. Pokud dis-
ponujete technologii Orbitdlni doky a mite v nékterém sekeoru
cechy farméii a zddnou lodénici, mtzete sem nasadit 1 flotilu
navic (jako kdyby zde lodénice byla). V jinych pfipadech (napf.
pti vyhodnocovdni agend nebo u Strel pro hluboky vesmir) se
vase cechy farmdi za lodénice nepovazuji.

&

KRADMOR

Kdyz odstranite zhoubu ze své desky rodu (z pozic pro agendu
nebo ukazatele na civiliza¢ni stupnici, ale nikoli z karty techno-
logie Dekontaminacni komory), ziskdte 2 energie.

Kdyz odstranite zhoubu ze sektoru, ziskdte 2 védy.

.

MARQUALOS

Po zvoleni karty pivodu (A nebo B) si vezméte dodate¢nou
kartu agendy pro rod Marqualos. Otoéte ji nahoru stranou
oznaCenou pismenem odpovidajicim vybrané kart¢ ptvodu
a polozte ji na pozici pro karty nejvice vlevo, jez neni uréena
pro poddtecni agendu. Pro vSechny herni ucely se povazuje za
standardné zahranou kartu agendy, ale nepatii k Zddnému ze
¢tyt béznych druht agend.

Kdykoli s vyjimkou hrazeni udrzby muzete pouzit pfi placeni
materidl misto potravin nebo energie (navic k bézné ndhradé

téchto zdroju kredity).

Kdy? ptidéte zhoubu, produkujte 1 libovolny zdroj.

Pozndmka: Usp&ny vpad do zkateného sektoru nemd za
ndsledek ,pfiddni zhouby®. Tuto schopnost muzete vyuZit
i tehdy, jestlize pfiddvdte zhoubu na svou kartu technologie
Dekontaminacni komory.

.

Béhem svého tahu muzete kdykoli a kolikrdt chcete odhodit
zeton odmény ze své desky rodu a ziskat za to 1 kredit nebo
1 védu.

Béhem svého tahu v kroku vybéru nebo kroku akci miizete
odhodit Zeton obnovy ze své desky rodu a za to vyhodnotit
vSechny tii akce ze své zvolené karty priority. Na rozdil od Ze-
tonu obchodu je mozné ziskat a odhodit Zeton obnovy béhem
prvni ¢ druhé akce a zpiistupnit tak tfeti akci. Ve stejném
tahu nelze otoéit zeton obchodu a zdroveri v rdmci této rodové
schopnosti odhodit Zeton obnovy.

.

\

Pokud dosdhnete nadprodukce védy, ziskdte navic k obvyklym
3 bodtim vlivu jesté tolik krediti, kolik védy vém propadlo.
Jestlize dosdhnete nadprodukce krediti, neziskdte obvyklé
3 body vlivu. Kdyz dosdhnete nadprodukce kreditti a mdte
k dispozici vylepsenou technologii Obchodni uzel, neziskdte ve-
dle obvyklych 3 bodi vlivu ani zeton obchodu, ktery poskytuje
tato technologie.

.
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Karty Padlych rodu

ASTORAN

Obrannd pdsma: 2
Populace: 2

Kdyz provedete Uspé&ny vpdd do tohoto sektoru,
postavte v ném zafizeni.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGIi:

Bitevni stanice
Stitely pro hluboky vesmir

Tento Padly rod ma pres ilustraci symbol prasklého skla.
\

BELITAN

Obrannd pdsma: 2
Populace: 2

Kdyz provedete tspésny vpdd do tohoto sektoru,
zalozte v ném cech bankéfa.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGIi:

Tézeni dat

Zamérovini
\

CORTOZAAR

Obrannd pdsma: 2
Populace: 3

Kdyz provedete tspésny vpad do tohoto scktoru,
nasadte do n¢j 1 flotilu.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGIi:

Huvézdné zikladny
Torpéda

DUNLORK

Obrannd pdsma: 2
Populace: 3

Kdyz provedete tspésny vpdd do tohoto sektoru,
zalozte v ném cech technika.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGII:

Energetické clanky
Orbitdlni doky

Tento Padly rod ma pres ilustraci symbol prasklého skla.
.

~ 1 ¥

FENRAX

Obrannd pdsma: 2
Populace: 2

Kdyz provedete tspé&ny vpdd do tohoto sektoru,
umistéte do néj Zeton obnovy ze spole¢né zdsoby
a ihned ho vyhodnotte.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGI:

Letadlové lodé
Usttednit dobled
\

KRADMOR

Obrannd pdsma: 2
Populace: 1

KdyZ provedete Uspé&ny vpdd do tohoto sekrtoru,
odstranite zhoubu a/nebo vylepsete zeton sldvy.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGI:

Cisti¢

Zdchrandisky radar
\.

MARQUALOS

Obrannd pdsma: 2
Populace: 1

KdyZ provedete Gspény vpdd do tohoto sektoru, [
ziskdte 2 potraviny a 2 kredity.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGI:

Obchodni uzel

Autonomni drony
.

VO ‘B

Obrannd pdsma: 2
Populace: 3

KdyZ provedete Uspé&ny vpdd do tohoto sektoru,
zalozte v ném cech tézati.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGI:

Archy
Robotika
L




NOVARIS

Obrannd pdsma: 2
Populace: 3

Kdyz provedete tGspésny vpad do tohoto sektoru,
nasadte do n¢j 1 flotilu.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGIi:

Kybernetika

Bojové replikdtory

SHIVEUS

Obrannd pdsma: 2
Populace: 1

Kdyz provedete tspésny vpdd do tohoto sektoru,
odstrante zhoubu a/nebo v tomto sektoru zalozte
cech védct.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGIi:

Bitevni lodé

Dekontaminacni komory

Tento Padly rod ma pres ilustraci symbol prasklého skla.

THEGWYN

Obrannd pdsma: 2
Populace: 3

Kdyz provedete tspésny vpdd do tohoto sektoru,
muzete zaplatit 1 materidl a zaloZit v ném cech
farmaru.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGIi:

Neurdini matrix

Terraformace

Obrannd pisma: 2
Populace: 2

Kdyz provedete tGspés$ny vpdd do tohoto sektoru,
umistéte do néj Zeton obnovy ze spolecné zdsoby
a ihned ho vyhodnotte.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGIi:

Unitkové moduly

Stity | ioy
.

YARVEK

Obrannd pdsma: 2
Populace: 2

Kdyz provedete Gsp&ny vpid do tohoto sektoru,
ziskdte Zeton odmény a/nebo v ném postavte
lodénici.

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGI:

Hyperpohon
Taktické transporty

Tento Padly rod ma pres ilustraci symbol prasklého skla.
.

Obrannd pdsma: 2
Populace: 2

KdyZ provedete Uspé&ny vpdd do tohoto sektoru,
muzete zaplatit 1 védu a postoupit na nejméné roz-
vinuté civiliza¢n{ stupnici (v pfpadé vice takovych
stupnic si jednu z nich vyberte).

ZISKATE JEDNU ZE ZAKLADNICH TECHNOLOGI:

Klonovini

Krizniky

Tento Padly rod ma pres ilustraci symbol prasklého skla.
.
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Karty technologil

Karty technologii maji uprostied uveden trvaly a ve spodni ¢dsti okamzity efekt.

Viechny technologie maji zdkladni a vylepSenou verzi. Cést efektu vylepsené verze je ¢asto zcela stejnd jako u zdkladni verze. V takovém
ptipadé je jeho vysvétleni obsazeno v popisu zdkladni technologie a u vylepsené karty se jiz neopakuje.

ARCHY
Rod Nervo

ZAKLADNI - #18
TRVALY EFEKT

Ve svém domovském sektoru miizete zalozit az 2 libovolné cechy mimo
pole pro cechy. Z hlediska vSech hernich mechanisma (s vyjimkou
tdrzby) se povazuji za cechy nachdzejici se ve vasem domovském
sektoru. Abyste mohli vyuZit tento efekt, nemusite mit vSechna pole
pro cechy obsazend. Jestlize ve chvili, kdy ziskdte tuto technologii, je
obsazeno pole pro cech, jez ptiddvd bod adrzby, miizete své cechy ihned
piesklddat, abyste ho uprdzdnili. Pokud méte ve svém domovském
sektoru cechy umisténé mimo pole pro cechy, nemaji na né vliv herni
efekty vztahujici se k ,,polim pro cechy*. Stejné tak se dosud nevyuzitd
moznost pridat dal$i cechy navic nepovazuje za ,,volnd pole pro cechy®.

OKAMZITY EFEKT

Zvétsete ¢istou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo zalozte cech.

VYLEPSENA - #18+
TRVALY EFEKT

Ve svém domovském sektoru muzete zalozit az 4 libovolné cechy
mimo pole pro cechy. Kdyz hrajete prioritu Posily, mizete zvétsit
populaci ve svém (¢istém) domovském sektoru.

OKAMZITY EFEKT

Zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru a/nebo zalozte cech.

AUTONOMNI{ DRONY
Rod Marqualos

ZAKLADNI - #25
TRVALY EFEKT

Kdy?Z provedete vpad do sektoru, muzete vrdtit zeton obchodu na
desku galaxie a ziskat 1 absorpci pfiletového poskozeni a 1 absorpci
salvového poskozeni. Kdyz vyhodnocujete ndjezd ve fézi vyhodnoceni
jakéhokoli cyklu, miizete vrdtit Zeton obchodu na desku galaxie, a tak
se mu Gsp&né ubrdnit. Zdroven se spusti efekty vyvolané dspénou
obranou pfed nédjezdem.

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte zeton obchodu a/nebo nasadte 1 flotilu.

VYLEPSENA - #25+
TRVALY EFEKT

Kdy?Z provedete vpad do sektoru, muzZete vrdtit Zzeton obchodu na
desku galaxie a ziskat 1 absorpci pfiletového poskozeni a 2 absorpce
salvového poskozeni. Obrana pfed vSemi ndjezdy na vase sektory,
k nimz dochdzi ve fézi vyhodnoceni jakéhokoli cyklu, se povazuje
automaticky za Gspénou.

OKAMZITY EFEKT

Ziskéte zeton obchodu.
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LETADLOVE LODE
Rod Fenrax

ZAKLADNI - #21
TRVALY EFEKT*

V rdmci nasazovdni flotil miZete nasazovat rovnéz flotily letadlovych
lodi do jejich vlastnich flotilovych svazii, pokud za kazdou flotilu
zaplatite 1 potraviny.

Pro tcely nasazovéni flotil se kazdd vase flotila letadlovych lodi po-
vazuje za lodénici (s vyjimkou prdvé nasazenych). Efekt technologie
Orbitdlni doky vstupuje v platnost, jestlize mdte v nékterém sektoru
flotily letadlovych lodi, ale Zddné lodénice.

V kazdém flotilovém svazu smite mit pouze 1 flotilu letadlovych lodi.

OKAMZITY EFEKT

Aktivujte 1 flotilu a/nebo zaplatte 1 potraviny a nasadte 1 flotilu
letadlovych lodi ve svém domovském sektoru.

VYLEPSENA - #21+
TRVALY EFEKT

V kazdém flotilovém svazu smite mit az 3 flotily letadlovych lodi.

OKAMZITY EFEKT

Aktivujte 1 flotilu a/nebo zaplatte 1 potraviny a nasadte 1 flotilu
letadlovych lodi.

USTREDNI DOHLED
Rod Fenrax

ZAKLADNI - #22
TRVALY EFEKT

Kdy? hrajete prioritu Politika, mizete zmensit ¢istou populaci v ne-

domovském sektoru a ziskat agendu a/nebo vylepit Zeton sldvy.

OKAMZITY EFEKT
Vylepsete Zeton sldvy.

VYLEPSENA - #22+
TRVALY EFEKT

Muzete mit ve hfe jednu dal$i (tj. patou) agendu navic. PoloZte ji ved-
le své desky rodu, protoZe se na ni nenachdzi patd pozice pro agendy.
Tato agenda se pro vSechny herni téely povazuje za agendu na desce
rodu, ale nelze nad ni umistit zeton zhouby. Pozndmka: Jestlize méte
ve hfe pét agend, musi byt kazdd jiného druhu (pocdte¢ni agenda
nepatif k zddnému ze eyt béznych druhi).

OKAMZITY EFEKT

Zaplatte 2 energie a ziskdte agendu.

* Presny popis bojovych schopnosti tohoto drubu lodé naleznete
v Pravidlech na str. 35-37.



KLONOVAN{
Rod Zenor

__ \ l'"-

5 &k
ZAKLADNIi-#10 zd M 5
TRVALY EFEKT

Kdyz zvétujete Cistou populaci, miizete ziskat 1 kredit, nebo aktivo-
vat 1 flotilu.

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte 1 kredit, nebo aktivujte 1 flotilu.

VYLEPSENA - #10+
TRVALY EFEKT

Pokud na jakékoli civiliza¢n{ stupnici dosdhnete 3. nebo 4. drovng,
ignorujte pozadavek na deaktivaci uvedeného poctu flotil.

OKAMZITY EFEKT

Postupte na nejméné rozvinuté civiliza¢ni stupnici (v ptipadé vice
takovych stupnic si jednu z nich vyberte). Jakmile posunete pfislusny
ukazatel, postupte na aktudlné nejméné rozvinuté civiliza¢ni stupnici
jesté jednou.

BOJOVE REPLIKATORY
Rod Novaris

ZAKLADNI - #27
TRVALY EFEKT

KdyZ Gspésné vpadnete do sektoru, ziskdte Zeton odmény. Z napa-
deného scktoru nemusite odstraniovat z4dnd zafizeni.

Jestlize v$ak odstranite ze sektoru Padlého rodu jeho kartu s uve-
denym poctem obrannych pdsem, neumistujte do daného sektoru
tato obrannd pdsma ve formé Zetond.

V napadeném sektoru muZete ponechat hvézdné zdkladny i v pii-
padé, Ze sami nedisponujete stejnojmennou technologii.

OKAMZITY EFEKT
Aktivujte 1 flotilu.

VYLEPSENA - #27+
TRVALY EFEKT

Kdyz jako dto¢nik v boji zvitézite nebo dosihnete nerozhodného
vysledku, mazete do napadeného sektoru nasadit 1 flotilu. Jestlize
tak ucinite v pfipadé nerozhodného vysledku, v daném boji zvitézite.
OKAMZITY EFEKT

Z4dny.

KYBERNETIKA
Rod Novaris

ZAKLADNI - #28
TRVALY EFEKT

Kdyz zalozite cech, muZzete ziskat 2 zdroje odpovidajictho druhu
(potraviny za cech farmdru, energii za cech techniki, materidl za cech
tézaf, kredity za cech bankért a védu za cech védctr).

OKAMZITY EFEKT

Zalozte cech.
VYLEPSENA - #28+

TRVALY EFEKT

Kdyz zvétsujete Cistou populaci, mizete ziskat 2 zdroje odpovidajici-
ho typu za kazdy cech ve stejném sektoru. Jestlize zde méte cech téhoz
druhu vicekré, ziskdte 2 zdroje za kazdy z nich.

OKAMZITY EFEKT

Zaloite cech, nebo zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru.

TEZENI DAT
Rod Belitan . “&

A"

ZAKLADNI - #4
TRVALY EFEKT

Kazdy vas$ cech bankéftu zvySuje vasi troven produkce védy o 2
(bez ohledu na velikost populace v sektorech, kde se cechy bankéfii
nachdzi).

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte 2 kredity a 2 védy.
VYLEPSENA - #4+

TRVALY EFEKT

Ve fizi vyhodnoceni muzete pouzivat k uhrazeni tdrzby kredity
v poméru 1 kredit za 2 body adrzby.

OKAMZITY EFEKT

Zalozte cech a/nebo postavte zafizeni a/nebo produkujte 1 libovolny
zdroj.
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DEKONTAMINACN{ KOMORY.
Rod Shiveus

ZAKLADNI - #14
TRVALY EFEKT

Kdyz ptiddvite nebo presouvdte zhoubu, miizete ji umistit na kartu
Dekontaminacni komory az do maxima 2 Zetonl. Jestlize dostanete
pokyn (na kart¢ galaktické uddlosti nebo v dasledku krizi), abyste
ptidali zhoubu pfimo do svého sektoru, na pozici pro agendy nebo na
ukazatel civiliza¢ni stupnice, nemuzete ji umistit do Dekontaminacnich
komor. Na zaédtku fize vyhodnoceni odsud muzete zhoubu odstranit.
Zhouba na této karté se nepovazuje za zhoubu ,,na vasi desce rodu® pfi
uréovéni poctu flotil Zplozence pti ndjezdu, vyhodnocovéni agend a pii
zévéretném bodovéni v kooperativnich a sélovych hréch.

OKAMZITY EFEKT

Ptesurite zhoubu.

VYLEPSENA - #14+
TRVALY EFEKT

Na této kart¢ muzete mit az 3 Zetony zhouby misto 2. Kdykoli
odstranite zhoubu odjinud, odstrafite ji i z Dekontaminacnich komor.

OKAMZITY EFEKT

Qdstrante zhoubu.

Rod Astoran

ZAKLADNI - #19
TRVALY EFEKT

Kdyz provedete vpad do sektoru a mdte v nékterém sektoru souse-
dicim s napadenym alespori 1 lodénici nebo hvézdnou zdkladnu,
muzete zaplatit 1 energii a zpusobit 1 pfiletové poskozeni navic.
Kdy?z hrajete prioritu Prosperita, muzete zaplatit 1 materidl a postavit
lodénici.

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte 2 energie a/nebo postavte lodénici.

VYLEPSENA - #19+
TRVALY EFEKT

V boji (jako ttoc¢nik i obrdnce) zpusobite za kazdy sviij sektor sou-
sedici s napadenym, v némz mdte alespon 1 lodénici nebo hvézdnou
zdkladnu, 1 pfiletové poskozenti, ale celkovy pocet takto zptsobenych
poskozeni muze byt nanejvys 2.

OKAMZITY EFEKT

Postavte lodénici, nebo provedte preskupent.
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KRIZNIKY
Rod Zenor

ZAKLADNI - #9
TRVALY EFEKT*

V rdmci nasazovén{ flotil miizete nasazovat rovnéz flotily kiiznika do
jejich vlastnich flotilovych svazii. MuzZete vyuzivat pouze schopnosti
uvedené v horni ¢4sti bojové desticky kfiznika.

OKAMZITY EFEKT

Nasadte 1 flotilu kfiznik do svého domovského sektoru.

VYLEPSENA - #9+
TRVALY EFEKT

Muzete vyuzivat vSechny schopnosti uvedené na bojové desticce
kfiznika.

OKAMZITY EFEKT
Aktivujte 1 flotilu.

BITEVNI LODE
Rod Shiveus

ZAKLADNI - #13
TRVALY EFEKT*

V rdmci nasazovani flotil mtzete nasazovat rovnéz flotily bitevnich
lodi do jejich vlastnich flotilovych svazt, pokud za kazdou zaplatite
1 materidl.

V kazdém flotilovém svazu smite mit pouze 1 flotilu bitevnich lodi.

OKAMZITY EFEKT

Zaplatte 1 materidl a nasadte 1 flotilu bitevnich lodf ve svém
domovském sektoru.

VYLEPSENA - #13+
TRVALY EFEKT

V kazdém flotilovém svazu smite mit az 3 flotily bitevnich lod.

OKAMZITY EFEKT

Aktivujte 1 flotilu a/nebo zaplatte 1 materidl a nasadte 1 flotilu
bitevnich lodji.

* Presny popis bojovych schopnosti tohoto drubu lodé naleznete
v Pravidlech na str. 35-37.



ENERGETICKE CLANKY
Rod Dunlork

ZAKLADNI - #6
TRVALY EFEKT

Pokud jako obrdnce zpusobite alespon 1 piiletové poskozeni, zpiiso-
bite 1 priletové poskozeni navic.

OKAMZITY EFEKT

Zaplatte 2 energie a aktivujte az 2 flotily, nebo zaplatte 5 energif
a aktivujte 3 flotily.

VYLEPSENA - #6+
TRVALY EFEKT

Ve f4zi vyhodnocen{ ignorujte Gdrzbu vychézejici ze sektorii. Udribu
vychdzejici z agend hradite béznym zptsobem.
OKAMZITY EFEKT

Postavte az 2 obrannd pdsma (ve stejném nebo riiznych sektorech),
nebo provedte pfeskupeni.

UNIKOVE MODULY
Rod Valnis

ZAKLADNI - #2
TRVALY EFEKT

Jednou za boj smite 1 flotilu, kterou musite stdhnout, presunout
do svého domovského sektoru. Druh flotily se pfi pfesunu neméni.
Muizete vlastnit o 1 zeton obchodu vice (umistéte ho na tuto kartu).
Tento Zeton obchodu muiZete pozdéji presunout na kartu agendy,
pouzit k ziskdni tfetf akce z karty priority nebo ho pouzit na zaplaceni
ceny nekeerého efekrtu.

OKAMZITY EFEKT

Ziskéte zeton obchodu a/nebo aktivujte 1 flotilu.

VYLEPSENA - #2+
TRVALY EFEKT

Pokazd¢ kdyz mdte v souboji stahnout flotilu, mtzete ji pfesunout
do svého domovského sektoru. Druh flotily se pfi pfesunu neméni.

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte zeton obchodu a/nebo aktivujte 1 flotilu.

HYPERPOHON
Rod Yarvek

ZAKLADNI - #15
TRVALY EFEKT

Nez provedete vpad do sektoru, miizete provést preskupeni.

Kdyz hrajete prioritu Dobyvdni, mizete produkovat energii.

OKAMZITY EFEKT

Ziskéte 3 Zetony odmén.

VYLEPSENA - #15+
TRVALY EFEKT

Kdyz provédite vpad do sektoru, smite ignorovat boufe Prizdnoty
nebo provést vpad do vzddlenosti 2 (do sektoru sousediciho se sou-
sednim sektorem). P¥i vyuziti tohoto efektu se mizZete presunout pies
jakykoli sektor bez ohledu na to, kdo ho ovlddd.

OKAMZITY EFEKT

Zalozte cech technikii.

NEURALNI MATRIX
Rod Theguwyn

ZAKLADNI - #12

TRVALY EFEKT
Pted kazdou svou produkei kreditt ziskdte 2 dalf kredity.

OKAMZITY EFEKT

Zalozte cech bankéra.

VYLEPSENA - #12+

TRVALY EFEKT
Kdyz hrajete prioritu Produkce, mizete produkovat kredity.

Kdyz hrajete prioritu Inovace, ziskdte 1 bod vlivu za kazdy sviij cech
bankéid v ¢istych sektorech.

OKAMZITY EFEKT
Produkujte kredity.
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ORBITALNI DOKY
Rod Dunlork

ZAKLADNI - #5
TRVALY EFEKT

Pro téely nasazovéni flotil se kazdy vés sektor s alespon 1 lodénici
pocitd, jako by obsahoval 1 lodénici navic. Letadlové lodé, hvézdné
zékladny (jestlize disponujete stejnojmennou technologii) a cechy
farmdtt rodu Zhegwyn se v tomto piipadé povazuji za lodénice.
Pozndmka: Tento efeke se uplatni pouze tehdy, kdyz nasazujete flotily
v zdvislosti na po¢tu lodénic.

OKAMZITY EFEKT

Postavte lodénici a/nebo aktivujte 1 flotilu.

VYLEPSENA - #5+
TRVALY EFEKT

Kazd4 vase lodénice zvySuje vasi troveri produkee kreditti o 2 (bez
ohledu na velikost populace v sektorech, kde se lodénice nachdzi).

OKAMZITY EFEKT

Aktivujte az 2 flotily a/nebo nasadte 1 flotilu za kazdou svou
lodénici do jejich sektor.

¢isTIC
Rod Kradmor

ZAKLADNI - #24
TRVALY EFEKT

Kdy? hrajete prioritu Pokuseni, mizete zaplatit 1 védu a odstranit
zhoubu.
OKAMZITY EFEKT

Zaplatte 1 védu a odstrarite zhoubu.

VYLEPSENA - #24+
TRVALY EFEKT

Kdy?Z hrajete prioritu Pokuseni, muzete az dvakrit zaplatit 1 védu
a odstranit zhoubu.

Pokud mdte nasadit flotilu, mfizete misto toho odstranit zhoubu ze
sektoru, kam byste flotilu nasazovali. Toto miizete provést u kazdé
flotily, kterou mdte moznost nasadit. Miize se jednat i o zhoubu
ptidanou pfi zahrdni priority Pokusent.

OKAMZITY EFEKT

Qdstrante zhoubu a/nebo nasadte 1 flotilu.
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ROBOTIKA
Rod Nervo

ZAKLADNI - #17
TRVALY EFEKT

Kdyz hrajete prioritu Vjwoj, mizete zdvojndsobit cenu a efekt jedné
akce této karty. Nejprve zaplatte dvojndsobek plné ceny a poté postu-
pujte, jako by dané pole akce mélo okamzity efeke vytistény dvakréc.
Respektujte pfi tom délici ¢dru (zelenou nebo cervenou).

OKAMZITY EFEKT
Ziskite 2 materidly.

VYLEPSENA - #17+
TRVALY EFEKT

Kdyz hrajete preferovanou prioritu, mizete zdvojndsobit cenu a efekt
jedné akce této karty. Jestlize je vasi preferovanou prioritou Vjvoj,
nemiizete cenu akee ztrojndsobit, resp. z&tyfndsobit, abyste ztrojndso-
bili, resp. z¢tyfndsobili jeji efekt.

OKAMZITY EFEKT
Z4dny.

ZACHRANARSKY RADAR
Rod Kradmor

ZAKLADNI - #23
TRVALY EFEKT

Kdyz provddite vpdd do Zplozencova sektoru, miizete do néj pied
zatdtkem boje umistit zeton obnovy.

OKAMZITY EFEKT

Aktivujte nebo nasadte 1 flotilu.

VYLEPSENA - #23+
TRVALY EFEKT

Kdy? provédite vpad do zkazeného nebo Zplozencova sektoru, muize-
te do néj pied zatdtkem boje umistit Zeton obnovy.

Po tspésném vpddu do zkazeného sektoru z néj mizete odstranit
zhoubu.

OKAMZITY EFEKT

Z4dny.



BITEVNI STANICE
Rod Astoran

ZAKLADNI - #20
TRVALY EFEKT*

V rdmci nasazovdni flotil miZete nasazovat rovnéz flotily bitevnich
stanic do jejich vlastnich flotilovych svazti. Pokud mdte postavit
zafizeni, smite misto postaveni zaffzeni nasadit do stejného sektoru
1 flotilu bitevnich stanic. V takovém pripadé ji vsak musite nasadit
do takového sektoru, kde jste schopni postavit zafizeni.

OKAMZITY EFEKT

Postavte obranné pdsmo a/nebo nasadte 1 flotilu bitevnich stanic ve
svém domovském sektoru.

VYLEPSENA - #20+
TRVALY EFEKT

Pokud mdte postavit zafizeni, smite zdroven nasadit do stejného sektoru
i 1 flotilu bitevnich stanic. Flotilu bitevnich stanic miizete nasadit, i kdyz
se rozhodnete zaffzen{ nestavét. V takovém piipadé ji vsak musite nasadit
do takového sektoru, kde jste schopni postavit zafizeni.

OKAMZITY EFEKT

Postavte obranné pdsmo a/nebo aktivujte 1 flotilu.

STiTY
Rod Valnis

ZAKLADNI - #1
TRVALY EFEKT

Pokud madte v boji alespon 1 flotilu korvet, ziskdte 1 absorpci salvové-
ho poskozeni. Jestlize pfijdete o viechny své flotily korvet jiz v kroku
ptiletu, absorpci salvového poskozeni neziskdte.

OKAMZITY EFEKT

Nasadte 1 flotilu korvet ve svém domovském sektoru.

VYLEPSENA - #1+
TRVALY EFEKT

Pokud mdte v boji alespor 1 flotilu korvet, ziskdte 1 absorpci pileto-
vého poskozeni a 1 absorpci salvového poskozeni.

OKAMZITY EFEKT
Z4dny.

* Presny popis bojovych schopnosti Bitevnich stanic a Hvézdnych
zdkladen naleznete v Pravidlech na str. 35-37.

HVEZDNE ZAKLADNY
Rod Cortozaar

ZAKLADNI - #8
TRVALY EFEKT*

Pokud jste v boji obrdncem, kazdd vase hvézdnd zdkladna v napade-
ném sektoru zptisobi 1 piiletové poskozeni, jak je uvedeno na bojové
desti¢ce hvézdnych zdkladen. Mizete vyuzivat hvézdné zékladny ve
vami ovlddanych sektorech, i kdyz nedisponujete stejnojmennou
technologii. V takovém piipadé nemuZete vyuzivat zddné efekey
technologie, ale smite hvézdné zdkladny pouzivat v boji podle poky-
ni na jejich bojové desticce. V kazdém svém sektoru smite postavit
az 1 hvézdnou zékladnu. Pfi nasazovdni flotil se hvézdné zékladny
povazuji za lodénice. Jestlize postavite hvézdnou zdkladnu v ¢istém
sektoru, zvétSete jeho populaci. Efeke Orbizdlnich dokii vstupuje
v platnost, jestlize mdte v nékterém sektoru hvézdné zdkladny, ale
nikoli lodénice.

OKAMZITY EFEKT

Postavte hvézdnou zdkladnu.

VYLEPSENA - #8+
TRVALY EFEKT*

V kazdém svém sektoru smite postavit az 2 hvézdné zdkladny. Jestlize
uz v jednom sektoru mdte 2 hvézdné zdkladny, nemuzete zde stavét
dalsi. Pokud postavite hvézdnou zdkladnu ve zkazeném sektoru,
misto zvétsen{ populace odsud odstrarite zhoubu.

OKAMZITY EFEKT

Postavte hvézdnou zdkladnu.

TAKTICKE TRANSPORTY
Rod Yarvek

ZAKLADNI - #16

TRVALY EFEKT

Pokud hrajete prioritu Prosperita, miizete stahnout 1 flotilu a zvétsic
populaci ve stejném sektoru. Pokud hrajete prioritu Dobyvini, mu-
zete zmensit populaci v nedomovském sektoru a aktivovat 1 flotilu
a/nebo nasadit 1 flotilu do stejného sektoru.

OKAMZITY EFEKT

Zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru nebo nasadte
1 flotilu.

VYLEPSENA - #16+
TRVALY EFEKT

Pokud hrajete preferovanou prioritu, mizete provést jednu ze dvou
akci popsanou v horni &sti karty technologie Zaktické transporzy.
Jestlize je va$i preferovanou prioritou Prosperita nebo Dobyvini,
nemuzete provést obé akee ¢i jednu akci dvakrit.

OKAMZITY EFEKT

Zvétsete distou populaci nebo nasadte az 2 flotily.
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ZAMEROVANI
Rod Belitan

ZAKLADNI - #3
TRVALY EFEKT

Pokud midte v boji alespoii 1 flotilu korvet, vase iniciativa se zvySuje
0%
OKAMZITY EFEKT

Ziskate 2 energie a/nebo nasadte 1 flotilu korvet ve svém domov-
ském sektoru.

VYLEPSENA - #3+
TRVALY EFEKT

V boji vzdy zptisobujete poskozeni jako prvni. Pro tento efekt ne-
musite mit v boji zddné korvety, ale pokud jako obrdnce disponujete
pouze bitevnimi stanicemi, nemdte zddnou iniciativu, a proto nezpu-
sobite zddné poskozeni.

OKAMZITY EFEKT

Ziskéte agendu Dominance a/nebo provedte pieskupeni.

TERRAFORMACE
Rod Thegquwyn

ZAKLADNI - #11
TRVALY EFEKT

Kdyz hrajete prioritu Vjvoj nebo Prosperita, mtizete zaplatit 1 materidl
a zvétsit Cistou populaci v nékterém svém sektoru.

OKAMZITY EFEKT

Zvétsete Cistou populaci v nékterém svém sektoru nebo ziskdte
2 materidly.

VYLEPSENA - #11+
TRVALY EFEKT

Kdyz hrajete prioritu Vjwoj, Prosperita nebo Inovace, mizete zvétsit
distou populaci v nékterém svém sektoru.

OKAMZITY EFEKT

Postupte na stupnici ekonomiky.
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TORPEDA
Rod Cortozaar

ZAKLADNI - #7
TRVALY EFEKT

Pokud mdte v boji alespon 1 flotilu korvet, zptsobite v prvnim kroku
salvy 1 poskozen{ navic. Jestlize o vSechny své korvety pfijdete v kro-
ku pfiletu, toto poskozeni navic nezpusobite.

OKAMZITY EFEKT

Ziskéte 2 materidly a/nebo nasadte 1 flotilu korvet ve svém
domovském sektoru.

VYLEPSENA - #7+
TRVALY EFEKT

Pokud mdte v boji alespori 1 flotilu korvet, zptisobite v kazdém kroku
salvy 1 poskozen{ navic. Jestlize o viechny své korvety pfijdete, toto
poskozeni navic nezpusobite.

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte zeton sldvy s hodnotou 3 a/nebo za kazdou svou lodénici
nasadte do jejiho sektoru 1 flotilu korvet.

OBCHODNI UZEL
Rod Marqualos

ZAKLADNI - #26
TRVALY EFEKT

KdyZ vrdtite Zeton obchodu na desku galaxie, ziskdte obchodni
bonus. Miizete si zvolit obchodni bonus vedle pole, na které vracite
Zeton obchodu, nebo vedle jakéhokoli nizstho pole.

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte 2 potraviny a/nebo Zeton obchodu.

VYLEPSENA - #26+
TRVALY EFEKT

KdyZ ve svém tahu dosdhnete poprvé nadprodukce, miZete ziskat
bud dal$i 3 body vlivu navic, nebo Zeton obchodu bez vyuziti ob-
chodniho bonusu. Pokud dosihnete nadprodukce ve fézi piiprav
nebo vyhodnoceni v jakémkoli cyklu, mizete tento efekt vyuzit, jako
by $lo o samostatné tahy.

OKAMZITY EFEKT

Ziskdte zeton obchodu nebo agendu.



Karty agend

AKCE AGEND

Kazd4 karta agendy v balicku Dominance, Bohatstvi, Moci a Podpory m4 na svém lici uvedenou stejnou akci, kterou muzete provést, jestlize
ve svém tahu zahrajete tuto kartu spolecné s odpovidajici kartou priority. Na rozdil od akef z karet priorit jsou tyto akce zdarma.

PODPORA

Lze ji hrit spole¢né s prioritami Pokuseni Lze ji hrét spole¢né s prioritami Dobyvdni

nebo Inovace.

nebo Posily.

Provedte vpad do sektoru. Aktivujte 1 flotilu a/nebo postavte

v.7, ,
zarizeni.

e s

Lze ji hrdt spole¢né s prioritami Prosperita Lze ji hrdt spole¢né s prioritami Vjvoj

nebo Pokrok. nebo Produkce.

Postupte na nejméné rozvinuté civili- Zalozte cech a/nebo produkujte

zadni stupnici (v pfipadé vice takovych 1 zdroj. Pokud si vyberete oboji,
stupnic si jednu z nich vyberte), nebo musite produkovat takovy zdroj, ktery
ziskdte zeton obchodu. odpovid4 zalozenému cechu.

UKOLY AGEND

L&i Ziskéte 5 bodt vlivu, pokud mdte alesponi 1 isty sektor s populaci 6.
VYSSI Y e e 7 T, ) e 2
D1 SPOLEENOST V zdvislosti na pozici ukazatele na své ¢isté stupnici spole¢nosti ziskdte ndsledujici vliv: 4 body za
1. troven, 8 bodu za 2. Groven, 12 bodt za 3. Groven a 16 bodu za 4. Groven.
7 Ziskate 5 bodt vlivu, pokud mdte alespon 4 cisté sektory s populaci alespor 3.
OBCHODNI vt > - B s . ey~
D2 SYNDIKAT V zévislosti na pozici ukazatele na své ¢isté stupnici ekonomiky ziskdte ndsledujici vliv: 4 body za
1. tGroven, 8 boda za 2. troven, 12 bodt za 3. tGroven a 16 bod? za 4. Groven.
RIBRIE Ziskdte 4 body vlivu, pokud mdte alespon 2 isté sektory s populaci alespori 5.
FEDERALNI " e » . e e e T i
D3 AUTORITA V zdvislosti na pozici ukazatele na své ¢isté stupnici stétnictvi ziskdte ndsledujici vliv: 4 body za
1. Giroven, 8 bodi za 2. Groven, 12 bodi za 3. troven a 16 bodt za 4. Groven.
'S Ziskate 5 bodt vlivu, pokud se ukazatel na vasi ¢isté stupnici stdtnictvi nachdz{ alesponi na 2. Grovni.
OBCHODNI s o Tkt : ) - a o . :
D4 p Ziskéte tolik bodi vlivu, kolik ¢ini polovina celkového souctu viech vasich zdsob potravin, energie
NADVLADA e :
a materidlu (zaokrouhleno doli).
D5 UDRZITELNY Ziskate 5 bodt vlivu, pokud se ukazatel na vasi ¢isté stupnici spole¢nosti nachdzi alespori na 2. drovni.
LUXUS Ziskéte 5 bodt za kazdy svij sektor, z néhoz vychdzi alespon 2 body tdrzby.
D6 MODERNI Ziskate 5 bodii vlivu, pokud se ukazatel na vasi ¢isté stupnici ekonomiky nachdzi alespori na 2. Grovni.
BLAHOBYT Ziskate 4 body vlivu za kazdy svij cisty sektor s populaci alespon 4.
Ziskate 4 body vlivu, pokud se alespori 1 ukazatel na nékteré vasi ¢isté civiliza¢ni stupnici nachdzi
D7 | OSVICENY NAROD | alespon na 3. trovni.
Ziskate 3 body vlivu za kazdy svjj ¢isty sektor s populaci alespon 3.
MEZIPLANETARNI Zl'sl{,éFe 4 b.ody vli\fu., pokud vase celkovéhéisté po.plill.acev éi/nl' alespoiﬁ ’10. iy - , y-
D8 V zdvislosti na pozici ukazatele na svych ¢istych civiliza¢nich stupnicich ziskdte za kazdou ndsledujici
KOLONIZACE 7 AR pt 2, = T I
vliv: 2 body za 1. troveri, 4 body za 2. Groveni a 6 bodu za 3. ¢i 4. Groven.
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J MocC

M1 TEZEBNI Ziskdte 5 bodu vlivu, pokud je vynos vasi produkce materidlu alespor 8.
KONSORCIUM Ziskdte 5 bodu vlivu za kazdy svij Cisty sektor s alespon 2 flotilami.
M2 DOSTATECNE Ziskite 5 bodu vlivu, pokud je vynos vasi produkee energie alespon 8.
ZDROJE ENERGIE Ziskdte 2 body vlivu za kazdou flotilu ve svych ¢istych sektorech.
M3 INTENZIVNI Ziskéte 6 boda vlivu, pokud mdte alespoii 3 ¢isté lodénice a/nebo hvézdné zékladny.
VALCENI Ziskdte 7 bod vlivu za kazdy svij Cisty sektor s alespori 3 flotilami.
USTREDNT Ziskéte 7 boda vli kud je vy ${ produkce kreditd alespon 4
= iskdte 7 bodi vlivu, pokud je vynos vasi produkce kreditd alespon 4.
ks MONl?TARNl Ziskdte 2 body vlivu za kazdy svij Cisty sektor s alespon 1 lodénici a/nebo hvézdnou zdkladnou.
SYSTEM
M5 BEZPECNOSTNI Ziskdte 5 bodi vlivu, pokud mdte alespori 3 ¢istd obrannd pasma a/nebo hvézdné zédkladny.
POLITIKA Ziskdte 2 body vlivu za kazdou flotilu ve svych ¢istych sektorech.
M6 PRUMYSLOVA Ziskéte 7 boda vlivu, pokud je vynos vasi produkce potravin alespon 8.
VYZIVA Ziskdte 2 body vlivu za kazdou svou ¢istou lodénici a/nebo hvézdnou zékladnu.
M7 ARCHIVOVANI Ziskite 7 bodu vlivu, pokud méte ve svych zdsobdch alespori 8 zdroji védy.
VYZKUMU Ziskdte 6 bodu vlivu za kazdy svij Cisty sektor s alespon 3 zafizenimi.
M8 VSEOBECNE Ziskdte 5 bodu vlivu, pokud je vynos vasi produkce védy alespon 8.
VZDELANI Ziskdte 3 body vlivu za kazdy svij ¢isty sektor s alespont 1 obrannym pasmem a/nebo hvézdnou zédkladnou.

] PODPORA
Ay Ziskéte 7 boda vlivu, pokud jsou vSechny vase sektory isté.
B T Ziskate 4 body vlivu za kazdy svij sektor, kde nejsou Zddnd volnd pole pro cechy.
o ortmmsiovi |ttt e,
; it i i tor i 3 11 3 z nich rizn
KONGLOMERAT dnslhztnle odu vlivu za kazdy svij ¢isty sektor s alesponi 3 cechy, kde jsou alespont 3 z nich raznyc
Y < Ziskate 7 bodu vlivu, pokud méte alespon 3 ¢isté cechy farmdra.
R TR SRS Ziskdte 4 body vlivu za kazdy svij Cisty sektor s alespon 1 cechem védcu.
URAEIERO Ziskéte 7 boda vli kud je alesponi 1 va$ i dy zkazend
P4 | KONTROLU fskdte 7 bodi vlivu, pokud e alespori 1 vae pozice pro agendy zkatend.
Ziskdte 4 body vlivu za kazdy svij Cisty sekeor s alespon 3 cechy.
HAZARDU
2 ’ Ziskéte 6 boda vlivu, pokud mdte soucasné alespor 2 ¢isté cechy techniki a alespor 2 Cisté cechy
P5 | TEZKY PRUMYSL tézaf .
Ziskéte 3 body vlivu za kazdy sviij ¢isty sektor s alespon 1 cechem bankéru.
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‘ PODPORA

EXPLOATACE Ziskdte 7 bodii vlivu, pokud je alespon 1 vase civilizaéni stupnice zkazend.
P6 | ZIVOTNIHO Ziskéte 5 bodu vlivu za kazdé 2 cechy tézaft ve svych distych sektorech. Tyto cechy mohou byt ve
PROSTREDI stejném i riznych sektorech.
Ziskate 6 bodt vlivu, pokud méte na své desce rodu a ve svych sektorech dohromady nanejvys
p7 PROJEKT 1 Zeton zhouby. Zhouba na karté technologie Dekontaminacni komory se nepoéita.
TEZEBNICH VRTfJ Ziskate 5 bodt vlivu za kazdé 2 cechy farmdiii ve svych ¢istych sektorech. Tyto cechy mohou byt ve
stejném i riznych sektorech.
OPTIMALIZOVANE Zliska?te 9 bOdL:l vl%vu, pokuvd /va§e tdrzba Ein'i rﬂlanejvyé 6. <o :
P8 Ziskéte 5 bodt vlivu za kazdé 2 cechy techniki ve svych ¢istych sektorech. Tyto cechy mohou byt ve
ZDROJE ENERGIE £ s
stejném i raznych sektorech.

BOHATSTVI
ROZSIRENA Ziskéte 4 body vlivu, pokud méte ve svych cistych sektorech dohromady alespori 2 rizné druhy flotil.
B1 ARMADA Tyto flotily se mohou nachdzet ve stejném i riiznych sektorech.
Ziskate 2 body vlivu za kazdy sviij Zeton obnovy.
B2 | KVANTOVY SKOK Ziskate 4 body vlivu, pokud mdte alespon 2 vylepsené technologie.
Ziskate 3 body vlivu za kazdé 2 své Zetony odmén.
B3 TECHNOLOGICKA | Ziskite 4 body vlivu, pokud méte dohromady alespon 4 zdkladn{ nebo vylep$ené technologie.
SINGULARITA Ziskdte 5 bodt vlivu za kazdé 2 své ¢isté sektory.
B4 OBCHODNI Ziskate 3 body vlivu, pokud mdte alesporti 2 Zetony obchodu.
MONOPOL Ziskate 3 body vlivu za kazdy svij cisty sektor, ktery nezvySuje vasi tdrzbu.
' z N s r | Ziskdte 4 body vlivu, pokud mdte alesponi 2 zetony obnovy.
B> SPASNE NARIZENI Ziskate tolik boda vlivu, kolik ¢inf vase celkova sldva.
B6 SVEPOMOCNA Ziskate 4 body vlivu, pokud mdte alesponi 3 zetony sldvy (libovolné hodnoty).
KAMPAN Ziskéte 4 body vlivu za kazdé 3 kredity ve svych zdsobdch.
B7 | KRVACEJici OSTRI Zl,Sk%tC 6 bodu vl.lvu, pOkljd mite alesponvl zeton sldvy s b?dnotou 5
Ziskate 4 body vlivu za kazdou svou vylepsenou technologii.
INTELEKTUALNI Zl:SkQ:.tC 4 body Vlivu, pOkltd mate alesg)ofl 4 ,éisté sektor?r.. : - >
B8 PREVAHA Ziskate 2 body vlivu za kazdou svou zdkladni technologii a 3 body vlivu za kazdou svou vylepsenou
technologii.

330




Karty galaktickych udalosti

Kazdy hré¢ musi umistic 1 obranné pdsmo a cech védct do
1 Zplozencova sektoru, ktery soused s nékterym jeho sektorem.

Kazdy hra¢ si maze vybrat jednu z nésledujicich moznosti:

e Zaplatit 1 védu a ziskart zdkladni technologii.

e Ziskat 3 kredity.

Pokud méte dohromady alespont 2 ¢isté cechy védcti, aktivujte
1 flotilu a/nebo ziskdte 2 Zetony odmén.

(NEBO,

Pokud mdte dohromady alespon 3 zékladni a vylepsené technolo-
p gie, produkujte 1 libovolny zdroj a/nebo ziskdte 1 kredit.

J/

e NEODVRATNY OSUD
5 KOL

Kazdy hrd¢ musi umistit Zeton obnovy a 1 obranné pdsmo do
1 Zplozencova sektoru, ktery soused s né¢kterym jeho sektorem.

Umistéte zhoubu na nabidku karet agendy Dominance.

Kazdy hra¢ si mize vybrat jednu z nésledujicich moznosti:

e Aktivovat 1 flotilu.

e Nasadit 1 flotilu ve svém domovském sektoru.

Pokud mdte ve hie ¢istou nepocdte¢ni agendu, postavte zafizeni.

Pokud médte dohromady alespori 5 ¢istych cecht, ziskdte agendu.
. J

e POZUSTATKY DOMINEA
5 KOL

Kazdy hrd¢ musi umistit Zeton odmény do Zplozencova sektoru
s nejmensi populaci, ktery sousedi s nékterym jeho sektorem,
a poté zeton obnovy a 1 obranné pdsmo do Zplozencova sektoru
s nejveétsi populaci, ktery sousedi s nékterym jeho sektorem. Pokud
s hré¢ovymi sektory sousedi pouze jeden sektor Zplozence, musi
vsechny zetony (odmény, obnovy, obranného pdsma) umistit sem.
Kazdy hra¢ si mtze vybrat jednu z nésledujicich moznosti:
e Zalozit cech.

e Dostavit zafizeni.

Pokud mdte ve vSech svych sektorech (Cistych i zkazenych) dohro-

mady alespon 6 flotil, odstrante zhoubu a/nebo presuiite zhoubu.

Pokud je ukazatel alespon na 1 vasi ¢isté civilizan{ stupnici ales-
poti na 1. Grovni, ziskdte 2 kredity nebo Zeton obchodu.

.

B KT

Q MY KLADEME ODPOR
4KOLA

Kazdy hra¢ musi umistit 1 flotilu Zplozence a Zeton sldvy s hod-
notou 1 do 1 Zplozencova sektoru, ktery sousedi s nékterym jeho
sektorem.

Kazdy hra¢ si muze vybrat jednu z nésledujicich moznosti:
e Aktivovat 1 flotilu.
e Zvégit Cistou populaci v nékeerém svém sektoru.

e Zalozit cech bankért.

Pokud midte celkovou velikost své ¢isté populace alesporn 10,
zalozte cech a/nebo postavte zafizeni.

Pokud méte dohromady alespon 3 ¢isté cechy bankéfu, postupte

na 1 civiliza¢ni stupnici.
\. J

G ZNOVUZROZENI CIVILIZACE
4 KOLA

Kazdy hrd¢ musi umistit cech bankétti a 1 flotilu Zplozence do
1 Zplozencova sektoru, ktery sousedi s nékterym jeho sektorem.

Kazdy hrd¢ muze postoupit na 1 civiliza¢ni stupnici.

Pokud mite alespon 3 Cisté sektory a v kazdém alespoii 1 cech
bankér, ziskdte zdkladni nebo vylep$enou technologii.

Pokud midte ve vSech svych sektorech dohromady nanejvys 2 vol-
nd pole pro cechy, produkujte az 2 libovolné riizné zdroje. Mdte-li
k dispozici technologii Archy, zohlednuji se pii plnéni tohoto
- tkolu pouze pole pro cechy vyobrazend na hexu daného sektoru.

J/

G CAS ZUCTOVANI
5 KOL

Kazdy hrd¢ si mus{ vybrat jednu z ndsledujicich moznosti:

e Umistit 1 cech a 1 flotilu Zplozence do Zplozencova sektoru
s nejmensi populaci, ktery sousedi s n¢kterym jeho sektorem.

e Umistit Zeton sldvy s hodnotou 2 a 1 obranné pasmo do

Zplozencova sektoru s nejvétsi populaci, ktery sousedi
s nékterym jeho sektorem.

Kazdy hra¢ si mtze vybrat jednu z ndsledujicich moznosti:
e Nasadit 1 flotilu ve svém domovském sektoru.

*  Vylepsit Zeton sldvy.

Pokud z vasich sektorti vychdzi alespont 3 body udrzby, zvétsete
distou populaci.
Pokud midte alespont 3 Zetony sldvy, ziskdte 2 Zetony odmén.

Hodnota Zetont sldvy nehraje roli.
. J




TVARI VTVAR ZLU POZNEJ SVEHO NEPRITELE (KOOP/SOLO)

Kazdy hrd¢ musi pfidat zhoubu bud na pozici pro agendu, nebo Kazdy hrd¢ mus{ umistit 1 flotilu Zplozence do Zplozencova
na civiliza¢ni stupnici. Jestlize je zhouba pfiddna na civiliza¢ni sektoru, ktery sousedi s nékterym jeho sektorem.
stupnici, jejiz ukazatel se nenachdzi na krajnim poli vpravo, musi (A]
hré¢ na této stupnici postoupit (vyhoda na nové zakrytém poli se Pokud chtéji hrédi odstranit zvéstovatele ze sektoru a vrdtit ho do
ignoruje, protoZe stupnice je zkazend). spole¢né zdsoby, musi za to pridat dvakrdt zhoubu. Tato pfiddni je
(Al mozné rozdélit mezi vice hrd¢d, keeti spliuji ptislusné podminky.
TRVALY EFEKT PO CELY 1. cykLus: Kdykoli odstranite zhoubu, Takto ziskanou zhoubu mohou hréci rovnéZ umistit na svou kartu
misto do spole¢né zdsoby ji umistéte do svého herniho prostoru, technologie Dekontaminacni komory.
kde ztstane do konce fize vyhodnoceni.

Pokud midte alesponi 4 sektory (Cisté ¢&i zkazené), ziskdte Zeton
Ziskéte 2 potraviny a/nebo 1 bod vlivu za kazdy Zeton zhouby ve sldvy s hodnotou 3.
svém hernim prostoru ziskany na zéklad¢ pokynu pro cely cyklus (NEBO |
na této karté. Poté umistéte vSechnu nashromdzdénou zhoubu Pokud méte od nékterého zdroje ve svych zdsobdch alespont
zpét do spolecné zdsoby. L 10 kust, postupte na 1 civiliza¢ni stupnici. «

Zvétsete populaci az ve 3 svych rtiznych distych sektorech, pokud
v nich mdte alespori 1 cech védca. Z POPELA (VY'U KOVA HRA)

\ J

ROVNOU DO PEKLA Kazdy hrd¢ musi odhodit své karty priorit Dobyvini, Politika,
e Pokrok, Prosperita a Pokusent. Priorita Inovace jiz méla byt odhoze-
na béhem obecné piipravy. Tyto karty nelze v daném cyklu hrét.
Kazdy hra¢ si musi vybrat jednu z ndsledujicich moznosti: ma

o { 1 { 7 A v ’ 54 7 v, 7 7
Vzit si zhoubu a ziskat Zeton sldvy s hodnotou 1. Kazdy hrd¢ musi pfesunout zhoubu ze své desky rodu do svého

e  Stihnout 1 flotilu. predsunutého sektoru (viz Privodce hrou, str. 20).
(Al
TRVALY EFEKT PO CELY 1. cYKLUS: Kdykoli nasadite alespori 1 flo- UKoLY

tilu, musite bud ptidat zhoubu (jednou u kazdé zahrané priority), Pokud mdte ve svych (Cistych i zkazenych) sektorech dohromady

nebo za kazdou nasazenou flotilu zaplatit 1 materidl. V' ptipadé alesponi 5 flotil, zvétsete Cistou populaci a/nebo ziskdte 1 kredit

flotil bitevnich lodi platite tento materidl navic k obvyklé cené b Aa Tk

za nasazeni. (NEBO]

> Pokud mdte dohromady alesponi 5 ¢istych cechii, nasadte 1 flotilu
a/nebo ziskdte 2 potraviny.

Pokud nemdte na své desce rodu zddnou zhoubu, ziskdte zeton
slévy s hodnotou 2 nebo vylepsete zeton slévy.

Pokud mite alespon 2 ¢isté sektory s alespori 2 flotilami v kazdém

z nich, ziskdte zdkladni nebo vylepsenou technologii.
. J

SLAVNY VZESTUP

Kazdy hrd¢ musi umistit 1 Zeton obnovy a 1 obranné pismo
1 Zplozencova sektoru, ktery sousedi s nékterym jeho sektorem.
Kazdy hra¢ si maze vybrat jednu z nésledujicich moznosti:

e Vylepéit zeton sldvy a/nebo aktivovat 1 flotilu.

e Postoupit na 1 civilizaén{ stupnici.

Pokud se alespon 1 ukazatel na nékteré vasi Cisté civilizaéni stup-
nici nachdz{ alespoii na 1. trovni, aktivujte 1 flotilu za kazdou
svou Cistou civiliza¢n{ stupnici.

Pokud mite alespon 1 Zeton sldvy s hodnotou 4 nebo 5, odstrarite

zhoubu z 1 svého sektoru.
\§ J

350



UDALOSTI 2. CYKLU

Kazdy hrd¢ musi umistit Zeton obnovy a 1 flotilu Zplozence do
1 Zplozencova sektoru, ktery sousedi s n¢kterym jeho sektorem.
Umistéte zhoubu na nabidku karet agendy Moc.

Kazdy hrd¢ mtize zaplatit az 6 zdroju védy a ziskat stejné mnozZstvi
kreditd.

Pokud vase tdrzba dinf alespori 8 a celou ji uhradite, ziskdte
agendu. Uhrazeni tdrzby pomoci efektil technologii se pocitd.
Pokud mdte dohromady alespon 8 cistych zatizent, ziskdte 8 bodl
vlivu.

Kazdy hrd¢ musi umistit 1 flotilu Zplozence a cech bankéttt do
1 Zplozencova sektoru, ktery soused s né¢kterym jeho sektorem.

Umistéte zhoubu na nabidku karet agendy Podpora.

Kazdy hrd¢ muze aktivovat nebo nasadit az 2 flotily.

Pokud mdte dohromady alesponi 5 distych obrannych pdsem
a/nebo hvézdnych zdkladen, ziskdte zeton obchodu.

=9

Pokud vase udrzba ¢ini nanejvys 4, ziskdte 4 body vlivu a/nebo
odstrante zhoubu.

Umistéte zeton odmény a zeton sldvy s hodnotou 1 do kazdého
Zplozencova sektoru, v némz se nachdzi alespori 1 obranné pasmo.

Umistéte zhoubu na nabidku karet agendy Bohatstvi.

Kazdy hrd¢ mize zmensit populaci v 1 svém nedomovském

sektoru a ve stejném sektoru postavit zafizeni a nasadit az 2 flotily.

UKOLY
Pokud madte alespon 3 (Cisté nebo zkazené) sektory a v kazdém
z nich se nachdz{ alespon 2 cechy farméia, technikil nebo téZart
(v libovolné kombinaci), vyberte si dvakrit z ndsledujicich moz-
nosti (muZzete i jednu moznost dvakrét):

¢ Qdstranit zhoubu.

e Aktivovat 1 flotilu.

Ziskédte 2 body vlivu za kazdé své ¢isté zaiizeni.

.

36

VZESTUP LIDSTVA

5 KOL

Umistéte Zeton obnovy, Zeton odmény a 2 Zplozencovy flotily do
kazdého sektoru Zplozence s populaci alespon 4.

Kazdy hrd¢ musi pfidat zhoubu na 1 svou civilizaéni stupnici, je-li
to mozné. Jestlize jsou vSechny hricovy civiliza¢ni stupnice jiz
zkazené, mus{ byt tato zhouba pfiddna na pozici pro kartu agen-
dy, do jeho sektoru nebo na kartu technologie Dekontaminaéni
komory.

Kazdy hra¢ si mize vybrat jednu z nésledujicich moznosti:
o Ziskat 3 vedy.

e Postoupit na 1 civiliza¢ni stupnici.

Pokud je va$ vynos produkce kreditd alespori 3, produkujte
potraviny, energii a materidl.

(NEBO)

Pokud mdte dohromady alespont 5 zdkladnich a vylepSenych
technologii, ziskdte 10 bodu vlivu.

.

ZMOBILIZUJTE CECHY

Kazdy hrd¢ musi ptidat zhoubu do 1 svého sektoru, je-li to moz-
né. Jestlize jsou vSechny hrécovy sektory jiz zkazené (nebo imunni
vi¢i zkazeni), musi byt tato zhouba pfiddna na jeho desku rodu
nebo na kartu technologie Dekontaminacni komory.

Kazdy hrd¢ musi umistit Zeton obnovy a 1 obranné pasmo do
1 Zplozencova sektoru, ktery soused s né¢kterym jeho sektorem.

Kazdy hra¢, keery md dohromady ve svych ¢istych sektorech ales-
potl 6 cechil, miize ziskat Zeton obchodu. VSichni ostatni mohou
ziskat zeton odmény.

Pokud nemdte ve své odhazovaci hroméddce Zddnou svou prefero-
vanou kartu priority, postupte na 1 civilizaéni stupnici.

Pokud mdte na své desce rodu a ve svych sektorech dohromady

nanejvy$ 1 zhoubu, ziskdte 8 boda vlivu. Zhouba na karté tech-
nologie Dekontaminacni komory se nepoditd.

.

5KOL




Kazdy hrd¢ musi umistit 1 flotilu Zplozence do Zplozencova
sektoru, ktery sousedi s nékterym jeho sektorem.

Kazdy hra¢ si musi vybrat dvakrdt z ndsledujicich moznosti (muze
i jednu moznost dvakrat):

e Znidit cech ve svém nedomovském sektoru.

e Znicit zafizen{ ve svém nedomovském sektoru.
TRVALY EFEKT PO CELY 2. CYKLUS: Ve fdzi vyhodnoceni 2. cyklu
preskoéte ndjezd (v kompetitivni hfe) nebo desku krize (v koope-
rativni/sélové hie).

UKoLY
Pokud mite alespon 2 isté sektory s populaci alesponi 5, postupte
na 1 civiliza¢ni stupnici.
(NEBO

Ziskdte 5 bodt vlivu za kazdy druh zdroje, od néhoz mdte ve

svych zdsobdch alespon 8 kust.
\

e ROZKLAD ZEVNITR

Kazdy hrd¢ musi zvétit populaci v 1 svém ¢istém nedomovském

sektoru, je-li to mozné.

Poté musi do tohoto sektoru pridat zhoubu, je-li to mozné (nelze
ji umistit na kartu technologie Dekontaminacni komory). Jestlize
hré¢ neni schopen zvétsit populaci, zhoubu neptidvd.

A

TRVALY EFEKT PO CELY 2. CYKLUS: Pokud mdte nanejvys 40 bodu
vlivu, nelze provddét vpddy do vasich sektorti, véetné ndjezdu.
Pokud v kooperativni/sélové hie zahrnuje aktudlni krize ve vasem
tahu jako postih ndjezd, musi se jeji karta odhodit bez t¢inku,
véetné dalsich efektl spojenych s vyhodnocenim boje.

Pokud mdte presné 4 Zetony sldvy, ziskdte Zeton odmény a/nebo
zékladni technologii.

Pokud mite celkovou velikost ¢isté populace alespon 16, ziskdte
12 boda vlivu.

a TRIUMF NADE VSEMI
4 KOLA

Kazdy hra¢ si mize vybrat jednu z nésledujicich moznosti:
» Ziskat zdkladn{ technologii.

e Aktivovat 1 flotilu a/nebo ziskat Zeton obchodu.

TRVALY EFEKT PO CELY 2. cyKLus: KdyZ hrd¢ ziskd novy Zeton
sldvy, maze ho ihned vylepsit. Pozndmka: VylepSeni Zetonu se
nepovazuje za ziskdni nového.

Za kazdy sviij zeton sldvy s hodnotou 5 produkujte 1 libovolny
zdroj. Jestlize takto produkujete za vice Zetonl, musite produko-
vat pokazdé jiny druh zdroje.

(NEBO|

Pokud vase celkovd tdrzba ¢inf alespon 10 a zcela ji uhradite, zis-
kite 10 bodi vlivu nebo postupte na stupnici stétnictvi. Udriba
uhrazend pomoci technologii se poditd.

ROSTOUCI HROZBA

(KOOP/SOLO)

Umistéte zvéstovatele na kazdou trhlinu.
Umistéte zeton obnovy do kazdého sektoru Zplozence, ktery
sousedi s trhlinou.

Jeden hrd¢ muze vyménit az 4 libovolné zdroje s jednim dal$im
hréc¢em.

TRVALY EFEKT PO CELY 2. cYKLUS: Pfed prvnim krokem fize
vyhodnoceni umistéte 1 Zplozencovu flotilu do kazdého sektoru
Zplozence, v némz se nachdzi zvéstovatel.

Ziskéte 1 Zeton odmény za kazdy sviij Zeton obnovy.
Pokud na desce krizi nejsou zddné Zetony katastrof, odstrarte zhou-
bu. Pozndmka: Tento tikol vyhodnocuji hré¢i nezdvisle na sobé.

Kazdy hri¢ muze produkovat 2 razné zdroje.
TRVALY EFEKT PO CELY 2. CYKLUS: Zplozenec Prdzdnoty ziskd pfi
kazdém ndjezdu na hrdce tolik absorpci salvového poskozeni,
kolik m4 dany hrd¢ vylepsenych technologii.

Pokud je vase celkovd sldva alespon 8, odstrarite zhoubu nebo

ziskdte agendu.

Ziskate 3 body vlivu za kazdou flotilu v aktivni z6né na své desce
rodu.

\§

|\ J

CESTA OSVICENI
4 KOLA

(VYUKOVA HRA)

Kazdy hrd¢ musi odhodit své karty priorit Produkce, Pokrok, Posily
a Pokusent.

Kazdy hrd¢ muaze aktivovat 1 flotilu a/nebo ziskat zdkladni
technologii.

Pokud mdte celkovou ¢istou populaci alespon 9, aktivujte 1 flotilu
a/nebo ziskdte zdkladn{ technologii.

Pokud mdte dohromady alespori 3 zédkladn{ a vylepsené technolo-
gie, aktivujte 1 flotilu a/nebo zvétsete Eistou populaci v nékterém
svém sckeoru.

L J/
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UDALOSTI 3. CYKLU

Umistéte 1 obranné pdsmo do kazdého sektoru Zplozence,
Tt 7 o :

v némz se nachdzi nanejvys 2 Zplozencovy flotily.

Kazdy hrd¢ musi znicit cech v 1 svém nedomovském sektoru, je-li

to mozné.

Kazdy hra¢ muaze pfesunout libovolné mnozstvi Zetonti zhouby.

V zévislosti na pozici ukazatele na svych distych civiliza¢nich
stupnicich ziskdte za kazdou nésledujici vliv: 3 body za 1. droveri,
6 bodii za 2. droven, 9 bod za 3. Groven a 12 bodt za 4. Groven.
[NEBO)

Ziskite 1 bod vlivu za kazdou flotilu v aktivni zéné na své desce
rodu. Ziskdte 2 body vlivu za kazdou flotilu ve svych distych
sektorech.

POMSTA NOVARCHU

6 KOL

Kazdy hrd¢ musi umistit 1 flotilu Zplozence, zeton sldvy s hodno-
tou 3 a 1 obranné pasmo do 1 Zplozencova sektoru, ktery sousedi
s nékterym jeho sektorem.

Kazdy hrd¢ mize vyhodnotit tikoly na jedné své &isté nepocdtecni
agend¢ ve hfe a/nebo nasadit 1 flotilu ve svém sektoru s lodénici.

Ziskate tolik boda vlivu, kolik ¢inf vase celkova sldva.

=

Ziskite 5 bodu vlivu za kazdy sviij disty sektor s alespoii 3 floti-
lami. Ziskdte 3 body vlivu za kazdy svij (¢isty i zkazeny) sekror,
z néhoz vychdzi alespori 2 body tdrzby.

VEDENI JE MOC

Kazdy hré¢ musi umistit zeton odmény a 1 flotilu Zplozence do
Zplozencova sektoru s nejvétsi populaci, ktery sousedi s nékterym
jeho sektorem.

Kazdy hrd¢ s alespon 1 vylepSenou technologii musi pridat
zhoubu na 1 svou civiliza¢ni stupnici, je-li to mozné. Jestlize jsou
vSechny hrdcovy civiliza¢ni stupnice jiz zkaZené, musi byt tato
zhouba pfiddna na pozici pro kartu agendy, do jeho sektoru nebo
na kartu technologie Dekontaminacni komory, je-li to mozné.

A

Pokud m4 hra¢ alespon 1 Zeton obchodu, ziskd 3 védy. V opa¢ném
ptipadé muize ziskat Zeton obchodu, kdyz zaplati 1 zdroj védy.

Ziskate tolik bod vlivu, kolik ¢ini polovina souctu vsech zdroju
ve vasich zdsobach (zaokrouhleno doli).

Ziskéte 2 body vlivu za kazdé své ¢isté zafizeni.
\.
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POSLEDNI BITVA

6 KOL
Kazdy hrd¢ musi ptidat 2 zhouby na své pozice pro karty agend, je-li
to mozné. Jestlize uz jsou vSechny hrdcovy pozice pro agendy zkaze-
né, musi pfidat vSechnu zbyvajici zhoubu na své civiliza¢n{ stupnice,
do svych sektorti nebo na svou kartu technologie Dekontaminaini
komory (je-li to mozné).
A
Kazdy hrd¢ musi umistit Zeton sldvy s hodnotou 3 do nékterého
sektoru Zplozence nebo do sektoru, kde se dosud nachdzi karta
Padlého rodu.
(Al

Kazdy hrd¢ muze nasadit 1 flotilu a/nebo zalozit cech.

Vyhodnotte tikoly na jedné své ¢isté nepoddtecni agendé ve hre.
Ziskdte 3 body vlivu za kazdy Zeton zhouby na své desce rodu.
Zhouba na karté technologie Dekontaminacni komory se nepolita.

.

MAJAK NADEJE

6 KOL

Kazdy hrd¢ musi umistit cech bankéfi, 1 flotilu Zplozence
a 1 obranné pdsmo do 1 Zplozencova sektoru, ktery sousedi
s nékterym jeho sektorem.

Kazdy hrd¢ musi ptidat zhoubu na svou desku rodu, je-li to moz-
né. Jestlize jsou vechna mista pro pfiddni zhouby na desce rodu
jiz zkazend, musi byt tato zhouba pfiddna do hrdcova sektoru
nebo na kartu technologie Dekontaminacni komory.

A

Kazdy hrd¢ mize stdhnout 1 flotilu a odstranit zhoubu ze stejné-
ho nebo sousedniho sektoru. Jestlize takto odstrani zhoubu, ziskd

6 bodti vlivu.

Ziskdte 5 bodu vlivu za kazdy svij Cisty sekeor s alespon 1 cechem
bankéfa.
(NEBO

Ziskdte tolik boda vlivu, kolik ¢inf vase celkova ¢istd populace.

G STIN PRAZDNOTY
6 KOL

Umistéte zhoubu na kazdy druh agendy v nabidce, ktery neni
dosud zkazeny.

Umistéte 1 Zplozencovu flotilu do kazdého sektoru Zplozence
s populaci alespori 4.

Kazdy hré¢ mize bud odstranit zhoubu, nebo pfidat zhoubu
a postoupit na 1 civiliza¢ni stupnici. Takto pfidanou zhoubu nelze
umistit na kartu technologie Dekontaminaéni komory.




Ukowy 3

Ziskdte tolik bodt vlivu, kolik ¢inif vdS$ nejvyssi vynos produkce
jednoho z 5 druht zdrojt. Ziskte tolik bodii vlivu, kolik ¢ini vas
vynos produkee potravin, energie nebo materidlu (podle toho, co
je nejnizsi).

(NEBO)

Ziskdte 20 bodu vlivu, pokud nemdte na své desce rodu zddnou
zhoubu a soucasné méte dohromady alesponi 5 zékladnich a vylep-

komory se nepodit.
.

senych technologii. Zhouba na kart¢ technologie Dekontaminaini

J

VICHR ZKAZY

Kazdy hrd¢ musi ptidat zhoubu na svou desku rodu, je-li to mozné.
Jestlize jsou vSechna mista pro pfiddni zhouby na desce rodu jiz
zkazend, musi byt tato zhouba pfiddna do hrd¢ova sektoru nebo na
kartu technologie Dekontaminacni komory.

Al

ODLOZENY EFEKT: Na konci svého prvniho tahu musi kazdy hra¢
vyhodnotit ndjezd, v némz md Zplozenec prézdnoty 1 flotilu
navic. V kooperativnich a sélovych hréch se tento efeke vyhodno-
cuje po kroku postupu Prézdnoty v hrd¢ové tahu.

Kazdy hra¢ si mize vybrat jednu z nésledujicich moznosti:
*  Postoupit na 1 civiliza¢ni stupnici a/nebo zvétit ¢istou
populaci.

e Nasadit az 3 flodily.

Ziskéte 1 bod vlivu za kazdy sviij cisty sektor s populaci 4.
Ziskate 3 body vlivu za kazdy sviij cisty sektor s populaci 5.
Ziskéte 6 bodu vlivu za kazdy sviij ¢isty sektor s populaci 6.

Ziskéte 5 bodt vlivu za kazdy svij cisty sektor s vyjimkou prvnich
Ctyt.
\

PRIZPUSOBTE SE A PREZIJETE

Kazdy hrd¢ musi pfidat zhoubu na svou desku rodu, je-li to moz-
né. Jestlize jsou vSechna mista pro priddn{ zhouby na desce rodu
jiz zkazend, musi byt tato zhouba pfiddna do hrécova sektoru
nebo na kartu technologie Dekontaminaini komory.

Kazdy hrd¢ musi umistit zeton obnovy do 1 Zplozencova sektoru,
ktery sousedi s nékterym jeho sektorem.

TRVALY EFEKT PO CELY 3. cYKLUs: Kazd4 akce z vasich preferova-
nych karet priorit stoji o 1 energii vice.

Ziskate 2 body vlivu za kazdy svij Cisty sektor s alesponi 1 cechem
farméia, technikii nebo tézat.

Ziskite 6 bodu vlivu za kazdou svou &istou civiliza¢ni stupnici,

jejiz ukazatel se nachdzi alesponi na 1. Grovni.
.

0 ZARIVA BUDOUCNOST
5 KOL

Kazdy hra¢ si musi vybrat jednu z ndsledujicich moznost:

*  Zaplatit 1 kredit a vylep$it Zeton sldvy.

*  Odhodit Zeton sldvy a ziskat 3 kredity.
TRVALY EFEKT PO CELY 3. cYKLUS: Kazd4 akce z vaSich preferova-
nych karet priorit stoji 1 kredit misto ceny uvedené na piislusné
karté (a to i v ptipadé, ze by byla jinak zdarma).

Ziskate dvakrit tolik bodt vlivu, nez kolik ¢inf celkovd hodnota
sldvy ze 3 vaSich Zetonu. Jestlize mdte pouze 2, resp. 1 Zeton
sldvy, nemiizete hodnotu jednoho zetonu zapoditat dvakrit, resp.
tiikrt.

(NEBO

Ziskdte 1 bod vlivu za kazdy kredit ve svych zdsobdch. Ziskdte
2 body vlivu za kazdy svj disty cech bankéfi.

.

ZAVERECNY NADECH
6 KOL

.
e (KOOP/SOLO)
Kazdy hrd¢ si musi vybrat jednu z nésledujicich moznosti
(Pouze pokud nemiize provést zddnou z nich, smi tento pokyn
ignorovat.):

e Odhodit 1 krizi z desky krizi a pfidat na pravou stranu
desky krizi zeton katastrofy. Nezapomeiite, ze kdyz se
priddvd zeton katastrofy, mize kazdy hrd¢ okamzité
odstranit zhoubu nebo ziskat 5 libovolnych zdroja.

*  Umistit zvéstovatele do Zplozencova sektoru, ktery sousedi
s nékterym jeho sektorem.

e Ptidat zhoubu na svou desku rodu.

Vyhodnotte tkoly na jedné své ¢isté nepocdtecni agendé ve hfe.

Ziskdte tolik boda vlivu, kolik ¢inf vase celkova ¢istd populace.

(VYUKOVA HRA)

Kazdy hri¢ odhodi svou kartu priority Pokusent.
A

Kazdy hrd¢ si mtize vybrat jednu z ndsledujicich moznosti:
e Ziskat agendu.

* Postoupit na 1 civiliza¢n{ stupnici.

Pokud mdte alespori 8 ¢istych cechtt (libovolného druhu), ziskdte
15 bodt vlivu.

=9

Pokud je alespon 1 ukazatel na vasich ¢istych civiliza¢nich scupni-
cich alespoii na 2. Grovni, ziskdte 15 bodi vlivu.

\

391



Karty krizf

' Podminka . Postih

a STUDIUM PRAZDNOTY
EKONOMICKA KRIZE

Karty krizi se pouzivaji pouze v kooperativnich/sélovych hrach.

POCATECNI KRIZE (1-5)

HROT KOPI
OBECNA KRIZE

Ziskejte vylepsenou verzi Z4dny postih. l Poté, co zalozite cech Umistéte 1 Zplozencovu
' své pocatedn{ zdkladni . védcty, stdhnéte 1 flotilu flotilu na kazdou
technologie. ze stejného sekeoru. trhlinu. Pokud se na

nékteré trhliné nachdzi
9 Zplozencovych flotil
OSUD CEKA nebo nejsou-li na mapé

z4dné trhliny, nemizete

OBECNA KRIZE

si tento postih vybrat.

' Musite mit celkovou . Zadny postih. ¥ 2

slavu alespofl (65
STAGNUJICI TRHY
EKONOMICKA KRIZE

' Predtim nez postoupite ' Odhodte 2 Zetony

na civiliza¢ni stupnici,

CINORODA POPULACE

OBECNA KRIZE odmén z mapy (ze

zaplatte 2 kredity. stejného nebo riznych

Musite mit alespon Zédny postih.
sektorti).

2 disté sektory, kazdy

s populaci alespon 4.

BRANY SVATYNE
ZLATY VEK EKONOMICKA KRIZE

e l Zvétsete populaci ve Odhodte 1 Zeton obnovy
svém domovském Z mapy.

l Soucet vSech vasich Zadny postih.
vynost produkce musi '
byt alespon 20.

sektoru alespon na 4.

VSECHNO, CO SE TRPYTI
OBECNA KRIZE
Zalozte cech bankéra, Nidjezd. Pokud v obrané

pokud jiz mdte ve svych zvitézite, ziskdte 2 body
sektorech alespon 1 cech vlivu.

OPERACNI ZAKLADNA
OBECNA KRIZE

Musite mit alespori 3 ¢isté Zédny postih.
sektory a v nich dohro-

mady alespori 8 flotil. bankét.

ZA ZITREK

KRIZE 1. UROVNE (6-24) OBECNA KRIZE
Vyhodnotte prioritu . Pohltte 1 zdkladni

CENA ZA VELIKOST Prosperita, pokud jiz " technologii z nabidky
. mite alespon 1 cech technologif (viz Pravidla,
EKONOMICKA KRIZE veédet. str. 35).
l Poté, co zahrajete Stdhnéte 1 flotilu,

agendu, zaplatte NEBO umistéte —

1 libovolny zdroj. 1 Zplozencovu flotilu na Q NEDOKONALY VYZKUM L
kazdou trhlinu. Pokud OBECNA KRIZE
se na nékteré trhliné
nachézi 9 Zplozencovych ' Kdyz ziskdte zdkladni . Zaplatte 2 zdroje védy.
flotil nebo nejsou-li na technologii, musite
mapé #idné trhliny, se vzd4t bonusového
nemiizete si druhy vlivu nebo si vybrat
postih vybrat. technologii neposkytujici

\ J zadny vliv.
. J/
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ROZVINUTY NEPRITEL
OBECNA KRIZE

Poté, co ziskdte zakladni Stahnéte 1 flotilu, NEBO
l nebo vylepsenou . umistéte 1 Zplozencovu
technologii, umistéte

1 Zplozencovu flotilu do
1 Zplozencova sektoru,

ktery sousedi s n¢kterym

flotilu na kazdou
trhlinu. Pokud se na
nékteré trhliné nachdzi
9 Zplozencovych flotil
nebo nejsou-li na mapé
74dné trhliny, nemutizete
si druhy postih vybrat.

vasim sektorem.

DOCHAZEJICi REZERVY

OBECNA KRIZE

Kdyz vyhodnocujete . Zaplatte 1 potraviny,

1 energii a 1 materidl.

prioritu Prosperita,
odstrante z mapy
2 zetony odmén.

OCISTNY OHEN
OBECNA KRIZE

l Odstrante nebo presurite

zhoubu z civiliza¢ni

. Ptidejte zhoubu.

stupnice.

JEDNOTKY RYCHLE REAKCE
OBECNA KRIZE

pdsmo do 1 Zplozencova technologif (viz Pravidla,
sektoru, ktery sousedi SEESS9)A
s nékterym vasim
sektorem.
\ J

Poté, co nasadite flotilu, . Pohltte 1 zikladni

umistéte 1 obranné technologii z nabidky

OSLABOVANI NEPRITELE

OBECNA KRIZE

Znicte 1 cech v nedo-
movském sektoru.

Poté, co ziskdte zeton
obchodu, zaplatte
1 kredit.

ZUBY NEHTY
OBECNA KRIZE

Poté, co postavite

zafizeni v ¢istém sektoru,

. Deaktivujte 1 flotilu.

zmensete populaci ve
stejném sektoru.

NEDOSTATEK ENERGIE
VOJENSKA KRIZE

Umistéte 1 Zplozencovu
 flotilu do 1 Zplozencova

Poté, co postavite

obranné pdsmo, zaplatte
1 energii (nelze ji sektoru, ktery sousedi

nahradit kredity).

s nékterym vasim

sektorem.

NARUSENE OBCHODNI TRASY

VOJENSKA KRIZE
l Poté, co vritite Zeton Ndjezd. Pokud v obrané
obchodu na desku galaxie, zvitézite, ziskdte zeton

umistéte 1 Zplozencovu odmény.
flotilu na kazdou

trhlinu. Pokud se na

nékeeré trhliné nachézi

9 Zplozencovych flotil

nebo nejsou-li na mapé

74dné trhliny, nemiizete

tuto podminku splnit.

ZKAZENI, ALE NEZLOMENI

VOJENSKA KRIZE

Nasadte dvakrit béhem Umistéte zhoubu na
téhoz tahu alespon l nabidku karet agendy
1 flotilu do zkazenych Moc.

sektort (stejného

i raznych).

BEZE STRACHU
VOJENSKA KRIZE

Vratte zeton obchodu na

' Provedte vpdd do
sektoru s alespon " desku galaxie.

1 obrannym pdsmem.

SPALENE MOSTY

VOJENSKA KRIZE

Znicte lodénici nebo
" hvézdnou zdkladnu
v nedomovském sektoru.

Poté, co zalozite cech,

odstrante z mapy zeton
odmény a Zeton obnovy
(ze stejného ¢ raznych

sektorti).

CiSARSKY POCHOD

VOJENSKA KRIZE

Ziskejte zeton sldvy,
pokud jiz mdte celkovou
hodnotu sldvy alespon 5.

Pohltte 1 zdkladni
. technologii z nabidky
technologif (viz Pravidla,

Str35)

41m



KRIZE 2. UROVNE (25-47)

e POKROK VE STINU
EKONOMICKA KRIZE

@ VEDECKY PRULOM
EKONOMICKA KRIZE

Postupte na zkazené

civiliza¢ni stupnici.

Zaplatte 4 libovolné
zdroje.

J

Kdy?z hrajete agendu,
nechte propadnout jeji
aki.

@ NESHODY VE VEDENI
EKONOMICKA KRIZE

. Néjezd.

J

Zvétsete populaci,

pokud jiz mte alespori
1 ¢isty sektor s populaci
alespon 5.

Q PEVNOST LIDSTVA
EKONOMICKA KRIZE

Ptidejte zhoubu do
sektoru.

J

@ ZAPLATTE DLUHY
EKONOMICKA KRIZE

Piedtim nez vritite

l zeton obchodu na
desku galaxie, zaplatte
2 kredity.

Deaktivujte 1 flotilu

. a umistéte 1 Zplozencovu
flotilu na kazdou
trhlinu. Pokud se na
nékteré trhliné nachdzi
9 Zplozencovych flotil
nebo nejsou-li na mapé
74dné trhliny, nemutizete
si tento postih vybrat.

J

@ INVESTICE DO LIDi
EKONOMICKA KRIZE

' Ptedtim nez postoupite

na stupnici spole¢nosti,
zaplatte 2 védy nebo
2 kredity.

. Zaplatte 4 energie.

J

@ SRDCE NOVEHO DOMINEA
EKONOMICKA KRIZE

' Zvétsete Cistou populaci

na 6.

Stahnete 1 flotilu.

J

l Kdyz vyhodnocujete .

prioritu Pokrok,
dosdhnéte nadprodukee
védy.

\

Nijezd s 1 flotilou
Zplozence navic. Pokud
se Uspésné ubrdnite,
umistéte 1 obranné
pasmo do 1 Zplozencova
sektoru sousedictho

s napadenym sektorem.
Pokud to neni mozné,
umistéte obranné

pdsmo do jakéhokoli

Zplozencova sektoru.
J

e SOUSTREDENE PRACOVNI USILI
EKONOMICKA KRIZE

l Zalozte cech v sektoru

s populaci alesponi 5.

Umistéte zhoubu na
nabidku karet agendy
Bohatstvi a zaplatte

2 materidly.

e TAJEMSTViI NOVARCHU
OBECNA KRIZE

' Poté, co ziskite
zdkladni ¢&i vylep$enou

technologii s bonusovym
vlivem, pfidejte zhoubu
na jednu pozici pro
agendy.

Umistéte zhoubu na
nabidku karet agendy
Dominance a zaplatte
1 védu.

PLANOVANI DOPREDU

OBECNA KRIZE

©

Ziskejte agendu, pokud

jiz méte alespon 1 kartu
agendy v ruce.

Znicte 2 obrannd
pdsma v nedomovskych
sektorech (stejném

i riznych).

DALS{ KROK VPRED
OBECNA KRIZE

Ziskejte zdkladni
technologii, pokud jiz

mite alespon 1 vylepse-
nou technologii.

Nijezd.

n42

OSUDNY EXPERIMENT

OBECNA KRIZE

Poté, co vyhodnotite
' prioritu /novace, znicte
cech védcti v 1 nedo-
movském sektoru.

Pohltte vylepSenou
technologii nejvice
vlevo z desky galaxie (viz
Pravidla, str. 35).




PANIKA VLODSTVU ROZSIRENE ODVODY

OBECNA KRIZE VOJENSKA KRIZE

Poté, co vyhodnotite Znicte 2 zafizeni v ne- Provedte akci agendy Pridejte zhoubu na
l prioritu Dobyvini, " domovskych sektorech Podpora, pokud jiz . pozici pro agendu.
stdhnéte 2 flotily. ~ (stejném i rtiznych). mdte v aktivni z6né na
své desce rodu alespon
2 flotily.

SPRAVNA CESTA
OBECNA KRIZE

SKUPINA ODVAZLIVCU
VOJENSKA KRIZE

l Provedte vSechny 3 akce

z preferované priority. 0 laci v 1 nedomovském

Zmensete ¢istou popu-

sektoru. l Poté, co provedete pre- Znicte 2 obranna
skupeni, musi alespon l pdsma v nedomovskych
5 vasich flotil sousedit se sektorech (stejném
@ ZTRACENY NAKLAD ) stejnym zvéstovatelem. i riznych).
OBECNA KRIZE
l Poté, co nasadite Vratte zeton obchodu na VNITRNI NEPOKOJE

alespon 1 flotilu, zap'lat'te desku galaxie. TN AT

dohromady 5 potravin,

energif nebo materidl Dobrovolné stdhnéte . Zaplatte 3 potraviny.

v libovolné kombinaci. 2 flotily ze svého

Tyto zdroje nelze domovského sektoru.

nahradit kredity. Toto miiZete provést

\ Z kdykoli béhem svého

tahu, nesmi se vsak

SPINAVA DOHODA J:?d?at o souddst zddného

] jiného efektu.
OBECNA KRIZE

Znicte 1 zafizeni

Poté, co ziskdte Zeton .

obchodu, umistéte a 1 cech v nedo- BEZ MILOSTI
zhoubu na 1 druh movskych sektorech VOJENSKA KRIZE
agendy v nabidce. (stejném ¢i riznych).

Provedte vpdd alespor
s 5 flotilami.

. Ptidejte zhoubu na

civiliza¢ni stupnici.

PRECIZNi UDER
OBECNA KRIZE

TO JE NAS SVET
VOJENSKA KRIZE

l Odstrante zvéstovatele Pohltte 1 zdkladn{
z mapy. l technologii z nabidky

technologif (viz Pravidla, Poté, co vyhodnotite Umistéte zhoubu na

str. 35). disledky vpadu do ' nabidku karet agendy
sektoru, musite mit ~ Podpora a zaplatte
disty sektor s alespon 2 energie.

3 flotilami.

OCISTNA BOURE
VOJENSKA KRIZE

l Provedte vpad do sekto-
ru z alespoii 2 riiznych

cistych sekeort.

. Deaktivujte 2 flotily.
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KRIZE 3. UROVNE (48-68)

@ PROFESNi ROZMANITOST
EKONOMICKA KRIZE
' Znicte lodénici nebo
hvézdnou zdkladnu
a soucasné znicte obranné
pdsmo, oboji v nedo-
movskych sektorech.

Poté, co vyhodnotite
prioritu Vjvoj, musite
mit ¢isty sektor s alespon
1 cechem farmar,

1 cechem technikii

a 1 cechem tézaf.

. J/
@ NAPLNENA KAPACITA
EKONOMICKA KRIZE

Stahnéte 1 flotilu
a deaktivujte 1 flotilu.

Kdyz vyhodnocujete
prioritu Produkee,
dosdhnéte nadprodukce

2 riiznych druht zdrojt.
J

@ SKLIDTE, CO JSTE ZASELI
EKONOMICKA KRIZE

Ziskejte v jednom tahu
alespon 12 potravin.
Pokud by vdim mély né-
jaké potraviny propadnout
kvali prekroceni limitu
z4sob, miizete je pro
splnéni této podminky

zapocitat.
. J/

@ NAROD Z OCELI
EKONOMICKA KRIZE

Ptidejte zhoubu na pozici
pro agendu, kde se jiz
agenda nachdzi.

Poté, co vyhodnotite Znicte 1 zafizeni
prioritu Vjvoj, musite mit
bud v zdsobéch alespon

10 materidli, nebo alespon

v nedomovském sektoru
a stahnéte 1 flotilu.

4 Cisté cechy tézafa.
J

@ TEMNI{ PROROCI
EKONOMICKA KRIZE

Predtim nez vyhodnotite
prioritu Prosperita, ptidejte |
zhoubu do ¢istého sektoru

Odhodte 1 nepocdtecni
' kartu agendy z ruky nebo
ze své desky rodu.

s populaci alespon 5.

n44

@ SKRYTE BOHATSTVi NOVARCHONU
EKONOMICKI-'\ KRIZE

l . Néjezd s 1 flotilou

Zplozence navic. Pokud

n g, Ty e
se Uspé$né ubrdnite,
umistéte 1 obranné pismo

Pfedtim neZ budete

produkovat kredity,

znicte cech bankért

v nedomovském sektoru.
do 1 Zplozencova sektoru
sousediciho s napadenym
sektorem. Pokud to nenf
mozné, umistéte obranné
pasmo do jakéhokoli

Zplozencova sektoru.
. J/

@ REZ AROZKLAD
EKONOMICKA KRIZE

Poté, co ptiddte zhoubu,
zaplatte dohromady
12 potravin, energii

Pohltte vylepsenou

technologii nejvice vlevo
na desce galaxie a jednu
a materidlil v libovolné zékladni technologii
kombinaci. Tyto zdroje

nelze nahradit kredity.

z nabidky technologif (viz
Pravidla, str. 35).

.

@ KONTROLA OBCHODU
EKONOMICKA KRIZE

Vratte zeton obchodu na
desku galaxie a zaplatte

Ziskejte zeton obchodu,
pokud jiz mdte alespori

2 zetony obchodu. Jestlize
je néktery z nich otoceny,

3 libovolné zdroje.

stdle se povazuje za v4s,

dokud se nevrati na desku

galaxie.
. J/

©

OPRAVNENE PROSTREDKY
OBECNA KRIZE
Pohltte 1 zikladni
. technologii z nabidky

technologii (viz Pravidla,
str. 35) a zaplatte 2 védy.

Poté, co ziskdte vylepse-

nou technologii, zmensete
distou populaci ve

2 rtiznych nedomovskych
sektorech.

UKAZKA SiLY
OBECNA KRIZE

Postupte na stupnici
stdtnictvi, pokud jiz mdte
alespon 5 flotil v aktivni

z6né na své desce rodu.

Znicte 2 cechy v ne-
" domovskych sektorech
(stejném i rliznych).

v s

POSKVRNENE VEDENI

OBECNA KRIZE

Poté, co ziskdte Ndjezd, pfi kterém md

vylepsenou technologii, " Zplozenec k dispozici
odhodte Zeton sldvy 2 absorpce piiletového
s hodnotou alespori 3. poskozeni.




SEPOT V TEMNOTACH

OBECNA KRIZE

Kdyz mite ziskat
agendu, vezméte si ji ze

zkazené nabidky.

Umistéte zhoubu na
2 (¢isté) druhy agend
v nabidce.

POMALU, ALE JISTE
VOJENSKA KRIZE

Poté, co vyhodnotite
prioritu Posily, musite
mit véechny ukazatele na
civiliza¢nich stupnicich
(¢istych i zkazenych)

alespori na 1. drovni.

Pohltte 2 zdkladn{
technologie z nabidky
technologif (viz Pravidla,

SERG))8

NARUSTAJICi VZDOR
VOJENSKA KRIZE

Kdyz ziskdte vylepsenou

technologii, musite mit
celkovou populaci ale-
spont 9 ve svych (éistych
i zkazenych) sektorech,
které sousedi se stejnym
zvéstovatelem.

Znicte cech v nedo-
movském sektoru
a stdhnéte 2 flotily.

DRZTE POZICE

VOJENSKA KRIZE

' Kdyz vyhodnocujete
prioritu Politika,

musite mit alesporl

6 zafizeni ve svych
(Cistych i zkazenych)
sektorech, které
vechny sousedi alespon
s 1 zvéstovatelem.

Umistéte zvéstovatele do
1 Zplozencova sektoru,
ktery sousedi s nékterym
vasim sektorem,

a vyhodnotte néjezd.

ZAZRAK VALKY

VOJENSKA KRIZE

Poté, co vyhodnotite
prioritu Dobyvini,

musite mit ve svych
zésobdch alesporn
10 energii.

Ndjezd s 1 flotilou
Zplozence navic.

POZDVIHNETE PRAPORY

VOJENSKA KRIZE

l Kdyz vyhodnocujete

prioritu Posily, umistéte

flotily alespori do
3 rtznych distych
sektor.

. Musite si vybrat jednu

z nésledujicich moznosti:

* Znicit 2 cechy
v nedomovskych
sektorech
(stejném i rtiznych)
a soucasné zmensit
¢istou populaci
v 1 nedomovském
sektoru.

e Zaplatit 6 materidli.

SVETLA STRANKA

VOJENSKA KRIZE

Umistéte agendu
Dominance na pozici
pro agendu poté, co
vyuzijete jeji akei

k tspé$nému vpidu
do sektoru s populaci
alespon 5.

Umistéte zvéstovatele do
' 1 Zplozencova sektoru,
~ keery sousedi s nékterym
vasim sektorem,
a vyhodnotte néjezd.

PILIRE MOCI

VOJENSKA KRIZE

Ziskejte agendu, pokud
jiz vase udrzba vychdze-

jici z cistych sektort ¢ini

alespon 4.

l Pridejte 2 zhouby.

VALKA SE NIKDY NEZMEN{

VOJENSKA KRIZE

Ziskejte vylepsenou
verzi jedné z téchto
technologii: Stity,
Zamérovini, Torpéda,
Bitevni lodé, K¥izniky,
Letadlové lodé nebo
Bitevni stanice.

Nijezd, pfi kterém md
Zplozenec k dispozici
2 absorpce salvového
poskozeni.

PRO VETSi DOBRO
VOJENSKA KRIZE

Provedte vpid do
sektoru Padlého rodu
s alespon 2 riznymi

druhy flotil.

Odhodte 1 nepocitecni
kartu agendy z ruky
nebo své desky rodu.
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Karty poplachu

Existuji dva druhy karet poplachu: Situace a Vilka.

KARTY SITUACE

Karty Situace maji tfi trovné. Vechny karty jedné tirovné jsou stejné a objevuiji se v nékolika kopiich.
) 5 ) ) ] jevu) P

Jestlize je pro dané kolo otocena Situace, kazdy hrd¢ musi ve svém tahu oto¢it kartu krize z uvedeného balicku.

KARTY SITUACE
3. UROVEN 4 kopic

KARTY SITUACE
2. UROVEN 7 kopii

KARTY SITUACE
1. UROVEN 6 kopif

KARTY VALKA

Konkrétn{ efeke karet Vilka zdvisi na aktudlnim cyklu. Obecny efeke uddvd, ze kazdy hrd¢ musi na konci svého tahu vyhodnotit desku krizi,
coz zahrnuje ndjezd modifikovany symboly v fadé vojenskych kriz{ a zaplacen{ zdroji uvedenych v fadé ekonomickych krizi. Ndjezdy zahrnuji
dodate¢né modifikace uvedené na samotnych kartdch Vilka.

~

Pouziva se na lehké urovni obtiznosti.

Nidjezd. Zplozenec méd o 1 flotilu méné.

Nijezd. Pokud se Gspéiné ubrdnite, ziskdte Zeton odmény.

3. CYKLUS

Nijezd. Zplozenec disponuje 1 absorpci salvového poskozeni.

Pouziva se na lehké trovni obtiZnosti.

Néjezd. Pokud se Gspésné ubrénite, vylep$ete Zeton sldvy.

Néjezd. Pokud se Gispésné ubrdnite, umistéte 1 flotilu Zplozence do 1 Zplozencova
sektoru sousedictho s napadenym sektorem. Pokud to neni mozné, umistéte ji do
jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Nidjezd. Pokud se tspésné ubrdnite, umistéte 1 obranné pasmo do

1 Zplozencova sektoru sousediciho s napadenym sektorem. Pokud to neni
mozné, umistéte ho do jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Pouziva se na lehké a stfedni urovni obtiznosti.

Ndjezd. Zplozenec md o 1 flotilu méné.

Nijezd. Pokud se dspéSné ubrdnite, umistéte 1 obranné pasmo do

1 Zplozencova sektoru sousediciho s napadenym sektorem. Pokud to neni
mozné, umistéte ho do jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Nijezd. Zplozenec m4 1 flotilu navic.
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Pouziva se na lehké a stfedni urovni obtiznosti.

Nijezd. Pokud se Gspé$né ubrdnite, ziskdte 2 body vlivu.

Néjezd. Pokud se tispésné ubrdnite, umistéte 1 flotilu Zplozence do 1 Zplozencova
sektoru sousediciho s napadenym sektorem. Pokud to neni mozné, umistéte ji do
jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Nijezd. Pokud se tspésné ubrdnite, pridejte zhoubu.

Y

Pouziva se na stfedni atézké

Nijezd. Pokud se Gspé$né ubrdnite, ziskdte Zeton odmény.

Nijezd. Zplozenec md 1 flotilu navic. Pokud se tspésné ubrdnite, vylepsete

rovni obtiznosti.

zeton sldvy.

Ndjezd. Zplozenec disponuje 1 absorpci piiletového poskozeni. Pokud se
Gspésné ubrdnite, umistéte 1 obranné pismo do 1 Zplozencova sektoru
sousediciho s napadenym sektorem. Pokud to neni mozné, umistéte ho do
jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Pouziva se na stfedni atézké urovni obtiZznosti.

Néjezd. Pokud se tispésné ubrdnite, umistéte 1 flotilu Zplozence do 1 Zplozencova
sektoru sousediciho s napadenym sektorem. Pokud to neni mozné, umistéte ji do
jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Nidjezd. Zplozenec m4 1 flotilu navic. Pokud se Gspésné ubrdnite, umistéte
1 flotilu Zplozence do 1 Zplozencova sektoru sousediciho s napadenym
sektorem. Pokud to neni mozné, umistéte ji do jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Ndjezd. Zplozenec disponuje 2 absorpcemi salvového poskozeni. Pokud se
Gspé$né ubrdnite, umistéte 1 flotilu Zplozence do 1 Zplozencova sektoru
sousediciho s napadenym sektorem. Pokud to neni mozné, umistéte ji do
jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Pouziva se na tézké trovni obtiZnosti.

Nijezd. Zplozenec ma 1 flotilu navic. Pokud se tspé$né ubrdnite, ziskdte Zeton
odmény.

Ndjezd. Zplozenec m4 1 flotilu navic. Pokud se tspé$né ubrdnite, umistéte

1 obranné pdsmo do 1 Zplozencova sektoru sousediciho s napadenym sektorem.
Pokud to neni mozné, umistéte ho do jakéhokoli Zplozencova sektoru.

Néjezd. Zplozenec m4 1 flotilu navic. Pokud se dspé$né ubrdnite, pfidejte zhoubu. d

Pouziva se na tézké trovni obtiZnosti.

Nijezd.

Néjezd. Pokud se tspésné ubrdnite, pridejte zhoubu.

Nijezd. Zplozenec ma o 5 vyssi iniciativu. Pokud se Gspésné ubrdnite, umistéte

2 flotily Zplozence do 1 ¢i 2 Zplozencovych sektort sousedicich s napadenym
sektorem. Pokud to nenf mozné, umistéte je do jakychkoli Zplozencovych sektori.

J
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Sektorove hexy

STANDARDNI SEKTOR

e  Proménliva populace. Pouzijte kostku bézné populace.

e Muze byt pouzit pfi ptipravé jako pfedsunuty sektor, Zplozenciiv sektor nebo
sektor Padlého rodu.

PREDSUNUTY SEKTOR

Standardni sektorovy hex s vlastnimi pravidly pro pfipravu. Hrd¢i do néj béhem
piipravy umistuji své flotily, cechy a zafizeni v zdvislosti na zvoleném rodu a karté
plvodu.

ZPLOZENCUV SEKTOR

Standardnf sektorovy hex s vlastnimi pravidly pro pfipravu. Béhem piipravy viech
scéndit se do né¢j umistuji Zplozencovy flotily.

SEKTOR PADLEHO RODU

Standardnf{ sektorovy hex s vlastnimi pravidly pro pfipravu. B¢hem piipravy scéndtii,

jez tento sektor zahrnujf, se do néj umistuje karta Padlého rodu.
. J/

SEKTOR GENESIS

e  Proménlivd populace. Pouzijte kostku bézné populace.

ZVLASTNI EFEKTY
*  Kdyz provedete tspé&ny vpdd do tohoto sektoru, piesurite odsud zhoubu
(jestlize se zde nachdzi).

e Pokud je tento sektor ¢isty, zvétSete jeho populaci pokazdé, kdyz v ném zaloZite

7Y, 0

cech farmara, technika nebo tézar.

PAS ASTEROIDU

e Obsahuje pfedtisténou lodénici a obranné pasmo.

* Nulova populace. Kostka populace se nepouzije.

e Nemuze byt zkazeny.

ZVLASTNI EFEKTY

* DPokud tento sektor ovldddte, zvyste stupné své produkce energie a materidlu o 1.
* Pokud hrajete prioritu Vjvoj, nasadte do tohoto sektoru az 2 flotily.

* Tento sektor je pro Zplozencovy flotily nepiistupny. Jestlize ho opustite,
Zplozenec ho nemize zabrat a stdvd se z néj sektor bez flotil. Nemize se stdt
cilem néjezdu.

CERVI DiRA (A & B)

*  Nulova populace. Kostka populace se nepouzije.

* Do tohoto sektoru nelze provést vpad ani ho vyuzit k pfeskupeni a je nepfistupny
pro viechny flotily (hrd¢ské i Zplozencovy).

e Nemuze byt zkazend.

ZVLASTNI EFEKTY

»  Sektory sousedici s ¢ervi dirou se povazuji za sousedici se vSemi ostatnimi sektory,

jez sousedi se stejnobarevnou cervi dirou (plati to i pro sektory, které sousedi
s toutéz Cervi dirou, ale nikoli se sebou navzdjem).
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DOMOVSKY SEKTOR (STANDARDNI)

*  Obsahuje predtisténou lodénici.

* DPouzivé se jako domovsky sektor hrd¢u hrajicich za vSechny rody s vyjimkou roda
Thegwyn, Astoran, Marqualos a Novaris.

e Proménliva populace. Pouzijte kostku populace v hrd¢ské barve.

e Nemize byt zkazeny.

ZVLASTNI EFEKTY

e Nemize byt cilem vpddu ostatnich hrdca.

e Nemuze byt cilem ndjezdu.

e Zustdva pod vasi nadvlddou, i kdyZ zde neméte Zddnou flotilu.
\§

DOMOVSKY SEKTOR (THEGWYN)

7Y, 0

e Obsahuje predtistény cech farméii.

* Jako domovsky sektor ho smi pouzit pouze rod Thegwyn.

e Proménlivd populace. Pouzijte kostku populace v hrdéské barve.
e Nemuze byt zkazeny.

ZVLASTNI EFEKTY

e Nemize byt cilem vpiddu ostatnich hrdca.

e Nemuze byt cilem ndjezdu.

e Zustdva pod va$i nadvlddou, i kdyZ zde neméte zddnou flotilu.

L

DOMOVSKY SEKTOR (ASTORAN)

*  Obsahuje predtisténou lodénici.

e Jako domovsky sektor ho smi pouzit pouze rod Astoran.

e Proménlivé populace. Pouzijte kostku populace v hréské barvé.
e Nemuze byt zkaZeny.

ZVLASTNI EFEKTY

e Nemuze byt cilem vpddu ostatnich hrdca.

e Nemtze byt cilem ndjezdu.

e Zistdva pod va$i nadvlddou, i kdyz zde nemidte zddnou flotilu.
|

DOMOVSKY SEKTOR (MARQUALOS)

*  Obsahuje predtisténou lodénici a cech bankéfi.
e Jako domovsky sektor ho smi pouzit pouze rod Marqualos.
e Proménliva populace. Pouzijte kostku populace v hréd¢ské barvé.

e Na rozdil od vétsiny ostatnich domovskych sektortt mtze byt zkazeny.

ZVLASTNI EFEKTY
e Nemiuze byt cilem vpddu ostatnich hraci.

e Nemuze byt cilem néjezdu.

e Zustdvd pod vas$i nadvlddou, i kdyZ zde nemdte Zddnou flotilu.
\
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DOMOVSKY SEKTOR (NOVARIS)

e Obsahuje 2 predtisténé lodénice.

e Jako domovsky sektor ho smi pouZit pouze rod Novaris.

*  Pokud ho ovldddte, zvysuje vasi ddrzbu o 1.

e Proménliva populace. PouZijte kostku populace v hrd¢ské barve.

* Na rozdil od vétSiny ostatnich domovskych sektortt mitze byt zkazeny.
ZVLASTNI EFEKTY

e NemuzZe byt cilem vpddu ostatnich hrica.

e Nemuze byt cilem ndjezdu.

e Zustdva pod va$i nadvlddou, i kdyZ zde neméte zddnou flotilu.

VYZKUMNY KOMPLEX

Obsahuje piedtiSténou hvézdnou zdkladnu a cech technikii. Nezapometite, ze
v boji zptisobi hvézdnd zdkladna tto¢nikovi 1 piiletové poskozeni, dokonce i kdyz
sektor ovlddd Zplozenec nebo hré¢, ktery nedisponuje technologii Hvézdné
zdkladny.

* Populace je vidy 4. Pouzijte kostku fixni populace.

ZVLASTNI EFEKTY

*  Kdykoli s vyjimkou hrazeni tdrzby muzZete platit energii misto védou a naopak.
Ani jeden z téchto zdroji nelze v takovém piipad¢ nahradit kredity.

VYSILAC

e Obsahuje 2 pfedtiSténd obrannd pdsma.
*  Pokud ho ovldddte, zvysuje vasi ddrzbu o 1.

* Populace je vidy 3. Pouzijte kostku fixni populace.
ZVLASTNI EFEKTY

e Jestlize hrajete prioritu Dobyvint, Vijvoj, Posily nebo Politika, mtzete zaplatit
1 energii, abyste mohli provést tieti akci aktudln{ priority. Pozndmka: Tento
efekt nastdvd v kroku akci, nikoli vybéru. Jestlize pomoci priorit Dobyvini nebo
Politika provedete Gspésny vpad do tohoto sektoru, mizete provést teti akci dané
priority, jakmile nad nim pfevezmete kontrolu.

PALAC NOVARCHONU

*  Obsahuje predtisténé obranné pasmo.

e Pokud ho ovlddite, zvySuje vasi ddrzbu o 1.

* Proménlivd populace. Pouzijte kostku bézné populace.

ZVLASTNI EFEKTY

e Kdyz provedete tspé$ny vpad do tohoto sektoru, ziskdte 2 zetony odmeén.

*  Jednou béhem vyhodnocovani kazdé priority, poté co postoupite na nekteré
civiliza¢ni stupnici, mizete zaplatit 1 kredit a postoupit rovnéz na nejméné rozvinuté
civiliza¢ni stupnici (v ptipad¢ vice takovych stupnic si jednu z nich vyberte).

e Limit Zplozencovych flotilovych svazii v tomto sektoru je zvySen na 2 (maximum 6 flotil).

Proménliva populace. Pouzijte kostku bézné populace.

e NemizZe byt zkazeny.

ZVLASTNI EFEKTY

e Jestlize ovliddte tento sektor, Grovné vasi produkce v$ech 5 druhti zdroja se
zvy$uji o 2.

e Limit Zplozencovych flotilovych svazi v tomto sektoru je zvySen na 2 (maximum

6 flotil).
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MEGALOPOLIS
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e Obsahuje 2 pfedtisténé cechy bankéfi.

* Pokud ho ovlddite, zvySuje vasi ddrzbu o 1.

e Populace je vzdy 6. Pouzijte kostku fixni populace.
ZVLASTNI EFEKTY

*  Limit Zplozencovych flotilovych svazii v tomto sektoru je zvysSen na 2 (maximum

6 flotil).

KOLONIE PREZIVSICH

e Obsahuje pfedtisténé obranné pasmo.
e  Proménlivd populace. PouZijte kostku bézné populace.
ZVLASTNI EFEKTY

e Kdyz provedete tspé&$ny vpad do tohoto sektoru, ziskdte 2 potraviny a/nebo
aktivujte 1 flotilu.

* Tento sektor je pro Zplozencovy flotily nepfistupny. Jestlize ho opustite,
Zplozenec ho nemiize zabrat a stdvd se z néj sektor bez flotil.

* Nemuze se stit cilem ndjezdu.

STAROBYLE RUINY

e Obsahuji piedtisténé obranné pasmo.
*  Pokud je ovldddte, zvysuji vasi ddrzbu o 2.

* Nulovd populace. Kostka populace se nepouzije.

tohoto sektoru, muzZete provést treti akci této priority, jakmile nad nim pfevezmete
kontrolu.

*  Pokud ovldddte tento sektor, limit vasich vylepsenych technologii se zvysSuje o 1.
Pozndmka: Jestlize pfijdete o kontrolu nad timto sektorem, a kviili tomu budete mit vice
vylepSenych technologi, nez je vas novy limit, Zddné neodhazujte.

e Limit Zplozencovych flotilovych svazti v tomto sektoru je zvySen na 2 (maximum 6 flotil).

TRHLINA

e Obsahuje pfedtisténé obranné pasmo.

*  Nulova populace. Kostka populace se nepouzije.

s trhlinou a pouzijte kostku bézné populace).

e Nezapomerite, ze pokud vas vpad do tohoto sektoru skonéi nerozhodnym

vysledkem, umistéte do tohoto sektoru 2 Zplozencovy flotily a Zeton odmény.
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e Nemohou byt zkazeny.
ZVLASTNI EFEKTY
*  Kdyz provedete tuspé&ny vpdd do tohoto sektoru, ziskdte zdkladni nebo vylepse-
nou technologii. |
e Jestlize hrajete prioritu Pokrok nebo Inovace, muzete zaplatit 1 zdroj védy, abyste
mohli provést tieti akci aktudln{ priority. Pozndmka: Tento efekt nastdvd v kroku
akci, nikoli vybéru. Jestlize pomoci priority /novace provedete isp&ny vpad do

e Nemuze byt zkazena.
ZVLASTNI EFEKTY
e Limit Zplozencovych flotilovych svazii v tomto sektoru je zvysen na 3 (maxi-
mum 9 flotil). |
e Kdyz provedete Gspésny vpdd do tohoto sektoru, miize kazdy hrd¢ okamzicé
odstranit zhoubu nebo ziskat 5 libovolnych zdroja. Poté musite tento sektor
nahradit standardnim sektorem a jeho ¢istou populaci nastavit na 1 (otocte hex
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