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MINI DARTS

Terc

Zakladni ¢ernobila policka jsou rozdélena do 20 vysedi, které jsou bodoveé ohodnocena
Cislicemi na kraji terce.

V téchto vysecich se nachazi barevna policka (Cervena a zelena), ktera ndsobi pfislusné body
pro danou vysec. VngjSi barevna poliCka (na kraji ter€e) jsou takzvany double, tedy dvojnasobek
bodU pfislusné vysece. Vnitfni policka jsou triple, poditaji se jako trojnasobek hozenych bodd
pro danou vysec.

Samotny stied terce je rozdélen do dvou sektorl. Vnéjsi sektor (ohrani¢eni stfedu) ma hodnotu
25 bodu a vnitini sektor, takzvany bull’s eye ma hodnotu 50 bodd.

Pokud napfiklad chcete zaskdérovat 3 body jednim hodem, miZete bud'trefit vyseé s ¢islem 3
(¢erna pole). Nebo hodit vnéjsi pole u vysece &islo jedna, takzvany triple (zelené poli¢ko), ktery
se pocita jako 3x1 bod.

Pravidla hry:
Na stdl umistéte ter¢ v domluvené vzdalenosti, napfiklad 50 cm od okraje stolu.

V dosahu hraél umistéte 3 magnetické Sipky a zvolte si variantu hry (viz nize).

Zakladni typy her:
301, 501, 701...

NejrozSifenéjsi varianta Sipek. Na za¢atku hry si zvolte, zda chcete hrat variantu 301, 501 nebo
701... Cislo pro kazdou variantu znamena pocet bodtl kazdého hrage na zagatku hry, téchto
bodl se musite postupné zbavit.

Ve svém tahu hodte postupné vSechny tfi Sipky. Poté je na tahu dalSi hrac.

Body, které trefite na terci, si odecitejte s cilem vynulovat celé skore. Pokud ve svém tahu
prekrocite nulu (trefite vice bod(, neZ potfebujete odedist), vase skore se vrati do stavu, které
jste méli na za¢atku tohoto kola.

Vitézi hrac, ktery své skoré jako prvni vynuloval.

Nejvyssi skére

Stanovte si pocet kol (napfiklad 7). V kazdém kole ma hrac¢ k dispozici 3 hody. ZapiSte si soucet
trefenych bodU. Kazdé kolo si body séitejte. Vitéziten z vas, kdo ve stanoveném poctu kol
nahazel celkem nejvice bod0.



Opak varianty ,,nejvyssi skére“. Ve zvoleném poctu kol se snazite trefit co nejnizsi pocet bodd,
ale pokud netrefite terc, ziskate 50 bodU.
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DARTBOARD

The basic black and white squares are divided into 20 sections, which are scored by numbers on
the edge of the target.

Within these sections are coloured boxes (red and green) which multiply the corresponding
points for that section. The outer colored boxes (at the edge of the target) are the so-called
double, i.e. double the points of the corresponding section. The inner boxes are triples,
counting as three times the points thrown for the given section.

The centre of the target itself is divided into two sectors. The outer sector (bounding box) is worth
25 points and the inner sector, the so-called bull's eye, is worth 50 points.

For example, if you want to score 3 points with one throw, you can either hit the section with the
number 3 (black box). Or throw the outer sector of the number one sector, the so-called triple
(green sector), which counts as 3x1 points.

Game rules:

Place the target on the table at a distance of your collective choice, for example 50 cm from the
edge of the table.

Place 3 magnetic darts within reach of the players and choose a game variation (see below).

Basic types of games:
301, 501, 701...

The most basic and widely used variant of Darts. At the start of the game, choose whether you
want to play 301, 501 or 701... The number for each variant represents the number of points
each player has at the start of the game, these points must be gradually discarded.

On your turn, throw all three darts consecutively. Then it's the next player's turn.

Subtract the points you hit on the target to reset the score. If you go below zero points on your
turn (hit more points than you need to subtract), your score will be reset to the state it was in at
the beggining of this round.

The winner is the player who is the first one to get their score to zero.

Highest score



Determine the number of rounds (for example, 7). In each round, a player has 3 throws. Write
down the total points scored. Add up the points each round. The winner is the person who
obtains the most total points in the specified number of rounds.

Lowest score

The opposite of the "highest score" option. Hit the lowest number of points in the chosen
number of rounds, but if you miss the target, you get 50 points.
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MINI DARTS
Tarcza

Tarcza jest podzielona na 20 sekcji ztozonych z biatych oraz czarnych pol, ktére zapewniaja
punkty zgodnie z wartoscig widoczng przy krawedzi.

Pomiedzy czarnymi i biatymi polami znajdujg sie pola kolorowe (zielone oraz czerwone), ktére
zapewniajg wielokrotnos¢ punktéw widocznych obok krawedzi sekcji. Zewnetrzne pola (na
krawedzi okregu) to dublety — za trafienie w nie gracz otrzymuje punkty w liczbie wynoszacej
dwukrotnos¢ punktéw danej sekgji.

Pola znajdujgce sie posrodku to tryplety, ktére zapewniaja trzykrotnosé punktéw danej sekcji.

Na srodku planszy znajduja sie dwa sektory — zewnetrzny (otaczajacy srodek planszy), wart 25
punktéw, oraz $rodek, tzw. oko byka, wart 50 punktéw.

Na przyktad, jesli gracz chce za pomoca jednego rzutu zdoby¢ 3 punkty, moze starac sie trafic¢
albo w czarne pole sekcji znumerem 3, albo w zielony tryplet sekcji o wartosci 1.

Zasady gry

Tarcze nalezy postawié¢ na stole w odlegtosci ustalonej przez graczy (np. 50 cm od krawedzi
stotu).

3 magnetyczne rzutki nalezy umiesci¢ w zasiegu graczy. Gracze wybierajg jeden z wariantéw gry.

Gry podstawowe
301, 501, 701...

To podstawowy i najpopularniejszy wariant gry. Na poczatku rozgrywki gracze ustalajg, doilu
punktéw grajg —do 301, 501, 701... Liczba ta wskazuje, ile punktéw na poczatku ma kazdy gracz.
W trakcie gry uczestnicy stopniowo sie ich pozbywaja.

W swojej turze gracz kolejno rzuca trzema rzutkami, po czym jego tura sie konczy.



Gracz odejmuje od swojego wyniku punkty, ktére zdobyt w wyniku rzutu. Jesli jego wynik spadnie
ponizej zera (zdobedzie wiecej punktdw, niz potrzebuje odjaé), jego wynik w danej rundzie sie nie
zmienia.

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy sprowadzi swoj wynik do zera.

Najwyzszy wynik

Gracze ustalajg liczbe rund (np. 7). W kazdej rundzie kazdy gracz ma 3 rzuty. Po kazdym rzucie
gracze zapisujg swoje wyniki. Na koniec sumujg wyniki uzyskane w kazdej rundzie. Wygrywa
gracz, ktory uzyskat najwiekszg liczbe punktéw.

Najnizszy wynik

To przeciwienstwo ,,najwyzszego wyniku”. Celem jest zdobycie jak najmniejszej liczby punktow w
ustalonej liczbie rund. W tym wypadku, jesli gracz nie trafi w tarcze, otrzymuje 50 punktow.
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Zakladné Ciernobiele policka su rozdelené do 20 vysekov, ktoré si bodovo ohodnotené
Cislicami na kraji terca.

V tychto vysekoch sa nachadzaju farebné poliCka (Cervené a zelené), ktoré nasobia prislusné
body pre dany vysek. VonkajSie farebné poli¢ka (na kraji ter¢a) su takzvany double, teda
dvojnésobok bodov prislusného vyseku. Vnutorné policka su triple, pocitaju sa ako trojndasobok
hodenych bodov pre dany vysek.

Samotny stred terCa je rozdeleny do dvoch sektorov. Vonkajsi sektor (ohrani¢enie stredu) ma
hodnotu 25 bodov a vnutorny sektor, takzvany bull’s eye ma hodnotu 50 bodov.

Pokial napriklad chcete skérovat 3 body jednym hodom, mbZete bud'trafit vysek s ¢islom 3
(Cierne polia). Alebo hodit vonkajSie pole pri vyseku &islo jeden, takzvany triple (zelené poli¢ko),
ktory sa pocita ako 3 x 1 bod.

Pravidla hry:

Na stol umiestnite teré v dohodnutej vzdialenosti, napriklad 50 cm od okraja stola.

V dosahu hracov umiestnite 3 magnetické Sipky a zvolte si variant hry (pozrite nizSie).

Zakladneé typy hier:



301, 501, 701...

Najrozsirenejsi variant Sipok. Na zacCiatku hry si zvolte, Ci chcete hrat variant 301, 501 alebo
701... Cislo pre kazdy variant znamena poé&et bodov kazdého hrada na zadiatku hry, tychto bodov
sa musite postupne zbavit.

Vo svojom tahu hodte postupne vSetky tri Sipky. Potom je na tahu dalsi hrac.

Body, ktoré trafite na terci, si od¢itajte s cielom vynulovat celé skore. Pokial vo svojom tahu
prekrocite nulu (trafite viac bodov, ako potrebujete odcitat), vasSe skore sa vrati do stavu, ktoré
ste mali na zaciatku tohto kola.

Vitazi hrac, ktory svoje skoré ako prvy vynuloval.

Najvyssie skére

Stanovte si pocet kol (napriklad 7). V kazdom kole ma hrac k dispozicii 3 hody. Zapiste si sucet
trafenych bodov. Kazdé kolo si body scitajte. Vitazi ten z vas, kto v stanovenom pocéte kol
nahadzal spolu najviac bodov.

ale pokial netrafite ter¢, ziskate 50 bodov.



