Cz

Hra MINI TOPPLE TOWER je o opatrnosti a rovnovaze. VSechny kameny se naskladaji do véze na
stole. Hraci se postupné snazi vytahnout kameny z véZe, aniz by ji zbourali. Hra¢, kterému se véz
zfiti, prohral.

Pravidla hry:
1. Priprava:

o Postavte véz z kamenl tak, Ze kazdé patro bude sestavat ze tii kamen(. Kameny
pro kazdé patro umistujte stfidave pricné a podélné, takto vznikne stabilni véz.

o VdosahuvSech hra¢d umistéte klestiCky. Pouze pomoci téchto klesticek mlzZete
manipulovat s kameny.

2. Zacatek hry:

o UrcCete, kdo zacne, napfiklad ten, komu naposledy néco spadlo na zem nebo ten,

smeéru hodinovych rucicek.
3. Tah hrace:

o Hrac na tahu musi opatrné vytahnout klestickami jeden kdmen z jakéhokoliv
patra véze kromé nejvysSiho patra. Poté tento kdmen umisti na vrchol véze.
Nejvyssi patro musi vZdy obsahovat tfi kameny, nez mlzZete zacit stavé patro
dalsi.

4. Konec hry:
o Hrag, ktery zpUsobil pad véze, prohrava.

o Vitézem se stava ten hrac, ktery jako posledni Uspésné odebere kamen, polozZi jej
nahoru a nezpUsobi tim pad véze.

ENG

The game MINI TOPPLE TOWER is about caution and balance. All the stones are stacked into a
tower on the table. Players take turns trying to pull stones from the tower without knocking it
over. The player who causes the tower to collapse loses.

Game rules:
1. Preparation:

o Build the tower from stones, with each level consisting of three stones. Place the
stones horizontaly in an alternating pattern - transversely and longitudinally.



o Place tweezers within reach of all players; only these tweezers can be used to
manipulate the stones.

2. Start of the game:

o Decide the starting player, for example, the person who last dropped something
on the ground or who last visited a tower or lookout can be the starting player.
Players then take turns in a clockwise order.

3. Player'sturn:

o The player during their turn must carefully pull one stone with tweezers from any
level of the tower except the top level. Then, this stone is placed on top of the
tower. The top level must contain three stones before the players can start
building a new layer.

4. End of the game:
o The player who causes the tower to fall loses.

o Thewinner is the player who is the last one to successfully remove a stone and
place it on top and does not cause the tower to collapse.

PL

MINI WIEZA to gra wymagajgca ostroznosci i réwnowagi. Wszystkie bloczki nalezy utozyé tak,
aby utworzyty wieze. Gracze kolejno prébuja z wiezy wyjmowac bloczki, nie przewracajac przy
tym catej budowli. Przegrywa gracz, ktéry doprowadzi do zawalenia sie wiezy.

Zasady gry:

1. Przygotowanie gry:

o Zbloczkdéw nalezy zbudowac wieze. Kazdy poziom wiezy sktada sie z 3 bloczkéw.
Bloczki nalezy uktadaé poziomo, a kolejne pietra obracac o 90 stopni wzgledem
siebie (tak jak pokazano na opakowaniu).

o Pesete nalezy umiesci¢ w miejscu dostepnym dla graczy. Bloczki mozna
wyjmowac i przektadacé jedynie za pomoca pesety.

2. Poczatek gry:

o Nalezy wybrac¢ gracza rozpoczynajgcego. Moze to by¢ gracz, ktéry niedawno co$
upuscit, albo osoba, ktdra ostatnio odwiedzita wieze badz punkt widokowy.
Pozostali gracze wykonujg swoje tury w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.

3. Turagracza:

o W swojej turze gracz, korzystajac z pesety, musi delikatnie wyjac¢ jeden bloczek z
dowolnego, z wyjatkiem najwyzszego, poziomu wiezy. Nastepnie musi go potozy¢
na szczycie wiezy. Najwyzszy poziom musi sie sktadac¢ z 3 bloczkéw, zanim
bedzie mozna rozpoczg¢ budowe nowego poziomu.

4. Koniec gry:
o Gracz, ktdry sprawi, ze wieza sie przewroci, przegrywa.



o Wygrywa gracz, ktéremu jako ostatniemu udato sie wyja¢ z wiezy bloczek i
potozy¢ go na jej szczycie bez przewrdcenia sie budowli.
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Hra MINI TOPPLE TOWER je o opatrnosti a rovhovahe. VSetky kamene sa naskladaju do veze na
stole. Hraci sa postupne snazia vytiahnut kamene z veze bez toho, aby ju zburali. Hrac, ktorému
sa veza zruti, prehral.

Pravidla hry:
1. Priprava:

o Postavte vezu z kamenov tak, ze kazdé poschodie bude pozostavat z troch
kamenov. Kamene pre kazdé poschodie umiestniujte striedavo prieCne a
pozd(Zne, takto vznikne stabilnd veza.

o Vdosahu vSetkych hrac¢ov umiestnite klieStiky. Iba pomocou tychto kliestikov
moZete manipulovat s kamenfmi.

2. Zaciatok hry:

o Urcite kto zacne, napriklad ten, komu naposledy nieco spadlo na zem alebo ten,
kto bol naposledy na nejakej vezi &i rozhladni. Dalej sa hradi striedaju v poradiv
smere hodinovych ruciciek.

3. Tah hraéa:

o Hraé natahu musi opatrne vytiahnut kliesStikmi jeden kamen z akéhokolvek
poschodia veze okrem najvysSieho poschodia. Potom tento kamen umiestni na
vrchol veze. NajvySSie poschodie musi vzdy obsahovat tri kamene, kym mézete
zacat stavat poschodie dalSie.

4. Koniec hry:
o Hrag, ktory spdsobil pad veze, prehrava.

o Vitazom sa stdva ten hrag, ktory ako posledny UspesSne odoberie kamen, polozi
ho hore a nesp6sobi tym pad veze.



