NECHCE SE VAM CiST PRAVIDLA?

PODIVEJTE SE NA VIDEONAVOD.
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Na vSechny komponenty z kartonu, papiru a dreva byly pouzity materialy
s certifikatem FSC, zasobniky na karty jsou vyrobeny z ekologického plastu,
aby byla zajisténa Setrnost k zivotnimu prostredi.




0d c¢ast, kdy doslo k objeveni Catanu, se toho mnoho zménilo. Z malych vesnic vyrostla impozantni
velkomeésta. A tento rozvoj s sebou pfinasi stale rostouci potfebu energie.

Na zacatku zjistite, jak jednoduché a zaroven levné a efektivni je stavét tepelné elektrarny a vyuzivat fo-
silnf paliva. Cim vice ale budete do hry pronikat, tim dfive si také poloZite otazku, zda byste neméli pfejit
na elektrarny na obnovitelné zdroje energie. Ty jsou sice drazsi, ale maji pozitivni dopad na vas osobni
vliv na zivotni prostredi, a tim padem i na cely Catan.

Jak se rozhodnete? Budoucnost Catanu lezi ve vasich rukou!

Vase rozhodnuti budou totiz ovliviiovat priibéh hry. PFiliSné znecisténi Zivotniho prostiedi miize
vést ke katastrofé a tim padem i k predCasnému konci partie. A jako by to nestacilo, budou vase
plany kFizit necekané udalosti vyvolané znecisténim zivotniho prostredi. Pfipravte se na hru nabi-
tou energii!

HERNIMATERIAL

19 dild krajin 6 dildi ramu

Les, vrchovina, pastvina, pole, hory, poust

S jednou stranou pro hru 4 hracd a jednou pro hru 3 hraci

95 karet surovin (79 od kaZdého druhu) 20 karet vyzkumu
T
" ; Fl
Drevo Cihly Prirodni vldkna Potraviny Kov Zadni strana
z lesd z vrchovin Z pastvin z poli z hor

25 akénich karet

P

1VITEZNY BOD DOTACE STAVBA SILNIC
Vezmi iz banku

2libovolné karty Postav zdarma
(suroviny a/nebo 2silnice.

Karty vizkumu).

ﬂ

OCHRANA
ZIVOTNIHO PROSTRED]

5x 2x Dotace 2x Stavba 2x Zvyseni 14x Ochrana Zadni strana
1 vitézny silnic vykonu Zivotniho
bod prostredi



18 Zeton( s Cisly 2 zvlastni karty

ololololo
olololole

Tuto kartu ziska hrag, ktery jako prvni zahraje
3 karty Ochrana Zivotniho prostfedi.

Jakmile jich nékdo zahraje vice, ziska

tuto kartu od predchoziho drzitele.

Nejdelsi obchodni trasa Nejaktivnéjsi ekolog

4 desky hracd 4 skladiste 1 inspektor

4 krabicky na figurky 20 Zetond energie

$

(je zapotrebi je pred prvni
hrou posklddat dohromady)

Tomest 24 hnédych 10 Zetond Skody

(4 v kaZdé hracské barve) elektraren na zivotnim prostfedi 1 ukazatel znegisténi
1 sacek

20 vesnic 36 zelenych 2 kostky

(5 v kaZdé hracské barvé) elektraren .

48 silnic 43 hnédych Zeton( udalosti

(12 v kaZdé hracské barvé)

‘ _ ' _ 9x Konference 9x Zvyseni 9x Znecisténi 8x Lijaky 8x Prirodni

o0 klimatu produkce ovzdusi a zaplavy katastrofa
4 ukazatele vitéznych bod( 36 zelenych Zeton( udélosti
(1 v kaZdé hracské barvé) . . . . . .
I l I I 4x Konference o klimatu 16x UdrZitelna produkce 16x Statni podpora
(1 pro hru 4 hracd) (4 pro hru 4 hracd) (4 pro hru 4 hracd)



Hrajete CATAN - Energie poprvé?
Pro prvni partii vdm doporucujeme pfipravit hru nize
popsanym zplsobem.

&} Natocte dily ramu tak, aby byl vidét poget hracd
(je zndzornén poctem velryb ve vodé: v pfipadé hry
3 hracd jsou vidét 3 velryby, v pfipadé hry 4 hraci
4 velryby). Sestavte je dohromady tak, aby se vedle
sebe nachdzela vzdy stejna cisla (ve hre 3 hraci
pismena).

PRIPRAVA HRY PRO PRVNI PARTII

Strana se 3 velrybami Stupnice
je uréena pro hru 3 hraci. vitéznych
Strana se 4 velrybami bodi ~G,

je urcena pro hru 4 hraci.

] Rozmistéte dily krajin a Zetony s ¢isly tak, jak ukazuje n

obrazek vpravo.

%) Umistéte ukazatel zneéisténi na pole ,9" ve hie
3 hract, resp. na pole ,12“ ve hie 4 hraca.

I} Inspektora postavte na poust.

£ Vedle herniho planu pfipravte zvlastni karty
Nejdelsi obchodni trasa a Nejaktivnejsi ekolog,
zetony Skody na zivotnim prostredi, zetony

energie, kostky a 3 prehledové karty udalosti.

{3 Rozdélte karty surovin a vjzkumu podle druh(
a vlozte je do zasobnikd na karty. Ty umistéte tak,
aby na né vSichni pohodiné dosahli.

Zamichejte akéni karty a polozte je licem doll do
posledni volné pfihradky v zasobniku na karty.

£ Viozte 43 hnédych Zetoni udalosti do sacku.

Odkladaci pole pro Zetony udalosti

Prehledové karty

Stupnice
globalniho znecisténi




- (Jkazatel
znecisténi

Zetony energie

Zetony skody
na zivotnim prostredi

£} Kazdy z vés si vybere jednu barvu

a vezme si v ni nasledujici herni material:

1 ukazatel vitéznych bodd 5 vesnic

4 mésta 12 silnic

= =

Ukazatel vitéznych bod( umistéte na stupnici
vitéznych bodd na pole ,3".

0d kazdé barvy umistéte na herni plan 1 vesnici,
1 mésto a 2 silnice tak, jak ukazuje obrdzek.
Zbyly materidl si polozte pred sebe.

Poznamka ke hfe 3 hracu:

PFi hfe ve tiech se nepouzije material
v modré barve.

Jestlize by chtél nékdo z vas hrat s modrou,
jednoduse postavte modré figurky na mista
figurek v barvé, kterou nepouzijete.

Poté pokracujte ve Cteni na straneé 8.



PRIPRAVA HRY PRO POZDEJSI PARTIE

UZ mate za sebou nékolik partii £} Umistéte ukazatel zne€isténi na pole ,9" ve hfe
Energii? 3 hracd, resp. na pole ,12" ve hfe 4 hracd.
V tom pfipadé pouzijte variabilni pfipravu hry: F] Inspektora postavte na poust.

1. Natocte dily ramu tak, aby byl vidét poéetv_ &) Vedle herniho planu pfipravte zvlastni karty NejdelSi
hraci (je znazornén poctem velryb ve vode: obchodni trasa a Nejaktivnéjsi ekolog, Zetony Skody
v pfipadé hry 3 hracu jsou vidét 3 velryby,

UPdut v, na zivotnim prostredi, zetony energie, kostky
v pfipadé hry 4 hraca 4 velryby). Sestavte a 3 prehledové karty udalosti.
je dohromady tak, aby se vedle sebe na-

chézela vzdy stejna cisla (ve hre 3 hrac
pismena).
2. Zamichejte dily krajin licem dol( a rozlozte
je dovnitf rému. Nésledné je otocte licem n
nahoru.

3. Rozmistéte na dily krajin zetony s €isly.
Nejprve je rozlozte vedle herniho planu
stranou s pismeny nahoru. l

Poté je pokladejte v abecednim poradi na
dily krajin. Zacnéte u libovolného rohového
dilu a pokladejte je proti sméru hodinovych
rucicek.

Pozor: Na poust se Zadny Zeton s Cislem
nedava a jeji dil se pfi umistovani preskoci.
Nakonec otocte zetony s Cisly tak, aby byla
nahore strana s Cislem.

Prehledové karty



I} Rozdélte karty surovin a vyzkumu podle druh
a vlozte je do zasobniki na karty. Ty umistéte tak,
aby na né vSichni pohodIné dosahli.

£ Zamichejte akéni karty a polozte je licem dolii do
posledni volné prihradky v zasobniku na karty.

I3 Vliozte 43 hnédych zetonii udalosti do sacku.

Zetony $kody
na zivotnim prostredi

Zetony energie

Kazdy z vés si vybere jednu barvu a vezme si
v ni ndsledujici herni material:

1 ukazatel vitéznych bodd 5 vesnic

4 mésta 12 silnic

o -

Ukazatel vitéznych bod{ umistéte na stupnici vitéznych
bod( na pole ,3"“.

Faze zakladani: Umisteni figurek
Hodte kostkami, aby se urcilo, kdo bude zacinat. Komu

vvvvv

plan své figurky:

1. kolo

Hrac vezme jednu svou vesnici a postavi ji na libovolnou
kfizovatku.

Nasledné k ni pfilozi 1 svou silnici tak, aby lezela na
jedné ze 3 cest vedoucich k této vesnici.

Poté pfichazi na fadu ostatni hraci po sméru hodino-
vych rucic¢ek: kazdy umisti 1 vesnici a z ni vychazejici
1 silnici.

Pfi umistovani vesnic je tfeba dodrzet pravidlo odstupu
(viz str. 16).

Pokud byste si potrebovali pravidla pro umistovani
vesnic osvezit, prectéte si kapitolu Staveni - vesnice
na str. 16.

2. kolo

Jakmile maji vSichni hraci na hernim planu 1 vesnici

s pfilehlou silnici, zahaji hrac, ktery svou vesnici umistil
jako posledni, druhé kolo umistovani.

Vezme jedno své mésto a postavi ho na jakoukoli volnou
krizovatku pfi dodrzeni pravidla odstupu. Nasledné

k nému prilozi 1 svou silnici tak, aby lezela na jedné

ze 3 cest vedoucich k umisténému méstu.

Poté pfichazi na fadu ostatni hraci proti sméru hodino-
vych rucic¢ek: kazdy umisti 1 mésto a z néj vychazejici
1 silnici.



Priprava desky hrace
Vezméte si nasledujici herni material:

1 desku hrace

9 zelenych elektraren
6 hnédych elektraren
1 skladiste

a pripravte svou desku nasledovné:
Vezmeéte zelené zetony udalosti.

Poznamka pro hru 3 hraci:
Odstrante ze hry vSechny zelené Zetony uda-

V partii pro 3 hrace je nebudete potiebovat.

Vesnice

'

Hnédé elektrarny Skladisté

Zamichejte vSechny zelené Zetony udalosti licem dol{
a vezméte si nahodné 9 z nich. Nyni je umistéte - stéle
licem dolG - na pole pro zelené elektrarny v pravé ¢asti
vasi desky.

Postavte 9 zelenych elektraren na 9 Zeton( udélosti,
jez jste prave umistili na svou desku.

Postavte 6 hnédych elektraren na urcena pole v levé
casti vasi desky.

Umistéte své zbyvajici vesnice, mésta a silnice rovnez
na jim urcena pole.

Polozte skladisté licem doli na pfislusné pole.

Silnice Mésta

f

Zelené elektrarny  Zelené Zetony udalosti

Takto vypada pripravend deska hrace. Stavebni naklady jednotlivych soucasti jsou uvedeny hned vedle urcenych poli.

Prvni vynosy

Nyni obdrzite své prvni vynosy. Za kazdy dil krajiny, ktery sousedi s vasim méstem, si vezméte 1 odpovidajici kartu
suroviny z banku. Navic kazdy z vas dostane jesté 1 kartu vyzkumu.

=

Les Vrchovina Pastvina Pole Hory Poust Mésta
produkuje produkuje produkuje produkuje produkuji nedava zadné zastresujl
dfevo cihly pfirodni vlakna  potraviny kov vynosy vyzkum



CIiL HRY

Existuji 2 r(izné pfipady, jak mize hra skon¢it:

» Nékdo dosahne ve svém tahu 10 vitéznych bod.

* Hra skoncéi pred¢asné, nez nékdo nashromazdi
10 vitéznych bodi, jestlize dojde k vyprazdnéni sacku
se zetony udalosti a tim padem dosahne znecisténi
Catanu kritické urovné. V takovém pfipadé vyhréava
ten, kdo diky stavbé zelenych elektraren pokrocil
nejdale ve vyzkumu energie z obnovitelnych zdroj.

RYCHLY PREHLED HRY

Hra probiha po sméru hodinovych rucicek. Jestlize po-
uzivate pripravu hry pro prvni partii, hodte si nyni kost-
kami, abyste urcili, kdo bude zacinat. Prvnim hrdcem se
je takovych hraci vice, budou hazet znovu tak dlouho,
dokud se nedosahne jednoznacéného vysledku).

V pripade variabilni pfipravy herniho planu zacina ten,
kdo umistoval jako prvni svou vesnici.

Kazdy tah sestava z nasleduijicich fazi:

1. TaZeni Zetonii udalosti a pfipadné vyvolani udalosti
V zavislosti na stupnici znecisténi vytahnete ze
sacku odpovidajici pocet Zetoni udalosti. Jestlize
diky tomu dojde k vyvolani jedné Ci vice udalosti,
vyhodnoti se v pfislusném poradi.

2. Ziskani vynost nebo presunuti inspektora
Hodite obéma kostkami, ¢imz urcite vynosy pro
vSechny hrace. Pokud vam padne ,7“, musite pre-
sunout inspektora.

3. Obchodovani, staveni, nakupovani
M(zete obchodovat s bankem nebo ostatnimi hra-
Ci, stavét vesnice, mésta, silnice a elektrarny
a kupovat si karty surovin, vyzkumu a akéni karty.

Po téchto 3 fazich vas tah kon¢i a na fadu pfichazi dalsi
hrac.

PRUBEH HRY PODROBNE

1. TAZENi ZETONO UDALOSTI
A PRIPADNE VYVOLANI UDALOSTI

Co jsou udalosti?

Udalosti mohou byt vyvolany Zetony udalosti, které

si kazdy hrac taha na zacatku svého tahu ze sacku.

viz str. 24).

Na zacédtku hry se v sacku nachazi 43 hnédych Zetond
udalosti. Jakmile je sacek prazdny, hra pred¢asné konci
bez ohledu na to, zda nékdo dosdhl 10 vitéznych bod.

Jestlize chcete predcasnému konci hry zabranit, musite
stavét zelené elektrarny, diky ¢emuz se do sacku dosta-
ne vice zelenych Zetond. Cim vice bude Zetond v sacku,
tim vice se odehraje tahd.

Zetony udalosti

Kdyz jste na tahu, vytahnete si nejprve ze sacku tolik
Zetond udalosti, kolik udava ukazatel znecisténi na stup-
nici globalniho znecisténi. Na levém okraji stupnice je
vzdy uvedeno, kolik Zeton( je tfeba vytahnout.

Priklad: Ukazatel znecisténi se nachazi na poli 21",
Proto musite ze sacku vytahnout 2 Zetony udélosti.

Pokud si mate vytahnout vice Zetond, tahejte je po
jednom a vzdy vyhodnotte pravé vytazeny Zeton
predtim, nez budete tahat dalsi.

VytaZeny Zeton polozte na odkladaci pole s odpovidaji-
cim symbolem na ramu herniho planu.

Jestlize nejsou odkladaci pole prislusné udalosti
dosud zcela zaplInéna, k vyvolani této udalosti nedojde
a mizete vytahnout dalSi Zeton udalosti (je-li to nutné)
nebo pokracovat k dalsi fazi Ziskdni vynosi nebo presu-
nuti inspektora.



Priklad: Vasek Fialovy si vytahne Zeton udalosti se symbo-
lem , Prirodni katastrofa“ a poloZi ho na pfislusné odkladaci

pole na ramu herniho planu. ProtoZe jsou dosud obsazena
pouze 2 pole ze 4, k vyvolani dané udalosti zatim nedojde.

Vyvolani udalosti

Jestlize polozite zeton udalosti na posledni volné od-

kladaci pole prislusejici k dané udalosti, dojde k jejimu
okamzitému vyvolani. Vezméte vSechny zetony udalosti
z odkladacich poli této udalosti a vratte je zpét do krabi-

Prectéte, co je k této udalosti uvedeno na prehledové
karté, a ihned vyhodnofte uvedené pokyny. Prehled uda-
losti se nachazi na konci téchto pravidel (str. 24).

Pokud by mélo dojit v dlisledku udalosti k posunu Zeto-
nu znecisténi do casti stupnice, jez vyzaduje vytazeni
vice zeton( uddlosti, uplatni se toto zvySeni aZ od
nasledujiciho tahu.

Poté, co vyhodnotite udalost, pokracujte dalSim zeto-
nem udalosti, resp. nasleduijici fazi Ziskani vynosd nebo
presunuti inspektora, pokud uz neni tieba zadny dalSi
zeton tahat.

Prazdny sacek

JestliZe je sacek prazdny ve chvili, kdy si mate vytah-
nout Zeton udalosti, konéi hra predcasné (vice viz
kapitola Konec hry na str. 20). Pokud je v sdcku méné
zetond, nez si musite vytahnout, vytdhnéte ze sacku
nejprve po jednom vSechny zbyvajici Zetony a jednotlivé
je vyhodnofte. lhned poté hra konci. Tento pfipad nasta-
ne témér jisté tehdy, pokud nikdo z vas nebude stavet
z4dné zelené elektrarny.

Poznamka: Smite se kdykoli do sacku podivat, abyste
zjistili, kolik se tam jesté nachazi Zetond. Pfi tahani
zeton( udalosti se v§ak do sacku divat nesmite.
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Udalosti a jejich efekty

Existuje celkem 7 riznych udélosti, z nichz 4 jsou vy-
volany hnédymi a 2 zelenymi zetony udalosti. Zbyvajici
udalost mohou vyvolat hnédé i zelené zetony udalosti.
V nasledujicim textu je proto budeme nazyvat ,hnédé”,
,Zelené” a ,neutralni” udalosti.

Hnédé udalosti maji zpravidla
negativni efekty a zplsobuiji $kody
na zivotnim prostfedi na dilech
krajiny, ve vesnicich a méstech.

Na zacatku hry se v sacku nachazi
pouze hnédé zetony udalosti.

N
S

N\
’V\.'
D

Zelené udalosti odménuji hrace,
ktefi maji nejmensi podil na znecis-
téni Zivotniho prostredi. Na zacatku
hry se zelené Zetony udalosti nacha-
zi pod zelenymi elektrarnami na
deskdch hracd. Do hry se pfidaji az ve chvili, kdy jsou
postaveny elektrarny, jez je dosud zakryvaly.

Zetony neutralni udalosti ,Konference

o klimatu“ se nachazi mezi hnédymi

i zelenymi. Tato udalost odménuje hrace,
jiz zpGsobuiji nejmensi Skody na Zivotnim
prostredi, a trestd hrace, ktefi ho nejvice znecistuji.

Bez ohledu na barvu se vSechny vytazené Zetony této
udalosti pokladaji na stejna odkladaci pole s pfisluSnym
symbolem.

Nékteré udalosti maji dopad na hrace, ktefi zplsobuji
nejvétsi/nejmensi znecisténi nebo postavili nejvice
zelenych elektraren. Jestlize pozadovaného vysledku
dosahne vice hract, plati udalost pro v§echny z nich
v pofadi tahli (pocinaje tim, jehoZ tah pravé probiha).

Jestlize ale stejného vysledku dosahnou vsSichni hraci,
nestane se nic a k vyvolani udalosti nedojde.

Priklad: Dochazi k vyvolani udélosti ,UdrZitelnd produk-
ce”. Vsichni hraci zkontroluji, kdo md postaveno nejvice
zelenych elektrdren. Katka RiZova a Vasek Fialovy dosud
Zadnou zelenou elektrarnu nepostavili. Dan Modry a Petr
Zluty maji postaveno po 1 zelené elektrarné. ProtoZe

Dan a Petr dosahli stejného nejvyssiho vysledku, mize
si kaZdy z nich vzit z banku 1 kartu libovolné suroviny
nebo 1 kartu vyzkumu.



Skody na Zivotnim prostiedi v diisledku udalosti

V nékterych pfipadech zplsobi udalosti Skody na Zivot-
nim prostredi. V takovém pripadé se na nékteré herni
prvky umisti Zetony Skody na Zivotnim prostredi. Mlize
se jednat o vesnice, mésta nebo zetony s Cisly.

Jestlize se na vesnici, mésté nebo Zetonu s Cislem na-
chazi Zeton Skody na zivotnim prostfedi, znamena

to, Ze jsou zablokovany a ve fazi Ziskani vynosi nebo
pfesunuti inspektora nepfindsi Zzadné vynosy, dokud
neni Skoda opét odstranéna.

Na kazdé vesnici, mésté a Zetonu s Cislem se smi
nachazet vzdy pouze 1 zeton Skody na Zivotnim prostre-
di.

Jestlize se na dilu krajiny nachdzi inspektor (viz
str. 12), nelze na jeji Zeton s Cislem pridavat Zeton
Skody na Zivotnim prostiedi. A naopak, pokud se
na nékterém zetonu s Cislem nachazi Zeton Skody
na zivotnim prostredi, nelze na tento dil krajiny pre-
sunout inspektora.
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Priklad: Dochazi k vyvolani udalosti , Pfirodni katastrofa“.
Dan Modry hodi ,6“. Protoze na pastvinach s ¢islem

,6" jiZ stoji inspektor, Ize pridat Zzeton skody na Zivotnim
prostredi pouze na hory s ¢islem ,6".

Kdyby se inspektor nachazel na dilu krajiny s ¢islem ,2“
nebo 12" a Dan by hodil jedno z téchto Cisel, nepridaval
by se zadny Zeton Skody na Zivotnim prostredi a udalost
by neméla Zadny ucinek.

Odstranéni Skod na Zivotnim prostredi

Existuji 3 zplsoby, jak odstranit $kody na Zivotnim
prostredi:

+ Béhem faze Ziskani vynosii nebo presunuti
inspektora (plati pro vS§echny hrace): Odstrarte
zetony Skody na Zivotnim prostredi ze v§ech vesnic,
mést a zetonl s Cisly, jeZ v tomto tahu nepfinesly
zadné vynosy, ackoli padlo odpovidajici Cislo.
Odstranéné zetony Skody na zivotnim prostfedi
vratte zpét do banku.

Priklad: Padlo ,8". Petr Zluty nedostane kartu suro-
viny ,cihly” ani kartu vyzkumu za své mésto, protoze
se na Zetonu s Cislem ,8" nachazi Zeton skody na
Zivotnim prostredi. Misto toho odstrani Zetony skody
na zivotnim prostredi z Zetonu s ¢islem a ze svého
mésta. Od ndsledujiciho tahu bude ze svého mésta
opét ziskdvat vynosy béZnym zplsobem.

(viz také Nepadlo ,7“ - pridélovani vynosi
na str. 12).



Pozor: Jestlize padne Cislo dilu krajiny, na némz stoji
inspektor, neodstranuji se Zetony Skody na zivotnim
prostiedi ze sousedicich vesnic a mést.

Na vysvétlenou: Obyvatelé Catanu jsou k ruce inspek-
torovi a nemaji ¢as odstranovat skody.

» Ve vlastnim tahu (tato moznost je dostupnd pouze po
fazi Ziskani vynosi nebo presunuti inspektora): Vratte 1
Zeton energie (viz str. 24) zpét do banku. Soucasné vrat-
te zpét do banku 1 libovolny Zeton Skody na Zivotnim
prostiedi z herniho planu.

+ Ve vlastnim tahu: Zahrajte kartu Ochrana Zivotniho
prostredi (k akénim kartdm vice na str. 19).

Vesnice, mésta a krajiny s Zetony s ¢isly, odkud byly od-
stranény zetony Skody na zivotnim prostfedi, poskytuji
od nasledujiciho tahu opét vynosy

2. ZISKANIi VYNOSU NEBO
PRESUNUTI INSPEKTORA
Nyni hod'te obéma kostkami a hozena Cisla sectéte.

Nepadlo ,7“ - pFidélovani vynosi
Brani vynosii

Soucet hozenych Cisel urCuje dily krajiny, které budou
v§em hraciim poskytovat vynosy.

VSichni, kdo maji svou veshnici u krajiny s hozenym
Cislem, ziskaji za kazdou svou vesnici u této krajiny

1 kartu suroviny odpovidajiciho druhu (tedy 1-3 karty
surovin v zavislosti na po¢tu sousedicich vesnic).

VSichni, kdo maji své mésto u krajiny s hozenym cislem,
ziskaji za kazdé své mésto u této krajiny 1 kartu suro-
viny odpovidajiciho druhu a 1 kartu vyzkumu (tedy

1-3 karty surovin a vyzkumu v zavislosti na poctu
sousedicich mést). Karty surovin a vyzkumu si berete
do ruky a pocitaji se do limitu karet v ruce, jestlize se
presouva inspektor.

VSichni, kdo maji u své vesnice/meésta na krajiné s ho-
zenym Cislem postavenou elektrarnu (viz str. 17), si
vezmou 1 Zeton energie za kazdou svou elektrarnu na
krajiné s hozenym ¢islem a umisti ho na urCené misto
na své desce hrace.

Prehled toho, k cemu vSemu Ize Zetony energie vyuzit,
naleznete na str. 24.
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Pozor! Nikdy nesmite mit souc¢asné vice nez 5 Zeton(
energie. Jakmile byste méli dostat dalsi, propadnou.

Priklad: Padlo ,9“. Vasek Fialovy dostane dohromady

2x kov a 1 kartu vyzkumu za svou vesnici a mésto. Katka
RiZova dostane 1x kov za svou vesnici a 1 Zeton energie
za svou elektrarnu. Kdyby padlo ,4“, dostal by Dan Modry
1x pfirodni vlakna, 1 kartu vyzkumu a 1 Zeton energie,
zatimco Katka 1x prirodni vlakna.

Pozor! Vyjimka: Jestlize se na dilu krajiny, jejiz Cislo
padlo, nachazi inspektor, nepfinasi vesnice a mésta

u této krajiny Zadné vynosy (tj. Zadné suroviny, karty
vyzkumu a Zetony energie).

Rovnéz tak se nepfidéluji Zadné vynosy za vesnice, més-
ta a krajiny, na nichZ se nachazi zeton Skody za zivotni
prostredi.

Odstranéni Skod na zivotnim prostredi

JestliZe jste si vzali své vynosy, zkontrolujte, zda Ize od-
stranit zetony Skody na zivotnim prostfedi. Postupujte
pii tom tak, jak je popsano v kapitole Odstranéni Skod
na Zivotnim prostredi na str. 11.

Padlo ,7“ - prichazi inspektor
Nepfidéluji se Zadné vynosy, zato vstupuje do hry
inspektor!

Inspektofi maji mimo jiné na starost schvalovani

a kontrolu primyslovych zafizeni a dohled nad do-
drzovanim predepsanych podminek.

Na Catanu navstévuje inspektor vase mésta a vesni-
ce, aby se presvédcil, zda se plni vSechna narizeni.

Inspektor blokuje produkci. Dil krajiny, na némz stoji,
neposkytuje Zadné vynosy (karty surovin, vyzkumu
a zetony energie).



Vice nez 7 karet

Nejprve vSichni zkontrolujte, zda nékdo nema v ruce
vice nez 7 karet (pocitaji se karty surovin a vyzkumu).
VSichni, kdo maji vice nez 7 karet, musi polovinu z nich
odhodit a vratit do banku (mdzZe jit o jakékoli karty).

V pfipadé lichého poctu se zaokrouhluje doli (pokud
mate napf. v ruce 9 karet, musite 4 z nich vratit do
banku).

Poznamka: Jestlize mate postavené skladisté (viz
str. 19) a v ruce nanejvys$ 10 karet, odhazovani se vés
netyka (tj. musite vracet karty do banku, az kdyz jich
mate v ruce 11 a vice).

Presun inspektora

Nasledné musite presunout inspektora.

+ Postavte figurku inspektora na jiny dil krajiny, na
jejimz zetonu s Cislem se nenachazi zeton $kody na
Zivotnim prostredi.

Tato krajina neposkytuje zadné vynosy, dokud se
inspektor nepresune opét jinam.

+ Nahodné si vyberte 1 kartu z ruky jednoho hrace, kte-
ry ma vesnici nebo mésto u krajiny, kam jste inspek-
tora presunuli.

3. OBCHODOVANI, STAVENI, NAKUPOVANI

Pokud jste na tahu, smite provéadét v libovolném poradi
a libovolné ¢asto nasleduijici ¢innosti:

* Obchodovat, tj. vyménovat suroviny a Zetony energie.

+ Staveét, abyste ziskali dalSi vitézné body a zvysili
pravdépodobnost vynosd.

+ Nakupovat, abyste ziskali dalSi vyhody.

MUZete tyto Cinnosti v ramci jedné faze také libovolné
stridat a vracet se k nim.

Obchodovani

Smite obchodovat se svymi kartami surovin, vyzkumu
a zetony energie. Pro obchodovani plati jediné omezeni
v poctu karet a Zetoni energie, které jste schopni, resp.
ochotni pouzit.

Existuji 3 druhy obchodu:
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Obchod se spoluhraci

Ve svém tahu smite obchodovat (ménit karty surovin,
vyzkumu a/nebo Zetony energie). Sdélte ostatnim,
co pozadujete a co jste ochotni poskytnout.

Spoluhraci vam mohou rovnéz Cinit své nabidky, na néz
mizZete patficné reagovat. Mohou v§ak obchodovat
pouze s vami, a nikoli mezi sebou navzajem.

Obchod nemusi nutné probihat na bazi 1: 1. Mlzete
pozadovat nebo nabizet i vice karet/Zeton( energie za
méné. Karty ani Zetony vSak nelze darovat a pfi jedné
vyméné nemizZete pouzit stejnou surovinu nebo Zeton
energie na obou strandch (napf. vyménit cihly za cihly
a kov).

Priklad: Dan Modry je na tahu a chtél by kov. Katka RiZo-
vd je ochotnd se ho vzdat, pozaduje za néj ale

1 kartu vyzkumu a 1 Zeton energie. Dan souhlasi,

tak si oba vymeéni karty a Zeton energie.

Obchod s bankem
Ve svém tahu mizete:

+ Vyménovat s bankem suroviny v poméru 4 : 1
Vrafte zpét do banku 4 karty téZe suroviny a vezméte
si odsud 1 kartu jakékoli jiné suroviny nebo 1 kartu
vyzkumu.

+ Vyménovat s bankem karty vyzkumu v poméru 3 : 1.
Vratte zpét do banku 3 karty vyzkumu a vezméte si
odsud 1 kartu libovolné suroviny.

+ Vymeénovat s bankem zetony energie v pomeéru 2 : 1.
Vratte zpét do banku 2 Zetony energie a vezméte si
odsud 1 kartu libovoIné suroviny nebo 1 kartu vyzku-
mu.



Obchod s pristavy

Ve svém tahu miZete ménit suroviny ve vyhodnéjsim
pomeéru, jestlize mate svou vesnici nebo mésto na misté
vyhrazeném pro pristav. Vyhody pfistavu smite vyuzivat
i tehdy, jestlize se na sousedici krajiné a/nebo na pfistavni
vesnici/meésté nachazi Zeton Skody na Zivotnim prostredi.
Pristav smite zacit vyuzivat jiz v tahu, kdy ho postavite.

S pristavem 3 : 1 smite ménit libovolné suroviny v poméru
3 : 1. Vratte zpét do banku 3 karty téze suroviny a vezmé-
te si odsud 1 kartu jakékoli jiné suroviny nebo 1 kartu
vyzkumu. V tomto pfistavu nelze ménit zetony energie.

Specializovany pfistav 2 : 1 vzdy uvadi, jakou konkrétni
surovinu Ize v tomto pomeéru meénit. Za 2 karty této surovi-
ny ziskate z banku 1 kartu jakékoli jiné suroviny nebo

1 kartu vyzkumu.

Priklad: Katka RiZova ma vesnici v pristavu specializo-
vaném na drevo. Ve svém tahu proto smi libovolné ¢asto
ménit 2x drevo za 1 kartu jakékoli jiné suroviny nebo

1 kartu vyzkumu.

Staveni

Stavéni umoznuje ziskavat vice surovin a vitéznych
bod(. Abyste mohli néco postavit, musite zaplatit (vratit
do banku) pfesné danou kombinaci karet surovin/vyzku-
mu a nasledné umisit pfislusnou stavbu na herni plan.

Nez si vysvétlime jednotlivé moznosti stavéni, je dilezi-
té si uvédomit, Ze stavéni ovliviuje Zivotni prostredi na
Catanu.

Jestlize postavite vesnici, mésto nebo hnédou elektrar-
nu, zplsobite zne€iSténi. Toto znecisténi uréuje vas vliv
na zivotni prostredi, jenz se da stanovit na zaklade vasi
desky hrace.

Sectéte vSechny viditelné symboly () na své desce
hrace. Ty predstavuji vami zplisobené znecisténi,

k némuz dochazi, jestlize stavite vesnice, mésta a hné-
dé elektrarny.

0d vySe uvedené hodnoty odectéte pocet vSech viditel-
nych symbold (=) na své desce hréce. Ty predstavuji
vas pozitivni dopad na zivotni prostredi, jestlize stavite
zelené elektrarny.

Vysledek odpovida vasemu osobnimu vlivu na Zivotni
prostredi. Cim je vysledek vy$si, tim vétsi znegisténi
zpisobuijete a tim horsi je nasledné vas vliv na Zivotni
prostredi.

Za kazdy viditelny symbol (+)na své desce
hrace zplsobujete 1 bod znecisténi.

Mésta maji 2 symboly (+), takze zpGsobuiji

2 body znecisténi.

Za kazdy viditelny symbol (=) na vasi desce
hrace se vami zplisobované znecisténi snizuje
o 1 bod.

Celkové znecisténi Catanu se zaznamenava na stupnici
globalniho znecisteni.

Co predstavuje stupnice globalniho znecisténi?
Stupnice globalniho znecisténi odrazi znecisténi Zivotni-
ho prostfedi na celém Catanu, které zpisobuji dohroma-
dy vSichni hraci. Jiz na zac¢atku hry zplsobi kazdy 3 body
znecisténi za poCétecni vesnice a mésta, jez se rovnéz
zanasi na stupnici globalniho znecisténi. Na zacatku hry
3 hraci se proto ukazatel znecisténi nachazi rovnou na
poli 9% v pfipadé hry 4 hracd na poli 12"

Béhem hry miizete umisténi ukazatele znecisténi kdykoli
zkontrolovat, pokud sectete viditelné symboly () véech
hract a od nich ode&tete véechny viditelné symboly (=.

Cim déle ukazatel zne€i$téni postoupi na stupnici, k tim
vétsimu znecisténi na Catanu dochazi a tim vice Zeton(i
udélosti musite tahat ze sacku na zac¢atku tahu. V disled-
ku toho miize dochazet stale ¢astéji k vyvolani udalosti,
jez budou mit pfimy dopad na dal$i pribéh vasi hry.
Nékteré udalosti prinasi efekty, které se tykaji hraca

s nejpozitivnéjSim nebo nejnegativnéjsim vlivem na
Zivotni prostredi.

P

Priklad: Dochazi k vyvolanl udalosti ,Konference
0 klimatu”. Kazdy hrac proto musi urcit svij vliv
na zivotni prostredi.
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Na desce Petra Zlutého je vidét 5 symbolii () Na desce Dana Modrého jsou vidét 4 symboly ()
a 2 symboly (=Y. Jeho vliv na Zivotni prostfedi proto ¢ini 3. a 1 symbol (=Y. Jeho vliv na Zivotni prostredi proto ¢ini 3.
| ﬁ
IQ |\

Na desce Katky RiZové je vidét 5 symbold (¥Ya Zadny Na desce Vaska Fialového je vidét 6 symbold (+)a Zddny
symbol (=). Jeji vliv na Zivotni prostfedi proto ¢ini 5. symbol (=). Jeho vliv na Zivotni prostredi proto Gini 6.

Vaskv vliv 6 je nejhorsi. Proto musi vratit 1 svou kartu suroviny nebo vyzkumu zpét do banku. Dan a Petr maji

oba nejpozitivnéjsi vliv, a proto ziskaji z banku 1 kartu vyzkumu nebo 1 kartu libovolné suroviny.

Co je mozné stavet: Nejdelsi obchodni trasa

Obchodni trasou se nazyva
souvisla linie silnic jednoho
hrace. Mohou se na ni na-
chézet jeho vesnice ¢i mésta,
ale cizi vesnice ¢i mésta ji
prerusuji! Jakmile nékdo

Silnice
Stavebni naklady:

Silnice se stavi na cestach. Cesty pfedstavuji mista, kde postavi obchodni trasu skla-
se stykaji hrany dvou dili krajin, resp. dily krajin a mofe dajici se alespon z 5 silnic
na ramu. Na kazdé cesté Ize postavit pouze 1 silnici. (odbocky se nepoditaji), jez neni pferusena cizi vesnici
nebo méstem, dostane zvlastni kartu NejdelSi obchodni
trasa. Jestlize se jinému hraci podafi postavit obchodni
trasu z vice silnic, nez ma aktualni vlastnik této zvlastni

Silnici je mozné pfiloZit pouze ke kfizovatce, na niz stoji
vase vlastni vesnice ¢i mésto, resp. na volné kfizovatce,
k niz uz vede jina vaSe silnice. Vesnice a mésta jinych Cs oy DA PP
(xo s LSO . Sajinyc karty, ziska ji okamzité on. V pripadé shodné délky si
hrac vam znemoznuji prikladat silnice ke kfizovatkam, e v s C rer
0 cizi silnice to viak neplati kartu ponecha jeji stavajici drzitel. Zvlastni karta NejdelSi
P ) o obchodni trasa ma hodnotu 2 vitéznych bodd.

i i 5 = RS i
b i} P U o -

trasu tvorenou 6 silnicemi (odbocka se nepocitd),

Priklad: Vasek Fialovy smi postavit silnici na zelené ozna- @ Proto vlastni Nejdels obchodni trasu. Linie 7 silnic
Cenych cestéch, ale nikoli na cesté oznacené cervené. Katky RiZové je rozdélend fialovou vesnici na obchod-

ni trasy tvorené dvéma a péti silnicemi.
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Jestlize ma pro preruseni nejdelSi obchodni trasy
vice hraci stejné dlouhé obchodni trasy, postupujte
nasledovné:

* Pokud momentalni vlastnik karty Nejdel$i obchodni
trasa patfi mezi hrace s nejdelSi obchodni trasou,
tuto kartu si ponecha.

* Pokud momentalni vlastnik karty Nejdel$i obchodni
trasa nepatfi mezi hrace s nejdelSi obchodni trasou,
polozi se tato karta stranou. Pridéli se nasledné az
tomu hraci, ktery jako prvni a jediny bude mit posta-
venou nejdelsi obchodni trasu (sestéavajici opét ales-
pon z 5 silnic).

« Tato karta se polozi stranou i v tom pfipadé, ze po
vySe uvedeném preruseni nebude mit zadny hrac
obchodni trasu skladajici se alespon z 5 silnic,
tj. nebude existovat zadna ,nejdelsi obchodni trasa“.

Vesnice
Stavebni naklady:

- CiEa [ X5
Q8ECc
Vesnici mlZete postavit na kfiZovatce, k nizZ vede ales-

pon jedna vase silnice.
Kfizovatka je bod, kde se Sblhajl tri, resp dvé cesty.
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Poznamka: Vesnice je mozné stavét i na kfizovatkach,
jeZ hranici s morem. Rovnéz tak Ize podél pobrezi sta-
vét silnice.

PFi stavéni je nutné dodrZovat pravidlo odstupu.
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Pravidlo odstupu
Vesnici Ize umistit pouze tehdy, pokud 3 sousedici kfi-
zovatky NEJSOU obsazeny vesnicemi nebo mésty - je
jedno, komu patfi.

Priklad: Petr Zluty miiZe postavit vesnici na zelené
oznacené kriZovatce. Kviili pravidlu odstupu to vsak
neni moZné na cervené oznacenych kfizovatkach.

JestliZe chcete postavit vesnici, vratte do banku pozado-
vané karty surovin, vezméte vesnici ze své desky hrace

a umistéte ji na herni plan. Nyni je na vasi desce hrace
vidét o 1 symbol (¥ vice. Na zakladé toho zplisobujete
1 dalsi bod znecisténi a musite posunout ukazatel zne-
cisténi na stupnici globalniho znecisténi o 1 pole dale.
Kazda vesnice ma hodnotu 1 vitézného bodu. Jakmile

postavite vesnici, posurite svlij ukazatel vitéznych bodi
na stupnici o 1 pole vpred.

Mésto
Stavebni naklady:

=% +| "5 + + +
hv hv - - - - - -

Mésto je mozné postavit pouze rozsifenim vasi vesnice.
Vratte do banku poZadované karty surovin a vybranou
vesnici presunte z herniho planu zpét na svou desku hra-
ce. Ze své desky hrace naopak vezméte mésto a nahrad-
te jim urCenou vesnici.

Uprazdnéné pole pro mésto na desce hrace nyni zvidi-
telfiuje 2 symboly (), takze méate o 1 symbol vice nez
predtim (vracend vesnice opét 1 symbol zakryla). Proto
posunte odpovidajicim zplsobem ukazatel znecisténi
na stupnici globalniho znecisténi.

Kazdé mésto md hodnotu 2 vitéznych bodd. Jakmile
postavite mésto, posunite svij ukazatel vitéznych bodd
na stupnici o 1 pole vpred (odebrana vesnice méla sama
o0 sobé hodnotu 1 vitézného bodu, ktery uz nyni nema-
te). A protoze mésto ma hodnotu 2 vitéznych bodd,
staéi posunout ukazatel vitéznych bod( o 1 pole.

Jestlize u vesnice, jez byla rozSifena na mésto, stoji
elektrarna, zlistane na misté a od této chvile je soucasti
mésta.



Elektrarny

Elektrarny poskytuji energii ve formé Zeton(, které
Ize pouzit pro ziskani karet surovin, vyzkumu a dalSich
vyhod.

Elektrarny, jez vyuzivaji fosilni paliva (v textu se o nich
rovnéz mluvi jako o ,hnédych” elektrarnach), jsou sice
levnéjsi a poskytuji Zetony energie, ale zaroven plisobi
nepfiznivé na zivotni prostredi.

MUzZete vSak ovliviiovat Zivotni prostredi i kladng,
pokud budete investovat do zelené energie a stavby
zelenych elektraren, jez poskytuji stejné mnozstvi
Zeton( energie. Na jednu stranu jsou sice drazsi nez
hnédé, ale soucasné jsou ekologicky Setrné a zlepSuji
vas osobni vliv na zivotni prostredi.

Ve svém tahu ve fazi Obchodovani, stavéni, nakupovani
mlzete postavit nanejvys 1 elektrarnu, tj. 1 hnédou
nebo 1 zelenou.

Poznamka: Jestlize jste jiz na zacatku svého tahu posta-
vili elektrarnu v ddsledku vyvolané udélosti, miizete

i presto postavit ve fazi Obchodovani, stavéni, nakupo-
vani jesté jednu dalsi.

Elektrarna se stavi pfimo vedle mésta nebo vesnice

na dilu krajiny. Vrétite do banku pozadované karty
vyzkumu, vezmete elektrarnu ze své desky hrace

a pfidate ji na herni plan. Zasunte ji do vyiezu na figur-
ce své vesnice nebo mésta.

U kaZdé vesnice |ze postavit nanejvys
1 elektrarnu (figurka vesnice ma pouze
jeden vyiez). Natoéte figurku vesnice
tak, aby vyrez sméroval na krajinu, kde
chcete elektrarnu postavit.

U kaZzdého mésta Ize postavit nanejvys
3 elektrarny (figurka mésta ma 3 vyre-
zy). Na kazdém ze tfi dilii krajiny, jez
mésto obklopuji, mize mit toto mésto
nanejvys 1 elektrarnu.
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Priklad: Petr Zluty a Dan Modry maji kazdy jedno mésto.
Oba sméji postavit po 1 elektrarné na kazdém dilu krajiny,
jenZ s jejich méstem soused;.

Elektrarnu je mozné postavit pouze na dilu krajiny, kde
se nachazi Zeton s ¢islem. NemiZe proto stéat na pousti
nebo na mofi na ramu.

Elektrarny Ize stavét u vesnic a mést i na dilech krajiny,
kde se nachazi inspektor.

Jestlize padne Cislo krajiny s elektrarnou, ziskate 1 Zeton
energie. Ten je mozné pouzit kdykoli béhem faze Obcho-
dovani, stavéni, nakupovani (viz str. 24).

Hnédé elektrarny

V hnédych elektrarnach se ziskava energie z uhli,
plynu a ropy. Pouzivani téchto fosilnich paliv ma velky
vliv na Zivotni prostredi. Kromé jiného vede ke znecis-
téni ovzdusi, Skodam zplsobenym tézbou, kyselym
destlim a uvolnuje do atmosféry sklenikové plyny, jez
meéni klima. Vice informaci k této problematice nalez-
nete na konci téchto pravidel (viz str. 21).

Z tohoto diivodu znamend stavba hnédé elektrarny
1 bod znecisténi na stupnici globalniho znecisténi.

Stavebni naklady: . = 0

Pfi stavbé hnédé elektrarny vratte zpét do banku 1 kartu
vyzkumu a postavte jednu hnédou elektrarnu vedle
nékteré své vesnice nebo mésta.

Stavbou hnédé elektrarny zplsobujete dalsi znecisténi.
Na vasi desce hrace je nyni vidét o 1 symbol (F)vice,
proto posurite ukazatel znecisténi o 1 pole vpred.



Zbourani hnédé elektrarny

Jednou za sviij tah (ale az po hodu kostkami) smite zbou-
rat 1 hnédou elektrarnu, kterou jste jiz dfive postavili.

V takovém pripadé vratte do banku 1 Zeton energie,
odeberte vybranou hnédou elektrarnu z herniho pléanu
a postavte ji opét na svou desku. Diky tomu se rovnéz
o 1 zlepsi vas osobni vliv na Zivotni prostiedi, nebot
nyni je jeden z vasich viditelnych symbold () opét
zakryt elektrarnou.

Rovnéz tak zpisobujete 0 1 bod znecisténi méné. Posun-
te tedy ukazatel znecisténi na stupnici globalniho znecis-
téni o 1 pole zpét.

Zelené elektrarny

Zelené elektrarny vyrabi energii z obnovitelnych
zdroj(i, napriklad vétru, slunecniho zareni nebo vody.
Diky opakovanému vyuzivani obnovitelnych zdroji
se snizuje spotfeba fosilnich paliv, coz ma pozitivni
dopad na Zivotni prostredi. Vice informaci k této
problematice naleznete na konci téchto pravidel
(viz str. 21).

Z téchto dlivod( snizuje v této hre stavba zelenych
elektraren znecisténi a pohybuje ukazatelem znecis-
téni na stupnici zpét.

I U
Stavebni naklady: () = 0 + ° + °

Pfi stavbé zelené elektrarny vratte zpét do banku 3 kar-
ty vyzkumu a postavte jednu zelenou elektrarnu vedle
nékteré své vesnice nebo mésta.

Stavbou zelené elektrarny se znecisténi zmensuje. Na
vasi desce hrace je nyni vidét o 1 symbol (=)vice, proto
posunte ukazatel znecisténi o 1 pole zpét. Nakonec
vezméte zeton udalosti, ktery dosud lezel pod pravé
postavenou zelenou elektrarnou, a pfidejte ho do sacku.

Poznamka: Vsimli jste si, Ze se pfi extrémneé nizkém
globalnim znecisténi tahaji ze sacku rovnéz 2 zeto-
ny udalosti? Abyste se do této situaci dostali, musi
hodné z vas intenzivné investovat do zelenych tech-
nologii. Diky tomu se do sacku dostanou dalSi zelené
Zetony udalosti a udalosti, k nimz mize takto dojit,
mohou mit zejména pro tyto hrace spise pozitivni
efekt.
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Priklad: Petr Zluty postavil mésto u vrchoviny s &islem
,8". Na této krajiné pozdéji pristavi ke svému méstu zele-
nou elektrarnu. Vrati 3 karty vyzkumu zpét do banku

a posune ukazatel znecisténi na stupnici o 1 pole zpét.

Poté prijde na tah Vasek Fialovy a hodi ,8“. Petr dostane
1x cihly, 1 kartu vyzkumu a 1 Zeton energie.

Poznamka: Zelené elektrarny sice stoji vice karet
vyzkumu nez hnédé, ale jsou symbolem ristu pro-
vazeného mensim znecisténim. Je jen na vas, kdy
a kterou elektrarnu postavite...

Poznamka ke stupnici globalniho znecisténi

Ve vzacném pripadé, kdy by se mél ukazatel znecisténi
presunout za posledni pole stupnice, zlistane jednoduse
na poslednim poli az do doby, dokud znecisténi opét ne-
poklesne na méné nez 20 bodi znecisténi v hre 3 hracd,
resp. 28 bod( znecisténi ve hie 4 hraci.

V jeste vzacnejsSim pripadé, kdy by se mél ukazatel
znecisténi presunout pred prvni pole stupnice, zlistane
jednoduse na prvnim poli az do doby, dokud znecisténi
nevzroste alespon na 1 bod.

'Y,

Jestlize si chcete postavit skladisté, vratte zpét do
banku 2 Zetony energie a otocte skladisté na své desce
hrace licem nahoru.

Diky skladisti mlzZete mit v ruce aZ o 3 karty vice

(tj. az 10 karet), kdyz se fesi odhazovani karet v pfipadé,
Ze padne ,7" Karty vracite do banku teprve tehdy, pokud
jich mate v ruce 11 a vice.

Nakupovani
Skladiste

Cena:



Karta suroviny nebo karta vyzkumu

-5/0ee

Vratte zpét do banku 2 Zetony energie a vezméte si
odsud 1 kartu libovolné suroviny nebo 1 kartu vyzkumu.

Akeni karta

(O
aBR2E
Pokud si chcete koupit akéni kartu, vratte do banku
odpovidajici karty surovin a vezméte si vrchni kartu

z balicku akcnich karet. Tuto kartu udrzujte v tajnosti,
dokud ji nezahrajete.

Cena:

Akcni karty se nepovazuji za karty v ruce, a proto se
nepocitaji, kdyz padne , 7"

Hrani akeni karty

Kdykoli ve svém tahu smite zahrat pravé 1 akéni kartu -
tedy i pred hodem kostkami. Jestlize hrajete ak¢ni kartu
pred hodem, musite to provést jesté dfive, nez budete
tahat Zetony udalosti.

NemizZete zahrat akéni kartu ve stejném tahu, kdy si ji
koupite nebo ziskate v diisledku udalosti (vyjimku pred-
stavuji karty s vitéznym bodem, viz niZe).

Zahranou akeéni kartu nechte lezet licem nahoru pred
sebou.

Ve hre se objevuji nasledujici akéni karty:

Vitézny bod (5x)

KaZda tato akcni karta ma hodnotu 1 vitéz-
ného bodu. Karty s vitéznymi body nechava-
te leZet pred sebou licem dolli. Hrajete

(tj. otacite) je béhem svého tahu ve chvili,
kdy dosdhnete 10 vitéznych bodd. V ta-
kovém pfipadé jich mizZete zahrat i vice
najednou vcetné karty s vitéznym bodem,
kterou jste si v daném tahu koupili (a ktera
vam pfinesla vytouzeny 10. bod).

i

1 VITEZNY BOD

Stavba silnic (2x)
Smite postavit zdarma 2 silnice podle
vysSe uvedenych pravidel.

STAVBA SILNIC

Postav zdarma
2silnice.

ZVYSENI VYKONU

Vezmi si az 3 odpovidajici
karty surovin z riiznjch
krajin, na nichz més své

zelené elektrarny.

o
ot
)

[ fe

DOTACE
Vezmi si z banku
2libovolné karty
(suroviny a/nebo
Karty vyzkumu).

ZIVOTNIHO PROSTRED]
Presui inspektora NEBO
na

race,

Zvyseni vykonu (2x)

Vezméte si 1 kartu suroviny az ze 3 riiznych
dil@ krajiny.

Podminka: Na kazdé této krajiné musite
mit postavenou zelenou elektrarnu.

Priklad: Dan Modry ma 2 zelené elektrarny
v jednéch hordch a 1 na pastviné. Kdyz za-

hraje akcni kartu Zvyseni vykonu, vezme
si z banku 1x kov a 1x pfirodni vldkna.

Dotace (2x)
Vezméte si z banku 2 karty libovolnych suro-
vin a/nebo vyzkumu.

Ochrana Zivotniho prostiedi (14x)
Po zahrani této karty mate na vybér z nasle-
dujicich moznosti:

+ Presunite inspektora na jiny dil krajiny,
na jejimz Zetonu s Cislem se nenachazi
Zeton Skody na zivotnim prostredi, a vez-
méte si ndahodné 1 kartu z ruky od nékte-
rého hrace, ktery ma u dané krajiny svou
vesnici nebo mésto.

nebo

* Inspektora nepfesouvejte, ale odstrante
z herniho planu (ze Zetonu s Cislem, ves-
nice nebo mésta) libovolny Zeton Skody
na zivotnim prostredi. Poté si vezméte
nahodné 1 kartu z ruky od nékterého
hrace, ktery ma stejny nebo horsi vliv na
Zivotni prostiedi nez vy. Tuto moznost si
smite zvolit jen tehdy, pokud se na hernim
planu nachazi alespon 1 zeton Skody na
Zivotnim prostredi, ktery |ze odstranit.



vevys

Nejaktivnejsi ekolog

Hrac, ktery bude mit jako
prvni pred sebou licem
nahoru 3 karty Ochrana
zivotniho prostredi, si
vezme zvlastni kartu
Shary s Ewoinbe prostedl Nejaktivnéjsi ekolog, jez
ttokarts od predehaat il ma hodnotu 2 vitéznych
bodi. Jestlize se jinému
hraci podafri zahrat vice karet Ochrana zivotniho
prostiedi, nez ma aktualni vlastnik této zvlastni
karty, ziska ji okamzité on. V pfipadé shodného
pocCtu si kartu ponecha jeji stavajici drzitel.

NEJAKTIVNEJSI EKOLOG

Poznamka: Na rozdil od akeni karty s vitéznym bodem
nem(zZete kartu Ochrana Zivotniho prostfedi zahrat ve
stejném tahu, kdy si ji koupite, i kdybyste takto mohli
ziskat zvlastni kartu Nejaktivnéjsi ekolog a tim i po-
tfebnych 10, resp. 11 vitéznych bodd. Musite pockat az
do svého ndsledujiciho tahu (a doufat, Ze vas mezitim
nikdo nepfedbéhne).

Konec tahu

Jakmile zakoncite fazi Obchodovani, stavéni, nakupova-
ni, je na radé dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.
Predejte mu sacek se zetony udalosti, aby mohl zahdjit
svilj tah fazi TaZeni Zeton( udalosti a pripadné vyvolani
udalosti.

KONEC HRY

Hra konci okamzité ve chvili, kdy nastane jedna ze dvou
nize popsanych situaci:

- Pokud hrac, ktery je prave na tahu, ma dohromady
alespon 10 vitéznych bodd. V tomto pfipadé se stava
vitézem.

- Pokud ma hrac na zacatku svého tahu vytahnout
Zeton udalosti ze sacku, ale jiz tam Zadny nezbyva.
Jestlize ma hrac na zacatku svého tahu vytahnout ze
sacku zetony udalosti, ale neni jich tam dostatecny
pocet, hra konci. V tomto pfipadé mohou zvitézit
pouze hraci, ktefi maji postaveno vice zelenych
nez hnédych elektraren. Vyhrava ten z nich, kdo ma
nejvétsi rozdil mezi zelenymi a hnédymi elektrarnami
(odectéte pocet hnédych elektraren od poctu zele-
nych elektraren).
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Priklad: Ve chvili, kdy doslo k predcasnému ukonceni
hry, maji hraci postaveny nasledujici elektrarny: Petr
Zluty 6 zelenych a 3 hnédé, Dan Modry 5 zelenych

a 3 hnédé a Katka RiZova Zadnou zelenou, ale zato

5 hnédych. Vitézem se stava Petr, protoze jeho rozdil
(3) je vyssi neZ u Dana (2) a Katky (-5).

V pripadé shodného rozdilu vitézi hrac s vice vitéznymi
body. Jestlize nema zadny hrac vice zelenych nez hné-
dych elektraren, vSichni prohravaji.



CATAN - ENERGIE - TEMATICKY DOSLOV

Hra CATAN - Energie pfenasi ostrov Catan pfes primyslovou revoluci na prah sou¢asného energetického obratu. Lidé
nyni chapou rizika, ktera predstavuje pro civilizaci a planetu prevladajici forma vyroby energie z fosilnich paliv. Je jim
jasné, Ze zména ve zplsobu ziskavani energie je nevyhnutelna.

ENERGETICKY OBRAT

Na pocatku 18. stoleti zkonstruoval Thomas Newcomen
v Anglii parni stroj, ktery pfedznamenal moderni dobu.
Slouzil k ¢erpani vody z hlubin uhelnych dold, aby se

v nich mohlo pokracovat v tézbé. Parni stroj predstavo-
val pro spolecnost revoluci: stal na pocatku zeleznice,
paroplavby a v 19. stoleti vyroby elektfiny.

vvvvvv

rovinou pro vyrobu elektrického proudu. | dnes pochazi
zhruba jedna tretina elektfiny z uhli a v roce 2021 se na
vyrobu elektrického proudu pouzilo vice uhli nez kdykoli
predtim. V posledni dobé se k vyrobé elektfiny pouziva
rovnéz zemni plyn a v nepatrné mire i ropa. Tato tfi
fosilni paliva slouzi dnes v celosvétovém méfitku k pro-
dukci témérf dvou tretin elektrického proudu (a zaroven
k vyrobé vice nez 80 % veskeré energie, vCetné energie
pro dopravu, topeni a fungovani primyslu).

Pouzivani fosilnich paliv v§ak nevedlo pouze k lokalni-
mu znecisténi ovzdusi, Skodam zplsobenym tézhou,
kyselym destlim a zaplavam, ale i k uvoliiovani velkého
mnozstvi oxidu uhli¢itého (CO,), metanu a dalSich skle-
nikovych plyni do atmosféry, coz proménilo i zemské
klima.

0d doby, kdy lidé zacali spalovat fosilni paliva, jsme vy-
pustili do atmosféry vice nez bilion tun CO,. To pfiblizné
odpovida mase vSech lidmi vytvorenych staveb

a predmét(, jez vznikly mezi lety 1900 a 2020. Diky
tomu se jiz Zemé oteplila 0 1,2 stupné Celsia a védci
soudi, Ze podle Gdajl Programu o Zivotnim prostredi

21

OSN (UNEP) tato hodnota vzroste na 2,4 az 2,6 °C. To
povede k naruseni srazkového a zemédeélského cykly,
znacnému zvySeni hladiny ocednu a zaplavam na po-
brezi, niceni koralovych tesd, tani ledovcl a morského
ledu a k dal$im katastrofalnim zméndm. Aby ziistalo
otepleni omezeno na uvedenou hodnotu (a zabrénilo
se tak dalSimu zvySovani teploty a jesté horSim nasled-
kim), bude zapotfebi razantniho energetického obratu,
v jehoZ ramci lidé rezignuji na fosilni paliva a do roku
2050 dosahnou ,civilizace Cisté nuly”.

,Cista nula“ se vztahuje na veskeré emise sklenikovych
plyn(, které lidstvo produkuje. Nékterd fosilni paliva se
sice budou i nadale pouzivat, ale ve scénafi ,Cista nula"
budou vytvorené sklenikové plyny neutralizovany, napfi-
klad obnovou povrchu (pomoci novych stromi a dalSich
rostlin, jez spotfebovavaji CO, pfi fotosyntéze), pri-
myslovym odbouravanim CO,, geologickym ukladanim
nebo zpracovanim na produkty jako je cement. Energe-
ticky obrat vSak predevsim vyzaduje drastické snizeni
produkce energie z tepelnych elektraren, pficemz uhli,
zemni plyn a ropu nahradi obnovitelné zdroje jako vitr,
slunecni zareni, zemské teplo a voda. Mnoho zemi

a firem se v ramci jednani na kazdoro¢nich mezinarod-
nich konferencich o zméné klimatu (Climate Conference
of the Parties, Climate COP) prihlasilo ke snizovani
emisi. Desitky zemi se jiz dokonce zavazaly k ,Cisté
nulovym emisim” (zpravidla do roku 2050). Ov§em od
soucasného vyuzivani energie k dosazeni Cisté nulovych
emisi povede jeste dlouha cesta.




TEPELNE ELEKTRARNY

V nasi hfe vyuzivaji tepelné elektrarny fosilni paliva

a kazda z nich zp(lisobuje 1 bod znecisténi. Existuje fada
forem znecisténi, jez maji na svédomi tepelné elektrarny,
mimo jiné smog, kysely dést, zaplavy a emise skleniko-
vych plynd.

- Smog: Tato smés Skodlivych latek a ¢astic, ktera vzni-
kd pfi spalovani fosilnich paliv, vytvari nejen opar, ale
zplsobuje i fadu zdravotnich obtiZi jako rakovinu plic,
emfyzém nebo astma.

- Kysely dést: Pfi spalovani uhli se uvolriuje oxid sificity
a oxidy dusiku. Ty reaguji s vodou v atmosfére a vy-
tvari kyselé slouceniny, jez pak dopadaji na povrch
béhem srazek. Kysely dést skodi lesdim, rostlinam,
pldé, péstovanym plodindam a vodnim tvordm. Dokéze
narusit i kamen a ocel, ¢imz dochazi k poskozovani
budov a mostd.

- Sklenikové plyny: Oxid uhliCity a dalSi sklenikové
plyny, jez vznikaji pfi spalovani uhli, se dostavaji do
atmosféry. To vede ke globalnimu oteplovani, jelikoz
tyto plyny zadrZuji teplo a brani jeho rozptyleni ve ves-
miru. A jelikoz je CO, kysely, zvysuje i kyselost oceand,
protoze se v nich uklada. To mize vést k zaplavam,
suchu a Castym prirodnim katastrofam. Od pocatku
priimyslové revoluce jsou povrchové ocednské vody
0 30 % kyselejsi. Kvili tomu se zpomaluje rlist mof-
skych zivocichl a dochazi k poskozovani jejich schra-
nek a celkoveé télesného povrchu. Tyka se to nejen
kordli a dalSich tvord, jiz maji schranky, ale i mikroor-
ganismd, které jsou zakladem morského potravniho
fetézce. To ma zase dopad na to, jak se dafi morskym
zivocichdm na vSech trovnich tohoto fetézce.

Hnédé elektrarny sice zajistuji pro Catan stabilni pfisun
energie, protoze fosilni paliva na rozdil od obnovitelnych
zdrojl energie nepodléhaji pfirodnim vliviim, jako je
intenzita vétru nebo slunecniho zareni. Zaroven vSak
spalovani fosilnich paliv vede ke znecisténi zivotniho
prostredi, které predstavuje 1 bod znecisténi, jez mlze
mit Skodlivy dopad na vesnice, mésta a okolni krajinu.

: .

OBNOVITELNA ENERGIE

V poslednich letech bylo dosazeno znaénych pokroki na
poli obnovitelné energie, zejména solarni, kdy se slunec-
ni zareni méni pfimo na elektricky proud, a vétrné, kdy
vitr pohani turbinu, jez nasledné vyrabi elektricky proud
(stejné jako pfi vyrobé pary). Pfi ziskavani elektfiny ze slu-
necni a vétrné energie nedochazi k zatézovani zivotniho
prostredi ve formé smogu, kyselych destt nebo klima-
tickych zmén. Av$ak tato zafizeni zpisobuji sekundarné
rovnéz rozsahlé poskozeni Zivotniho prostfedi, protoze se
neobejdou bez tézby pisku, kovi a vzacnych prvki (jako
je napf. lithium), jeZ jsou zapotrebi k vyrobé paneld, turbin
a baterii, které se v nich pouzivaji.

V nasi hie (zelené) elektrarny na obnovitelné zdroje nejen-
Ze nezplisobuji Zadné znedisténi Zivotniho prostredi, ale
navic jesté 1 bod znecCisténi ubiraji. Jak je to mozné? Exi-
stuji tfi zplsoby, jak toho dosahnout: pomoci technologii,
postupli na pfirodni bazi a snizenou spotfebou energie.

- Technologie: CO, je mozné zachytévat jiz pfi samotné
produkci energie. Jestlize zdroj energie predstavuji
fosilni paliva, je ziskana energie uhlikové neutralni. Po-
kud se jako palivo pro vyrobu energie pouZiva biomasa
(napfiklad zbytky ze zemédélské vyroby) a CO, vznikly
pfi spalovani by se jimal, jednalo by se o uhlikové nega-
tivni zdroj energie. Tento proces vSak vyZaduje znacné
mnozstvi energie a sekvestracni technologie se dosud
nachazi ve stadiu vyvoje. To je také jeden z diivodd,
proc v nasi hre stoji zelené elektrarny 3 karty vyzkumu.

- Postupy na prirodni bazi: Dalsi scénar predpoklada,
Ze v blizkosti vétrnych turbin a solarnich parkd vznik-
nou prostranstvi, jez budou slouzit k ozdraveni krajiny
a zachycovani CO,. Tato feSeni na pfirodni bazi maji
za cil, aby nové stromy, regenerujici se pldy a traviny
s hluboko proristajicimi kofeny, jez ozdravuji ponice-
nou zeminu, opét vyrovnaly pokles mnozstvi uhliku.

K nému dochazi ¢asto v disledku tézby, odlesnovani,
konvencniho zemédélstvi a rozvoje mést. Protoze pfi-
roda odebira uhlik z ovzdusi, znamenad to vSeobecné
snizovani mnozstvi sklenikovych plynd.



- Snizeni spotreby energie: S prechodem na nové formy
energie, které vykazuiji nizsi hustotu nez fosilni paliva,
budou lidé muset svou spotfebu odpovidajicim zp-
sobem sniZit, aby dokdzali vyjit s mensim mnozstvim
energie. Kombinaci zmén zivotniho stylu (napf. vétsiho
pouzivani jizdnich kol na Gkor automobili), novych tech-
nologii (napf. budov Setrnych k Zivotnimu prostredi, jez
potiebuji k vytapéni a klimatizaci vyrazné méné energie)
a dalSich vynalezi by bylo mozné vyrazné snizit spotre-

bu energie a tim i celkovou zatéz Zivotniho prostredi.

Stale jesté se nalézame v raném stadiu vyvoje, kdy vyro-
ba obnovitelné energie skutec¢né snizuje zatiZeni Zivotni-
ho prostredi. Proto jsou tyto regenerativni inovace ve hre
i krajiné k duhu, protoze snizuji znecisténi zivotniho
prostredi. Rovnéz tak technologie k ziskavani energie

se neustale vylepsuji, ale neni to zadarmo. Skladisté, do

sV

nichz mohou hraci investovat, odrazi prave tyto pokroky.

VESNICE A MESTA

ProC vesnice a mésta na Catanu prispivaji ke znecis-
téni Zivotniho prostredi? Tak jako by mohla teoreticky
existovat zelena energie, mohla by stejné dobfe existo-
vat i zelena mésta.

V soucasné dobé vSak mésta vyZzaduji spoustu energie,
vétsinou z fosilnich zdrojd, aby mohla fungovat - na
zajisténi chodu primyslu, dopravy a topeni. | kdyby se
elektricky proud ziskaval zcela ekologicky, dochézelo

by presto ve vesnicich a méstech i nadale k znacnému
znecistovani zivotniho prostiedi. Neni divu, Ze més-

ta s vétsim poctem obyvatel a priimyslem zpisobuji
rozsahlejSi zneCisténi nez vesnice, coz ve hre odrazi 1,
resp. 2 body znecisténi. V budoucnu snad budou mésta
doopravdy udrzitelna, funguijici na bazi energie z obnovi-
telnych zdrojd, s dopravou zaloZenou vice na lidské sile,
s budovami navrzenymi tak, ze budou uhlikové neutralni,
se zeleni nahrazujici parkovisté a se zelenymi strecha-
mi, jez budou utvaret vzhled mésta. Ale k tomu povede
jesté dlouha cesta.
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Prehled:

PREH

LED UDALOSTI
Zvyseni produkce
Hraci s nejhorSim osobnim vlivem na Zivotni
prostfedi smi zdarma postavit 1 hnédou elek-
trarnu. V takovém pripadé dostanou z banku
1 kartu suroviny odpovidajici krajiné, na niz
tuto elektrarnu umisti. Takto nelze ziskat
karty vyzkumu.
Znecisteni ovzdusi
Hraci s nejhorsim osobnim vlivem na Zivotni
prostredi musi umistit Zeton Skody na zivot-
nim prostredi na 1 své mésto. Pokud jsou
vSechna jejich mésta jiz znecisténa, musi ho
umistit na 1 svou vesnici.
Lijaky a zaplavy
VSichni hraci musi umistit 1 Zeton Skody na
Zivotnim prostredi na nékterou svou vesnici
nebo mésto.

Prirodni katastrofa

Hrac na tahu hodi kostkami a musi umistit
zetony Skody na zivotnim prostfedi na vSech-
ny dily krajin s timto Cislem. Vyjimka: Pokud
na takové krajiné stoji inspektor, zeton Skody
na zivotnim prostredi se na ni nepfidava.
Jestlize hodi 7%, hazi tak dlouho, dokud mu
nepadne jiné Cislo.

K ¢emu je mozné pouzit zetony energie?

Konference o klimatu

Hraci s nejlepsim osobnim vlivem na zivotni
prostredi dostanou z banku 1 kartu libovol-
né suroviny nebo 1 kartu vyzkumu.

Hraci s nejhorsim osobnim vlivem na Zi-
votni prostfedi musi vratit zpét do banku
1 libovolnou kartu ze své ruky.

Udrzitelna produkce

Hraci s nejvétSim poctem zelenych elek-
traren dostanou z banku 1 kartu libovolné
suroviny nebo 1 kartu vyzkumu.

Statni podpora

Hraci s nejlepsim osobnim vlivem na zivotni
prostredi si vezmou vrchni kartu z balicku
akenich karet. Jestlize je takovych hraci
vice, berou si je po sméru hodinovych ruci-
cek, pocinaje hracem, ktery tuto udalost
vyvolal.

Zetony energie, ziskané z elektraren, mizete kdykoli béhem svého tahu pouzit ndsledovné:

‘ + ‘ : Vratte do banku 2 Zetony energie a vezméte si odsud 1 kartu libovolné suroviny nebo 1 kartu vyzkumu.

‘ + ‘: Kupte si skladisté: vratte do banku 2 Zetony energie a otocte skladisté na své desce hréace licem
nahoru. Od této chvile nemusite odhazovat karty, kdyz dorazi inspektor, pokud jich mate nanejvys

10 (misto 7).

‘ : Vratte do banku 1 Zeton energie a odstrante z herniho planu 1 libovolny Zeton skody na Zivotnim

prostredi.

‘: Zbourejte 1 vlastni hnédou elektrarnu (jednou za tah): vratte do banku 1 Zeton energie a odstrarte

z herniho planu 1 svou hnédou elektrarnu.
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