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PRAVIDLA HRY EDICE
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Srdec¢né vas vitaime na Catanu! g

Diky Big Boxu odhalite velkou rozmanitost hry CATAN. Nejdfive se
naucite pravidla zdkladni hry CATAN. Poté mtZete vyzkouset jednotlivé .
scéndre. Zdkladni hru i vSechny scéndie muZete diky dopliiku pro 5-6 hrdcii, \
ktery je v tomto baleni obsaZen, hrt ve 3-6 hracich.

Seznam potrebnych komponentt i pravidla pro doplnék pro 5-6 hrdcii a pravidla pro
jednotlivé scéndre najdete v tomto seitu za pravidly pro zdkladni hru.

Abychom vam vstup do hry co nejvice usnadnili, pouZili jsme pro zakladni hru
nékolikadilny systém pravidel. Nejprve si prosim piectéte kratky tvodni

prehled hry na strané 2 a 3. Poté si prectéte pravidla hry od strany 4 a jiz C AT A N Zakladni hra
zacnéte hrat. Pokud budete mit béhem hry néjaké otazky, podivejte PV omsiemos, %
se do Almanachu k zakladni he. i ~ CATAN

NEJLEPS| PRATELE

Pfejeme piijemnou zdbavu na Catanu!

. ‘

pro 5-6 hracu
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CATAN - zakladni hra

Piehled hry Pocate¢ni rozmisténi |

€D LeZi pred vami ostrov Catan. Sklada se z 19 dil pevniny obklopenych mofem.
Vasim tkolem je ostrov osidlit.

3 Na ostrové Catan se vyskytuje poust a pét dalSich druhti krajiny. Kazdy druh krajiny
skytd jiné suroviny.

les poskytuje dfevo vrchovina poskytuje jil pastvina poskytuje vinu
(klady) (cihly) (ovce)

pole poskytuje obili hory poskytuji rudu  poust neposkytuje
(snopy) (zelezo) z4dné suroviny

E) Na zacatku hry mate dvé vesnice a dvé silnice. Dvé vesnice
znamenaji jiz 2 body. Kdo ziskd nejdiive 10 bodd, zvitéz.

3 Abyste ziskali dalsi body, musite stavét silnice, vesnice a ty pak
rozsitovat na mésta. Za kazdé mésto ziskate 2 body. Ale chcete-li stavét,
pottebujete suroviny.

B Jak se dostanete k surovindm? Uplné snadno - v kazdém tahu lze ziskat
vynos z nékteré krajiny. Hdzi se 2 kostkami a podle jejich souctu se urci, které
krajiny budou poskytovat vynosy. Kazdy dil krajiny je oznacen Zetonem od 2 do 12.
Napt. hodi-li hrd¢ na kostkdch soucet 3, vyndSeji suroviny krajiny oznacené
Zetonem 3 (podle obrazku tedy les - dievo a hory - rudu).

HERNI MATERIAL

19 Sestihrannych

95 karet surovin (po 19 od kazdé)

dilts krajiny dievo = klady =7 lesa
les (4) vina = ovee = 7 pastviny
pastvina (4) obili = snopy =zpole
pole (4) jil = cihly = zvrchoviny
vrchovina (3) ruda = 7elezo =zhor
hory (3)
poust (1)
25 akénich karet

6 ¢asti ramu Rytit (14)
; )
T D@O@B@@@O®@@)  ruusimmbnin)

18 Zetonii s (:fsly 1x 2x 2x 2% 2% 2% 2% 2x 2% 1x




ni hry pro zac¢atecniky

3 Suroviny si vsak berou jen ti hraci, ktefi maji svou vesnici nebo mésto na kiizovatce

u daného dilu krajiny. Podle naseho obrazku vesnice bilého hrace (D) hranici s lesem,
vesnice modrého (B) a oranzového (C) s horami. KdyZ padne na kostkdch 3, bily dostane
1 dfevo a oranzovy a modry dostanou kazdy 1 rudu.

VZdy je vyhodnéjsi, kdyZ vesnice hranici s vice krajinami (max. tfemi). Vynasi
tak svému majiteli vice druhti surovin podle toho, jaké ¢islo padne. Na naSem
obrazku hranici vesnice (B) modrého hrace s lesem, vrchovinou a horami.

[ ProtoZe neni moZzné, abyste méli vesnice ¢i mésta u vSech krajin

a Zetonu s Cisly, dostanete nékteré suroviny patrné pouze ziidka nebo

viibec. K budovani novych staveb vSak budete potfebovat presné dané
kombinace surovin.

| Silnice

o4

P

Zeton s ¢islem
€] 7 tohoto divodu mizZete obchodovat s ostatnimi hraci. Muze-
te jim nabizet suroviny na vyménu nebo je nechat, aby nabidku
ucinili oni sami. Pokud bude obchod tspésné uzavien, mozna
ziskate surovinu, kterou nutné potfebujete k postaveni nové
vesnice.

@ Novou vesnici mtiZete postavit na volné kiizovatce za predpokladu,
Ze k ni vede jedna z vasich silnic. Na nejbliZsich sousednich kiiZovatkdch
vSak nesmi byt Zadné vesnice ¢i mésta.

Dobfe si vSak rozmyslete, kde svou vesnici postavite! Na Zetonech s ¢isly

se nachazi riizné velké cislice. Cim je cislice véts, tim vyssi je pravdépodobnost,
7e dané Cislo padne. Cervend Cisla ,6“ 4,8 jsou nejvétsi, stejné jako pravdépodob-
nost, 7e vysledek hodu jim bude odpovidat. Cim ¢astéji néjaké cislo padne, tim Castéi
poskytuji krajiny s timto ¢islem suroviny.

2 ptihradky na karty

4 karty stavebnich ndkladd 2 zvldstni karty

|/ stavenNinAxLaDy |

1 figurka zlodéje

Nejdelsi obchodni ~ Nejvétsivojsko 4 krabic¢ky na figurky

Figurky cesta (Nutno sestavit
(ve 4 barvéch) pred prvni

16 mést hrou.)

20 vesnic

60 silnic Vesnice  Silnice 2 kostky




CATAN - zakladni hra

Tato pravidla obsahuji viechny dileZité informace ke hte. Budete-li
v pribéhu hry potfebovat vice podrobnosti, vyhledejte si piislusné
klicové slovo (=) v Almanachu.

Pocatecni rozmisténi pro zacate¢niky

Herni plan sice miiZe byt pokazdé jiny, ale pro zacdtek doporucujeme
postavit ostrov podle naseho obrazku na strané 2 a 3. Nabizi vyrov-
nané Sance pro vsechny hrace. Nejprve sestavte ram more ze 6 Casti,
poté rozmistéte vSechny dily krajin a polozte na né Zetony s Cisly tak,
jak je uvedeno. Dejte pozor na spravné umisténi pristavi.

Pocate¢ni rozmisténi pro pokrocilé

Po jedné nebo dvou hrach si jiZ miiZete sestavovat herni plan
variabilné. VSechny potfebné informace k sestavovani naleznete

v Almanachu pod heslem Vystavba variabilntho herniho planu (=).

Dalsi uzitecné tipy pak naleznete pod hesly Faze zakladani (=)
a Taktika (=).

PRIPRAVA

Pocatecni rozmisténi pro zacate¢niky

o Hrédisi vyberou barvu a kazdy dostane 5 vesnic (=),
4 mésta (=) a 15 silnic (=). Kazdy hrac si na herni plan postavi
2 silnice a 2 vesnice podle obrdzku na strané 2 a 3. Zbyly materidl
si nechd pred sebou. Pokud hraji jen 3 hraci, veskery material
cerveného ziistane v krabici. Kazdy hrac si vezme kartu se
stavebnimi ndklady (=).

o Karty Nejdelsi obchodni cesta (=) a Nejvétsi vojsko (=)
se pripravi vedle herniho pldnu, stejné jako hraci kostky.
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o Karty surovin se roztfidi a pét balickti se poloZi licem nahoru do
prihradek na karty. Prihradky se polozi vedle herniho planu.

«  Akenikarty (=) se promichaji a balicek se poloZi licem dolt
do posledni volné prihradky.

o Paksikazdy hrac¢ vezme suroviny - vynosy (=) za svou vesnici
oznacenou pismenem. Za kazdy dil krajiny hranicici s touto
vesnici si vezme jednu kartu prisluSné suroviny.

Priklad: Modry hrdc dostane za svoji vesnici (B) tiplné nahore
1 drevo, 1jil a 1 rudu. OranzZovy hrdc dostane za svoji vesnici

(C) 1 rudua 2 obili.
o Hrdcisi své karty surovin drZi tak, aby je ostatni nevidéli.

PREHLED PRUBEHU HRY

Zacind nejstarsi hra¢. Ten, kdo je na tahu, provadi nize uvedené
kroky v urceném poradi.

1. Hodi kostkami, aby se urcily vynosy surovin v tomto tahu.
Vysledné ¢islo je platné pro vSechny hrace.

2. MuzZe obchodovat (=), tj. sménovat suroviny se spoluhraci
i se zamorim (bankem).

3. Také muzZe stavét (=) silnice (=), vesnice (=), mésta (=)
pfipadné kupovat akéni karty (=).

Hrac na tahu navic mazZe také zahrat akéni kartu (=), a to v které-
koli fazi svého tahu (dokonce i pfed hodem kostkami). Jakmile hra¢
na tahu uZ nechce nic délat, je na fadé jeho soused po levici, ktery
provede tytéZ kroky atd.

PRUBEH HRY DETAILNE

1. Vynosy surovin
Hrac zacind sviij tah tim, Ze hazi obéma kostkami. Soucet Cisel urci
krajiny, které poskytnou vynosy.

KaZdy hrdc, ktery ma vesnici u krajiny s hozenym ¢islem, si
vezme 1 kartu odpovidajici suroviny. Méd-li u této krajiny 2 nebo
3 vesnice, dostane surovinu za kazdou z nich. Pokud ma u této
krajiny mésto, dostane 2 suroviny.

Priklad: Pokud padne

v souctu ¢islo ,8% obdrzi
cerveny hrdc 2 rudy

za 0bé své vesnice. Bily
hrdc obdrzi jednu rudu.
Pokud by v souctu padlo
cislo , 10% dostal by bily
hrdc 1 vinu. Kdyby si
bily hrdc jig rozsivil
vesnici na mésto, obdrzel
by 2 viny.

2. Obchod ()
Poté mtiZe hrac obchodovat, aby si doplnil chybéjici suroviny.
Jsou dvé moznosti obchodovan:

a) Vnitfni obchod (se spoluhraci) (=):

Ten, kdo je pravé na fadé, mize obchodovat se vSemi spoluhrdci.
Hldsi, co pottebuje, piipadné co nabizi. Nebo se poptd, co kdo nabizi,
aucini protinabidku.

DuleZité: Obchodovat je moZzné pouze s hracem, ktery je na tahu,
ostatni hraci nemohou obchodovat mezi sebou.



b) Obchod se zimo#im (s bankem) (=):
Obchodovat Ize i bez spoluhraci!

* Hrag, ktery je na tahu, mtiZe kdykoliv sménovat libovolné
suroviny v poméru 4 : 1, tj. odevzda do banku 4 stejné suroviny
avezme si 1 jinou.

o Ma:li hrac vesnici v pfistavu (=), miZe obchodovat s bankem
ve vyhodnéj$im kurzu 3 : 1 (vyméni jakékoli 3 stejné suroviny
za 1 jinou) nebo v kurzu 2 : 1 ve specializovaném pfistavu, kde
je surovina, kterou 1ze vyhodné sméilovat, urcena obrdzkem.

Obchod se zamorim 3. 1 v pristavu Obchod se zdamorim 2 : 1 ve

specializovaném pristavu na dievo

3. Stavéni (°)
Ated uZje mozné stavét, aby se hraci zvysily vynosy surovin a také
vzrostl pocet jeho vitéznych bodd ().

* Kdo chce stavét, musi zaplatit urcitou kombinaci surovin
(viz stavebni ndklady) a poté umisti své silnice, vesnice ¢i mésta
na herni pldn. Nikdo nemdZe postavit vic, nez ma v zasobé, tedy
maximdlné 5 vesnic, 4 mésta a 15 silnic.

a) Silnice (=):
cena: 1xjil + 1x dfevo

» Silnice se stavi na cesty. Na kazdé cesté (=) lze vybudovat jen
1 silnici.

* KaZzdd nova silnice musi navazovat na jiz existujici vlastni silnici,
vesnici ¢i mésto. Pokud k nékteré kiizovatce vede hracova silnice,
ale stoji na ni spoluhrdcova vesnice nebo mésto, nemtize zde dany
hra¢ novou silnici postavit.

Priklad: Oranzovy hrdc
miize svoji novou silnici
postavit na cesty
oznacené modre,
nemiize ji ale postavit
na cervené oznacenou
cestu.

* Souvisld fada silnic jednoho hrace se nazyva obchodni cesta.
Ma-1i hrac souvislou obchodni cestu alespon z péti figurek silnic
(odbocky se nepocitaji), které nejsou preruseny cizi vesnici nebo
méstem, ziskdvd kartu Nejdelsi obchodni cesta (=). Pokud se
podaif jinému hraci postavit delsi obchodni cestu, pfipadne tato
karta jemu. Karta Nejdelsi obchodni cesta md hodnotu 2 vitéznjch
bodi.

PFiklad: Cerveny hrdac md souvislou obchodni cestu ze 6 figurek
silnic (odbocky se nepocitaji), a tim ziskdva kartu Nejdelsi
obchodni cesta. Obchodni cesta oranzového hrdce je sice tvorena

7 silnicemi, ale je rozdélend cervenou vesnici na dvé casti,

tvotené 2 a 5 figurkami silnic.

cena: 1x jil + 1x dfevo + 1x vlna + 1x obilf

b) Vesnice (=):

+

* Vesnice musi byt vZdy postavena pouze na kiiZovatce, ke které
vede minimalné jedna vlastni silnice. Zaroveil se musi dbdt na
pravidlo odstupu.

* Pravidlo odstupu: Vesnice mtiZe stat pouze na kfizovatce (=),
u které nejsou 3 sousedni kiiZovatky zastavéné vesnicemi nebo
mésty (je jedno, komu patif).

Priklad: Oranzovy hrdc si mize postavit vesnici pouze na modre
oznacené krizovatce, proloZe cervené zvyraznéné kiizovatky
nespliugi pravidlo odstupu.

* Také za kazdou novou vesnici obdrzi hrac odpovidajici surovinu:
vzdy 1 kartu suroviny, kdyZ padne odpovidajici ¢islo na kostkach.

o KaZdd vesnice se pocita za 1 vitézny bod.



CATAN - zakladni hra

¢) Mésto (=):
cena: 3x ruda + 2x obili
Mésto muize vzniknout pouze rozsivenim vesnice!

* Hrac, ktery je na tahu a chce rozsifit vesnici na mésto, si vezme
vesnici zpatky do zdsoby a postavi na herni plan misto ni mésto.

/////

* Mésto se pocitd za 2 vitézné body.

d) Akén karty (=):
cena: 1x ruda + 1x vlna + 1x obili

* Kdo koupi akéni kartu, vezme si vrchni kartu z balicku akénich
karet.

* Existuji tyto 3 druhy ak¢nich karet:

Rytii (=), Pokrok (=) akarta s body (=).

* Akcni kartu drzi hrd¢ zakrytou aZ do okamziku pouZiti, nejlépe
tak, aby spoluhrdci nemohli vyvozovat Zadné zavéry.

4. Mimoriadné pripady

a) KdyZ padne ,7 (=):

o Vokamziku, kdy v souctu kostek padne ,7¢, Zadny hrac
nebere suroviny.

* Kazdy, kdo md vice nez 7 karet surovin, odevzda podle svého
vybéru polovinu z nich do banku. Lichy pocet se zaokrouhli doli
(napf. kdyZ ma nékdo 9 karet, musi 4 z nich odevzdat).

* Poté premisti hrac zlodéje (=) (vizbody 1. 2.).

1. Hrac¢ pfemisti zlodéje (=) na Zeton jiného libovolného
dilu krajiny.

2. Pak ukradne 1 surovinu jednomu z hract, ktef{ u tohoto
dilu krajiny maji vesnici nebo mésto. Okradany hra¢ drzi karty
licem k sobé, aby nebyly vidét.

3. Hrac na tahu pokracuje ve svém kole fdzi obchodovéni.

Dailezité: Padne-li na kostkdch cislo Zetonu, na klerém stoji zlodéj,
mayitelé prilehlych vesnic a mést neberou ZADNE suroviny.

b) Akéni karta (=):

Kdykoli ve svém tahu smi hrac zahrat pravé 1 akcéni kartu - tedy i
pied hodem kostkami. NemiiZe vSak zahrat akcni kartu ve stejném
tahu, kdy si ji koupil (vyjimku pfedstavuji karty s vitéznym bodem,
viz nize).

Zahranou ak¢ni kartu nechdvd hra¢ licem nahoru pred sebou.

* Kdo zahraje kartu Rytif, musi pfemistit zlodéje
(viz vySe 4a) body 1.2 2.).

* Kdo md jako prvni zahrané tii
Rytife, dostane kartu Nejvétsi vojsko
v hodnoté 2 bodd.

o Ziskd-li jiny hrdc vyssi pocet Rytiid, karta
(atedy i body) se stéhuje k nému.

Nejvétsi vojsko

Pozor: Na rozdil od karty s vitéznym bodem (viz niZze) nemtize hrac
Rytife zahrdt ve stejném tahu, kdy si ho koupil, i kdyby takto mohl
ziskat zvlastni kartu Nejvétsi vojsko a tim i potfebnych 10, resp.

11 vitéznych bodt. Musi pockat az do svého nasledujiciho tahu

(a doufat, Ze ho mezitim nikdo nepfedbéhne).

Kdo zahraje tuto kartu, #{di se jejimi pokyny.
Poté se karta odstrani ze hry.

Karty s vitéznymi body nechdva
hrac¢ lezet pied sebou licem dolt.
Hraje je béhem svého tahu ve
chvili, kdy dosdhne 10 vitéznjch
bodd, a tedy vitézi. V takovém
pfipadé jich miZe zahrat i vice najednou, veetné karty s vitéznym
bodem, kterou si v daném tahu koupil (a kterd mu ptinesla vytou-
zeny 10. bod).

KONEC HRY (»)

Hra konci v okamziku, kdy néktery z hract dosahl 10 nebo vice bod.
Vyhrat mtZe pouze hrdc, ktery je pravé na tahu a dosahl v tomto
tahu minimdlné 10 bodd.



CATAN - zdkladni hra — doplnék pro 5-6 hrace

HERNI MATERIAL

* 11 Sestihrannych dilts krajiny: 2x les, pastvina, pole, vrchovina, hory; 1x poust

® 25 karet surovin
(5 od kazdého druhu)

® 9 akcnich karet

* 2 kartonové
kameny*
s plastovymi
podstavci
e 2 krabicky na figurky
(nutno sestavit pred
prvni hrou)

‘.‘
2099999000

® Veskery materidl ze hry CATAN - zdkladni hra s vyjimkou Zetont s ¢isly.

[f¥a=13 | | (FHe=l1) -
® 2 sady figurek ve 2 barvach .-

(kazdd sada: 4 mésta, 5 vesnic, 15 silnic)

28 Zetonll
s Cisly

Upozornéni: Aby se daly herni komponenty z riznych produktd fady
CATAN v piipadé potieby snadno rozlisit, jsou dily krajin a Zetony

s Cisly z tohoto doplitku oznaceny symbolem: 5_9 .

Na dilech krajin se nachdzi na lici v levém dolnim rohu a na Zetonech
s Cisly na rubu.

Jestlize zndte starsi verze doplitku zakladni hry CATAN pro 5-6 hracu,
urcité si vsimnete, Ze se jiz nepouziva ,mimoiadna faze stavéni.
Misto ni je zavedeno zcela nové pravidlo. Pokud si budete chtit
dohledat dalsi podrobnosti k predchozim pravidlim, maZete tak
ucinit na strance catan.de (v némeckém a anglickém jazyce).

PRIPRAVA HRY

Pozor: Pro hru v péti nebo v Sesti hracich budete potiebovat vSechny
Sestitthelnikové dily ze zd@kladni hry CATAN a zarovefi viechny
Sestitihelnikové dily z tohoto doplitku. Zetony s ¢isly viak pouzijte
pouze z tohoto dopliiku!

Nejprve slozte dohromady ram, jenz sestava z 10 asti: 6 velkych
ze zakladni hry a 4 malych z tohoto dopliiku. Velké ¢asti ramu
ze zakladni hry poloZte tak, aby byly vidét predtisténé pristavy.
Malé ¢dsti ramu z tohoto dopliiku vloZte mezi né.

Ostrov tedy bude tvofit celkem 30 dilt krajin ze zakladni hry i tohoto
doplriku.

e Vsechny dily pevniny zamichejte licem
dolti a poté z nich vytvorte hromadku.
Ndsledné je po jednom umistujte
do sestaveného ramu, a pfitom
obracejte licem nahoru: nejprve
vznikne prostfedni fada
0 6 dilech, k ni budou pfiléhat
z obou stran dvé Fady po 5 dilech,
nésledovat budou dvé fady po 4 dilech,
a nakonec dvé fady po 3 dilech.

* Nyni umistéte na jednotlivé dily krajin
vSech 28 Zetont s ¢isly z tohoto do-
plitku. Zacnéte v jednom rohu
Zetonem s pismenem A a pokra-
Cujte po spirle smérem dovnitf
podle abecedy. Zetony pokladejte
Cisly nahoru. Na pousté se Zetony
neddvaji.

Upozornént: Posledni 3 Zetony maji po
dvou pismenech: Za, Zb a Zc.

* Zlodéj zacind hru na jedné z obou pousti.
o Dalsi kroky ptipravy odpovidaji zakladni hie.

ZACATEK HRY

Zacinajiciho hrace urcete hodem obéma kostkami. Komu padne
nejvyssi soucet, vezme si Zeton kamene s ¢islem 1.

Tfeti hrd¢ po sméru hodinovych rucicek od zacinajictho hrace si
vezme Zeton kamene s ¢islem 2.
Nyni ndsleduje faze zakladdni jako v zd@kladni hie CATAN.

6 HRACU
Treti pozice nalevo od zacina-
Treti pozice nalevo od zacina- Jictho hrdce = kdamen ¢. 2
Jictho hrdce = kamen ¢. 2 O

e
3.
- o @

SHRACU

[ ] .’cg

Zacinajici hrdac = kdamen ¢. 1

PRUBEH HRY

Pravidla zdkladni hry CATAN zistavaji v zdsadé stejnd. Zménu
predstavuje skutecnost, Ze vzdy jsou na tahu 2 hraci (ktefi vlastni
kameny ¢. 1a2).

Zacinajici hrdac = kdamen ¢. 1



CATAN - zakladni hra -

Doplnék pro 5-6 hraca

CATAN -
scénar Nejlepsi pratelé

Nejprve odehraje sviij tah hra¢ s kamenem ¢. 1. Mus{ hodit na vjnos
surovin pro viechny hrace a poté smi obchodovat, stavét a zahrat jednu
akéni kartu (i pfed hodem kostkou).

Nyni pfichdzi na tah hra¢ s kamenem ¢, 2. Ten smi ménit suroviny

s bankem (ale ne se spoluhraci), stavét (véetné ndkupu akénich karet)
a zahrat jednu akéni kartu (tu vSak nemdZe zahrat pfed hodem hrade
s kamenem €. 1),

Jakmile jsou oba hraci se v§im hotovi, predd hrac s kamenem ¢. 1 svijj
kamen a kostky svému sousedovi po levici. Hra¢ s kamenem €. 2. predd
sviij kdmen rovnéz svému sousedovi po levici. Jako dalsi pfichdzi na fadu
novy drzitel kamene ¢. 1.

Prehled ¢innosti

Hrac s kamenem ¢€. 1

e Hod na vynos surovin (povinny!) -

e Obchodovani se spoluhraci a s bankem

e Stavéni (silnice, vesnice, mésta, nakup akénich karet)
o Zahrani 1 akéni karty

Hrac s kamenem ¢. 2 =
e Obchodovani s bankem (ne se spoluhragi)

e Stavéni (silnice, vesnice, mésta, nékup akénich karet)
e Zahrani 1 akéni karty

KONEC HRY

Hra kon¢i i nadale v tahu, kdy néktery hra¢ nashromazdi 10 ¢i vice vitéz-
nych bodti. Aby mohl zvitézit, musi byt na fadé. Za hrace ,na tahu* se

v tomto piipadé povazuji ti, ktef maji momentdlné pred sebou kameny.
JestliZe by ve stejném tahu dosahli 10 vitéznych bodii oba, vitézi okam-
Zité hrac¢ s kamenem ¢. 1. Hrac s kamenem ¢. 2 by pak uZ nepfisel viibec

na fadu.
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HERNI MATERIA

* 84 zetond piizné

s &8 B &

12 Zetonil 12 zetonii 12 zetonil 24 Zetonii 24 Zetonii
pFizné cechu piizné cechu DFizné cechu pFizné cechu piizné cechu
obchodnikii kupeit stavitelii silnic ucencti architekti

e 1 deska cechi

e 12 Zetont Catanu

* VSechny herni komponenty ze zdkladni hry CATAN,
poptipadé z doplitku pro 5-6 hrdcil.

Scéndr Nejlepsi pratelé 1ze hrat ve 3-6 hracich. Na Catanu zaZivime
obdobi spoluprdce a harmonie! Rozddvame suroviny, abychom
pomohli zaostdvajicim spoluhrdciim. Zlodéje pfemistujeme do
vzdalenych oblasti, abychom svym spoluhractim zajistili bezpeci.
Nebojime se vynaloZit ndmahu, abychom své silnice piipojili

k sousedové soustavé osidleni. Neni to néjaka bldzniva hra?

Ale ne! Diky cechtim na Catanu je takovéto ,uslechtilé“ chovani
odménovano ptislusnou ,pifzni“. Pfizen poskytuje rizné vyhody,
jako je bezplatnd stavba silnic, ak¢ni karty, libovolné suroviny,
vyhodné moznosti obchodovani nebo zisk vitéznych bodu.

Hmm... pokud tedy pravd neziStnost skute¢né existuje, neni to
v tomto scéndii.

PRIPRAVA HRY

o Zdkladni hru CATAN, ptipadné doplnék pro 5-6 hrdci ptipravte
jako obvykle.

» Vedle ostrova poloZzte desku cechd.

» Zetony Catanu poloZte napravo vedle desky cechil.

* Pocet Zetontl piizné dostupnych ve hie se urcuje dle poctu hraci:

| 3hradi | 4hra¢i | Shradi| 6hraca

Obchodnik A% | 6 8 10 12

ﬁ 6 8 10 12
Stavitel silnic - 6 8 10 12

Ucenec o 12 16 20 24

Architekt Q 12 16 20 24
_

Prislusny pocet licem dolii poloZenych Zetontl ptizné dikladné
promichejte a vytvoite z nich jednu spole¢nou zdsobu.

Kupec




CATAN - scénar Nejlepsi pratelé

PRUBEH HRY A ZVLASTNI PRAVIDLA

V tomto scéndii v zdsadé plati pravidla pro zd@kladni hru CATAN, po-
piipadé pravidla pro doplnék pro 5-6 hrdcu. Navic mohou hraci diky
svym Slechetnym ¢iniim ziskat Zetony prizné. Tyto Zetony poté lze
vyuzit k dosazeni riiznych cennych vyhod.

Pro Zetony piizné plati ndsledujici zvlastni pravidla:

Zisk zetonu piizné
Hraci mohou Zetony piizné ziskat 3 zptsoby:

1. Premisténi zlodéje tak, aby nezptisobil Skodu

Hrac dostane 1 Zeton prizné, kdyZ pri hodu ,7¢ nebo pri zahrani

karty Rytif pfemisti zlodéje nasledujicimi zptsoby:

* nalibovolnou krajinu (vcetné pousté), se kterou nesousedi zadnd
vesnice nebo mésto, nebo

* na poust, ale od Zadného hrace, jehoZ vesnice ¢i mésto s pousti
sousedi, si nevezme Zadnou surovinu.

2. Darovani karty suroviny

Béhem svého tahu smi hrac darovat 1 kartu suroviny jednomu
spoluhraci, ktery ma stejny nebo nizsi pocet (viditelnych) vitéznych
bodti. Odmitne-li tento spoluhra¢ dar, mdZe byt nabidka daru
ucinéna jinému spoluhrdci (pficemz omezeni ohledné vitéznych
bodt stdle plati). Pokud je nabidka piijata, ziskava hrac, ktery kartu
suroviny daroval, 1 Zeton piizné.

Pogor: Hrac muze béhem svého tahu darovat pouze

1 kartu suroviny.

3. Propojeni soustav osidleni

Soustava osidleni je souhrn vSech vesnic a mést jedné barvy, navza-
jem propojenych silnicemi. Pokud hra¢ postavi silnici, kterd poprvé
vzdjemné propoji jeho soustavu osidleni se soustavou osidleni spolu-
hrace, vezme si Zeton pfizné nejprve tento spoluhrdc. Poté si hrac,
ktery propojeni provedl, vezme 3 Zetony piizné. Zetony piizné se
ziskavaji pouze za prvni propojent téchto dvou soustav osidleni riiz-
nych barev Pokud by s obé tyto soustavy osidleni pozdéji navzz’tjem
dalsi Zetony prizné.

PFiklad: Cerveny hrdc postavil silnici ,A*. Tim spojil svou levou
soustavu osidlent se soustavou osidleni mod-
rého hrdce. Modry ziskdvd 1 Zeton prizné

a cerveny 3 Zetony prizné. Pokud modry nebo
Cerveny hrdc nyni postavi silnici , B
neziskd Zeton prizné Zadny z nich.
Pokud vsak modry nebo cerveny hrac
postavi silnici ,C*, ziskaji Zelony prizné
oba, protoze pravd soustava osidlent cer-
veného hrdce je s prislusnou soustavou osidleni modrého hrdce
propojena poprue.

Za propojeni svych vlastnich soustav osidleni neziskdvd hra¢ zadné
Zetony piizné.

Pozor:

* Pokud jsou soustavy osidleni propojeny béhem faze zakladani,
neposkytuje toto propojeni zZadné Zetony piizné.

* Pokud hrdc postavi silnici, kterd jeho soustavu osidlen{ soucasné
poprvé propoji se soustavami osidleni dvou spoluhraca, ziskd

pouze 3 Zetony piizné. Majitelé ostatnich dvou soustav osidlenf
ziskaji po jednom Zetonu piizné. Ktery z obou protihrdca si Zeton
piizné vezme prvni, urci hrac, jenz propojeni provedl.

Brani Zetont prizné
Hrdc, ktery Zeton pfizné ziskal, si z banku vezme libovolny Zeton
prizné lezici licem dolt.

Vyuziti nebo vyména Zetoni prizné

Béhem svého tahu smi hrac bud jednou vyuzit Zetony prizné, nebo
provést jednu akci vyména. Ve hte 5 nebo 6 hraci miZe Zetony
ptizné pouZit ve svém tahu i hrac s kamenem ¢. 2.

1. VyuZiti Zeton( piizné

Pri vyuZiti Zetontl prizné hrac odlozi na policko piislusného cechu
na desku cechii odpovidajici pocet Zetont piizné:

* Obchodnik vyZaduje 1 (Sedy) Zeton povozu.

* Kupec vyZaduje 1 (modry) Zeton lodé.

» Stavitel silnic vyZaduje 1 (Cerveny) Zeton lopaty.

* Ucenec vyzaduje 2 (zlaté) Zetony knihy.

* Architekt vyZzaduje 2 (zelené) Zetony kruZitka.

Pozor: Hrdc nesmi vyuzit Zelon prizné, kiery ziskal ve svém
Stdavagjicim tahu. Prdve ziskané Zelony prizné lze vyuzit az
v nasledujicim tahu.

Jakmile hra¢ odloZi piislusny pocet Zetont prizné, ziskd ihned
pifslusnou vyhodu. Tuto vyhodu nelze ,uschovat* a vyuZit pozdéji.

Kazdy cech poskytuje jednu specidlni vihodu:

* Pfizent obchodnikd: hrac vyméni 1 kartu suroviny z ruky
za 1 jinou kartu suroviny z banku. Timto zptisobem lze
béhem tahu vyménit suroviny az dvakrat.

* Pfizent kupcl: hra¢ si vezme 1 libovolnou kartu suroviny
z banku.

o Piizen stavitell silnic: hrac postavi zdarma 1 silnici.

* Pfizeni ucenci: hrac si vezme zdarma 1 akéni kartu.

o Piizen architektl: hrac si vezme 1 Zeton Catanu. KaZdy Zeton
Catanu se pocitd jako 1 vitézny bod. Zetony Catanu musf pred
hrdcem lezet viditelné pro vSechny spoluhrace, nebot maji vliv
pti darovani karty suroviny.

2. Vyména Zetontl pfizné

Pokud hrac Zadny Zeton pfizné nevyuZziva, maze si vyménit 1 svlij Zeton
pifzné za 1 Zeton piizné z banku. Nejprve si hrac vezme 1 Zeton piizné
zbanku, poté vrati libovolny vlastni Zeton piizné licem dolti zpét do
banku. Hra¢ maze vratit zpét i Zeton piizné, ktery si z banku pravé vzal.
Pozor: Zetony prizné nelze darovat ani je s jinymi hrdci vyméro-
vat.

KONEC HRY

Vyhrava hrac, ktery je na tahu a shromdzdil 11 vitéznych bodd.



CATAN - svatec¢ni scénar:

Velikonoc¢ni zajicek

CATAN - svatec¢ni scénar:
Santa Claus

HERNI MATERIAL

o 1 zvld$tni dil krajiny 1 kartonova * 11 Zetond ddrkd (druhd
Velikono¢ni louka figurka veliko- strana: darky od Santa Clause)
(druhd strana: Domek  nocniho zajicka

Santa Clause)

UVOD

Scénat Velikonocni zajicek se dd pouZit se zdakladni hrou CATAN a vSemi
rozsifenimi, kde se vyskytuje zlodéj, a 1ze ho hrdt ve 3-6 hracich. Velikono¢-
ni zajicek potiebuje nutné vinu, aby mohl uplést nové velikonocni svetry.
Pokud mu ji doddte, miZete ho pfesunout na jiny dil krajiny. Zde vds tédfe
obdaruje, a dokdze dokonce zahnat zlodéje!

PRIPRAVA HRY

* Sestavte herni plan obvyklym zplisobem za pomoci materidlu ze zd@kladni
hry CATAN.

o Odstrarite z piislusné krajiny Zeton s ¢islem ,2“ a poloZzte ho na krajinu,
kde se nachazi zeton s ¢islem | 12¢.

* Dil krajiny, z ného jste odebrali Zeton s ¢islem, nahradte nyni zvld$tnim
dilem krajiny Velikonocni louka.

* Figurku velikonocniho zajicka umistéte na velikonocni louku.

» 7Zetony darka piipravte vedle herniho planu.

PRUBEH HRY

Plati vechna pravidla zikladn{ hry CATAN, resp. vSech dalsich pouZitych
rozitend. V ndsledujicim textu budou popsdna dodatecnd pravidla.

Vynos surovin
Dil krajiny s Zetony s Cisly ,2¢ a 12 ddvd béhem hry vynos pii vysledku
hodu ,2¢1,12¢.

Presun velikono¢niho zajicka
Poté, co ve svém tahu hodite na vynos surovin, miZete presunout veliko-
nocniho zajicka. Abyste to mohli provést, musite mu vénovat vinu (vratit ji
zpét do banku):
o Jestlize velikonocnimu zajickovi vénujete 1 kartu suroviny vlna, smite ho
presunout na libovolnou krajinu, kde se nenachdzi zlodéj.
o Jestlize velikonocnimu zajickovi vénujete 2 karty suroviny vina, smite ho
piesunout na krajinu, kde se nachdzi zlodéj, a zahnat ho zpét na poust.
Pozor: Velikonocniho zajicka smite ve svém tahu presunout pouze jednou.
Ziskani zetonu darka
* Pokud velikono¢ntho zajicka presunete na jiny dil krajiny nez na Veli-
konocni louku, dostane kazdy hrdc, jenZ md u této krajiny alespoti 1 svou
vesnici/mésto, 1 Zeton darku.
* Pokud velikono¢niho zajicka presunete na Velikono¢ni louku, dostane
kazdy hra¢, jenZ u ni md alespoil 1 svou vesnici/mésto, 2 Zetony ddrka.
Pouziti zetonu darki
Jestlize mate alespoil 2 Zetony ddrku, musite okamZité (i kdyZ nejste mo-
mentdlné na tahu) vratit 2 z téchto Zetond zpét do banku a vzit si za to
7 banku 1 kartu libovolné suroviny.

Piesun zlodéje
Zlodéje nikdy nesmite pfesunout na Velikono¢ni louku nebo na krajinu, kde
se nachdzi velikonocni zajicek.

KONEC HRY

Hra konci podle béznych pravidel zakladni hry CATAN. Vyhrava ten, kdo je
na tahu a md alesponi 10 vitéznych bodu.
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HERNI MATERIAL

o 1 zvldstni dil krajiny 1 kartonovd e 11 Zetont ddrku
Domek Santa Clause  figurka Santa (druhd strana: darky od
(druhd strana: Clause velikonocniho zajicka)
Velikonocni louka)

=l
o/E 55
o mas

UvoD
Scéndf Santa Claus se da pouZit se zdakladni hrou CATAN a viemi rozsi-
fenimi, kde se vyskytuje zlodéj, a 1ze ho hrdt ve 3-6 hracich. Santa Claus
potfebuje nutné vlnu na sviij novy kabat. Pokud mu ji dodate, mizete ho
presunout na jiny dil krajiny. Zde vés $tédie obdaruje, a dokdze dokonce
zahnat zlodéje!

PRIPRAVA HRY

* Sestavte hernf plan obvyklym zplisobem za pomoci materidlu ze zd@kladni
hry CATAN.

o Odstrarite z piislusné krajiny Zeton s ¢islem ,2“ a poloZte ho na krajinu,
kde se nachazi zeton s ¢islem ,12¢

* Dil krajiny, z néhoz jste odebrali Zeton s ¢islem, nahrad'te nyni zvl4stnim
dilem krajiny Domek Santa Clause.

* Figurku Santa Clause umistéte na Domek Santa Clause.

» 7Zetony darka piipravte vedle herniho planu.

PRUBEH HRY

Plati vsechna pravidla zakladni hry CATAN, resp. vsech dalsich pouZitych
rozsitent. V ndsledujicim textu budou popsdna dodatecnd pravidla.

Vynos surovin
Dil krajiny s Zetony s Cisly ,2¢ a 12 ddvd béhem hry vynos pii vysledku
hodu ,2¢1,12¢,

Pfesun Santa Clause
Poté, co ve svém tahu hodite na vynos surovin, mtiZete presunout Santa
Clause. Abyste to mohli provést, musite mu vénovat vinu (vratit ji zpét do
banku):
o Jestlize Santa Clausovi vénujete 1 kartu suroviny vlna, smite ho presunout
na libovolnou krajinu, kde se nenachdzi zlodéj.
o Jestlize Santa Clausovi vénujete 2 karty suroviny vina, smite ho presunout
na krajinu, kde se nachazi zlodéj, a zahnat ho zpét na poust.
Pozor: Santa Clause smite ve svém tahu presunout pouze jednou.
Ziskani zetonu darka
* Pokud Santa Clause pfesunete na jiny dil krajiny nez na Domek Santa
Clause, dostane kazdy hrdc, jenZ md u této krajiny alesponi 1 svou
vesnici/mésto, 1 Zeton darku.
* Pokud Santa Clause pfesunete na Domek Santa Clause, dostane kazdy
hrd¢, jenZ u néj md alespoii 1 svou vesnici/mésto, 2 Zetony ddrka.
Pouziti zetonu darki
Jestlize mdte alespoii 2 Zetony ddrkd, musite okamZité (i kdyZ nejste mo-
mentdlné na tahu) vratit 2 z téchto Zetond zpét do banku a vzit si za to
7 banku 1 kartu libovolné suroviny.

Piesun zlodéje
Zlodéje nikdy nesmite pfesunout na Domek Santa Clause nebo na krajinu,
kde se nachdzi Santa Claus.

KONEC HRY

Hra konci podle béznych pravidel zdkladni hry CATAN. Vyhrava ten, kdo je
na tahu a md alespoit 10 vitéznych bodu.



CATAN - geograficky scénaf: Pyrenejsky poloostrov

HERNI MATERIAL

1 herni pldn Pyrenejsky poloostrov e 10 Zetond Catanu

* Veskery herni material ze zd@kladni hry CATAN, poptipadé doplitku
pro 5-6 hract, s vyjimkou dilti krajin, ramu a Zetond s isly

-

UvVOD

Geograficky scéndf Pyrenejsky poloostrov lze hrit ve 3-6 hracich. V tomto
scéndfi nebudete osidlovat ostrov Catan, ale Pyrenejsky poloostrov s jeho
geografickymi zvlastnostmi. llustrace krajin na tomto hernim planu se opticky
mirné odliSujf od téch catanskych. Aby bylo mozné jednoznacné piitadit
suroviny k pifslusnym krajinim, jsou pole s ¢isly oznacena barevné: les - tmavé
zelené, pastvina - svétle zelené, pole - Zluté, hory - Sedé, vrchovina - hnédé.
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PRIPRAVA HRY

* Herni pldn se rozloZi nahoru stranou ,Pyrenejsky poloostrov.

* NakaZdou ktizovatku se symbolem vitézného bodu polozte 1 Zeton
Catanu.

* Zlodgj stojf na zacdtku hry na obrdzku zlodéje.

o Zbyvajici ptiprava a zacatek hry odpovidaji fazi zakladani ze zdkladni
hry CATAN.

PRUBEH HRY & PRAVIDLA SCENARE

V zdsadé plati pravidla zd@kladni hry CATAN. Navic je tieba dodrZovat

i ndsledujici pravidla:

1. Stavba vesnic: Vesnice je mozné zaklddat, resp. stavét pouze na kruho-
vych polich nesoucich jména (Q).

. Stavba silnic: Silnice je mozné stavét pouze na obdélnikovych polich
pro silnice. Pokud se hra¢ pfistavi koncem silnice ke kruhovému poli
nesoucimu jméno, miZe od tohoto pole ve stavhé silnic pokracovat
pouze tehdy, jestlize na tomto poli nejdiive postavi vesnici.

[S8)

(S5}

. Specializovany obchod a vjména 3 : 1: Pokud hra¢ postavi silnici na cerve-
ném obdélnikovém poli pro silnice, miize vyménovat suroviny s bankem
takovym zpGsobem, jaky je vyobrazeny na piislusné listiné - tedy smi za
3 stejné suroviny libovolného druhu nebo 2 stejné suroviny vyobrazeného
druhu ziskat 1 jakoukoli jinou surovinu.

. Ktizovatky s vitéznymi body: Hrac, ktery jako prvni umisti svou silnici ke
kiizovatce s vitéznym bodem, z{skd zde poloZeny Zeton Catanu, ktery md
hodnotu 1 vitézného bodu.

KONEC HRY

Vyhrdvd hrdc, ktery je pravé na tahu a ve hie tf{ hraca shromdzdil 13 vitéz-
nych bodd, resp. ve hie ¢ty hract 12 vitéznych boda.

DODATECNA PRAVIDLA PRO HRU 5 A 6 HRACU

Pouziji se rovnéz pravidla z dopliiku pro 5-6 hrdcit s nasledujicimi odlis-
nostmi:

Pfi ptipravé hry se na kiiZovatky se symbolem vitézného bodu neumistujf
7adné Zetony Catanu. JestliZe hraci umisti své silnice ke kfizovatkdm s vi-

S

téznym bodem, neziskaji za to Zddné vitézné body navic. Povazujf se za zcela
bézné kiiZovatky. Lze na né umistit vesnice béhem faze zakldddni a pozdéji
béhem hry je na nich mozné stavét vesnice pti dodrzeni obvyklych pravidel.
Povysovéni vesnic na téchto kiiZovatkdch na mésta je rovnéz dovoleno.
Vyhrdvd hrdc, ktery je pravé na tahu a shromdzdil 10 vitéznych bodu.

Informace k mistim zachycenym na hernim
planu

Umisténi mést na hernim pldnu odpovida jejich skutecné geografické poloze
jen priblizné. Redlnou situaci zobrazuje mald mapa. S ohledem na hratelnost
a technické zpracovani nebylo bohuzel mozné zahrnout do herniho planu
viechna vyznacnd mista na Pyrenejském poloostrové.

Pyrenejsky (Ibersky) poloostrov

Pyrenejsky poloostrov piedstavuje jihozdpadni ¢dst Evropy. Md rozlohu

583 254 km® a zahrnuje pevninské ¢asti Spanélska a Portugalska, stejné
jako Andorru a Gibraltar. Na severu se podél hranice s Francii tdhne pohofi
Pyreneje, na jihu ho déli od Afriky 14 kilometrd mofe. Zije na ném priblizné
58 miliont lidi. Historicky tvofil priichozi a sideln oblast fady kultur. Nékdy
se nazyva rovnéZ Ibersky podle antického pojmenovani feky Iber (jeZ je
zpravidla ztotozZnovana s fekou Ebro). V #imské dobé se pro tuto oblast
prosadilo oznaceni ,Hispanie*, jez pochdzi z fénictiny. V roce 1143 dosahlo
Portugalsko nezavislosti na kralovstvi Kastilie. Svazek Kastilie s ostatnimi
poloostrovnimi kralovstvimi se od 16. stoleti zacal oznacovat jako Spanélsko.
Pyrenejsky poloostrov, jenZ je rimovan atlantickym a stfedomotskym
pobiezim, se vyznacuje pestrou paletou krajin a mést s velkou pfirodni

i kulturni rozmanitosti. V jednotlivych regionech se hovoii predevsim

5 jazyky mistnich obyvatel: Spanélsky, kataldnsky, baskicky, galicijsky

a portugalsky.

_ A Coruiia (Herkulova véZ)
B == Historick4 ¢4st A Corufii lezi na galicijském
L = PODIeZi Rias Altas na poloostrové, ktery je
s pevninou spojen pouze Uzkou §iji. Mésto
md 246 000 obyvatel. Na biehu mofe mimo
< méstskou zdstavbu se vypind Herkulova véz.

- Byla vybudovadna v 1. stoleti jako majak,
ackoli keltskd a feckofimskd tradice kladou jeji vznik do jesté stars{ doby.
Véz plni funkei majdku dodnes.

Oviedo (Katedrala San Salvador)
Nékdejsi hlavni mésto vévodstvi Asturie, leZict
v blizkosti kantdbrijského pobfezi na severu
Ol Spanglska, vzniklo na koni 8. stoleti. Oviedo,
1 podle hesla ve svém znaku ,velmi vznesené,
— velmi oddané, zaslouZilé, nedobytné, hrdinné
adobré mésto*, md 226 000 obyvatel a patii
k ,Ocho Asturiano® (Asturské osmicce), zdejsi oblasti tvofené nékolika
velkymi mésty. Na hlavnim ndmésti s gotickou katedralou San Salvador
se nachdzi i socha ,La Regenta“ (Pani soudcova), kterd je vénovana
stejnojmennému romanu $panélského autora Leopolda Alase, piSiciho
pod pseudonymem ,Clarin®.
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Vigo (Casco Vello)

Jméno mésta se odvozuje od latinského slova
Lvicus“ (vesnice). Vigo je centrem regionu

s dlouhou ndmotnickou a rybdiskou tradici.
Se svymi 297 400 obyvateli pfedstavuje nej-
vétsi mésto Galicie. V historickém centru

a rada dulezitych budov z doby baroka.

Burgos (Arco de Santa Marfa)

Toto mésto, zaloZené roku 884, se rozklada ve
vychodni ¢asti ndhorni plosiny Meseta. Burgos
byl hlavnim méstem spojenych kralovstvi

= Kastilie a Leonu a aZ do po¢atku 16. stoleti

L ihlavnim méstem kiestanské ¢asti Pyrenejské-
ho poloostrova. Pipominkou jeho stfedové-
kych déjin je méstskd brdna Arco de Santa Marfa, kterou lze projit na ka-
tedrdlni ndmésti. Burgos md 179 900 obyvatel a v jeho blizkosti se nachdzi
vyznamné archeologické nalezisté Atapuerca.

Zaragoza (Bastlica del Pilar)

Toto mésto zaloZili Rimané pied vice nez

2000 lety na biehu feky Ebro v bezprostredni

blizkosti iberské osady Salduie. Na pocest

.. cisafe Augusta ji pojmenovali Caesaraugusta.
V soucasnosti md Zaragoza 679 600 obyvatel.

Vzhled katedraly Basilica Nuestra Sefiora del Pilar se v pribéhu staleti

vyrazné proménil. Jeji soucasnd barokni podoba pochdzi ze 17. a 18. stoleti.

Katedrdla pfedstavuje spolecné s kamennym mostem pres Ebro jednu

z nejvyraznéjsich dominant mésta.

- Salamanca (Skolni ndmést{)

b5 Mésto s 152 000 obyvateli lezf ve stiedni ¢dsti

' nahodni plosiny Meseta, zdpadné od Kastilie

. aLeonu. Nachdz se zde nejstarsi univerzita

-\ ve Spanélsku, kterou zalozil Alfonso X. Moudry
£ ~ ¥ vyroce 1218. Univerzita ma velky vliv na mésto

az do soucasnosti. Na Skolnim ndmésti, lezicim v blizkosti obou katedral,

Ize obdivovat fasadu ze 16. stoleti s bohatou detailni vyzdobou.

Porto (Ponte Dom Luis I)

Porto je nejdileZitéjsi aglomerace v severnim
 Portugalsku. Za své pojmenovani vdéct
& piistavu (portugalsky ,porto®) lezicimu u dsti
« feky Douro. Samotné vnitfni mésto md
;237 000 obyvatel, ale po zahrnuti celého

. spravniho obvodu se tento pocet vy$plhd na
1,8 milionu. Svétové proslule vino, které se v této oblasti vyrabi, se dopravo-
valo do piistavu ve zvlastnich, k tomu urcenych clunech. Most pies Douro
Ponte Dom Luis I byl postaven koncem 19. stoleti podle plant inZenyra
Théopila Seyriga. Md dvé rizné dlouhé drovné a spojuje Porto s méstem
Vila Nova de Gaia.
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Madrid (Puerta de Alcald)

Madrid md 3,2 milionu obyvatel, ale v jeho
spravnim obvodu Zije vice nez 6,5 milionu
lidf. Jeho pocdtek sahd do predifmské doby.
Na vjznamu ziskal aZ na konci 16. stoleti,

. kdy se diky své poloze uprostied Pyrenejského

' poloostrova stal hlavnim méstem Spanélska.
Monumentalni brana Puerta de Alcala, kterou v roce 1778 navrhl Francesco
Sabatini, vyrostla na misté star$i brany, kterd umozniovala pifstup do mésta
ze severovychodu.

Coimbra (Univerzita)

Toto mésto ve vnitrozemi Portugalska vzniklo
ako fmsk4 kolonie Aeminium a ndsledné bylo
piejmenovino na Conimbrigu. Pozdéji se stalo
vyznamnym centrem v ¢dsti Pyrenejského po-
loostrova ovlidané Maury. Jednalo se o prvni

hlavm mésto Portugalskeho kralovstvi. Jeho dalsi vyvoj urcovala univerzita
zaloZend na konci 13. stoleti, jeZ se fadi mezi nejstarsi v Evropé. Historie této
vzdélavact instituce se odrdzi i v jeji sttedoveké architektufe. Coimbra md
cca 145 000 obyvatel.

Lisabon (Torre de Belém)

Lisabon se v piediimské dobé nazyval

Olissipona. Mésto bylo odjakZiva dalezitym

ptistavem v delté feky Tejo 2 mélo znacny

vyznam v dobdch portugalské mofeplavby

. aobjevi. Lisabon je hlavnim méstem Portu-

galska a jeho spravni obvod ¢itd 2,9 milionu
<= obyvatel. Torre del Belém, zdobend véZ ze

16. stoleti, slouzﬂa k ochrané piistavu. Navrhl ji architekt Francisco de

Arruda, jenz psobil ve sluzbdch krale Manuela 1.

Mérida (Rimské divadlo)

Mésto bylo pied cca 2 050 lety zaloZeno pro
vyslouzilé ifmské vojaky (,emeriti), podle
¢ehoz bylo i pojmenovano: Emerita Augusta.

' Jednalo se o hlavni mésto fimské provincie
= — Lusitania. V soucasnosti m Mérida 58200
obyvatel Me21 zde]sml pamétihodnostmi zaujim4 predni misto ffmské
divadlo vystavéné na pocatku 1. stoleti. K jeho archeologickému odkryti
doslo v 19. stoleti a od restaurovani v poloviné 20. stoleti se zde konaji
divadelni predstaveni.

Corddba (Mezquita)

Mésto citajici kolem 330 000 obyvatel lezi na

| tipati pohoii Sierra Morena a protékd jfm feka
Guadalquivir. Pocdtky zdejsiho osidleni sahaji
do pravéku a az do zaloZeni samotného mésta
¥ pod ndzvem Corduba pied 2 200 lety se jed-

‘ nalo o osadu Iberd. Stala se hlavnim méstem
rlmske provincie Baetlca apo vpadu Arabt (jiz pod jménem Qurtuba)
centrem emirdtu a pozdéji kalifitu Al-Andalus (8.-11. stoleti). Mezquita
(Velkd meéita) vznikala postupné 0d 8.do 10 stoleti Vedle minaretu aPatia

mesity s doslova lesem sloupti, na nichZ jsou umistény oblouky klenouci
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se pres sebe. Diky tomu do budovy pronika jesté vice svétla. V 16. stoleti
zapocala v interiéru mesity stavba katedrly. Jeji dokoncen{ trvalo pres dvé
stoletd, takZe jeji dneSni podoba se vyznacuje prvky architektury pozdné
gotické, platereskni, renesancni a barokni.

Sevilla (Torre del Oro a Giralda)
Sevilla je hlavnim méstem Andalusie. Do jejtho

raci s celkem 1,5 milionu obyvatel. Pivodné se

iy jednalo o tartesskou osadu jménem Spal, poté

SN > se zni stalo fimské mésto Hispalis a konecné

7a maurske éry Sevilla. Reka Guadalquivir je splavnd a7 k sevillskému piista-
vu, jedinému Ficnimu pristavu v celém Spanélsku. Z biehu Guadalquiviru je
mozné spatfit Torre del Oro (,Zlatou véz“) almohadského ptivodu ze 13. sto-
leti a Torre de la Giralda (nékdejsi minaret, dnes véz katedrdly). Ta vdéci za
své pojmenovani korouhvicce na $pici stiechy.

Granada (Alhambra)

Ackoli méla Granada pod tehdejsim ndzvem
Iliberis urcity vyznam jiz v dobdch antického
Rima, zdstavala zdejsi oblast po staleti

téméi neobydlend. Po mocenském pievratu

G 7 | v Al-Andalusu v roce 1238 vznikla v Granadé
fise Nasrovcu Alhambra zCasti pevnost a z&asti paldcové mésto, se vypind
majestitné nad celou Granadou. Zahrady paldce Generalife souseds se ctvrti
Albaicin. Mésto lezici na dohled Sierry Nevady ma v soucasnosti cca 234 000
obyvatel a nachdz{ se v ném i zndm4 univerzita.

Murcia (Katedrdla Santa Maria)
Samotnou Murcii zaloZili v 9. stoleti Maurové, ale
osidlent je v této oblasti doloZeno jiz z prehistoric-
kého obdobi. Mésto md 441 350 obyvatel.
Katedrala byla postavena na zdkladech nékdejsi
hlavni méstské mesity ve 14. stoleti. Jeji ornamen-
. talni fasdda z poloviny 18. stoleti je typickym
piikladem levantského baroka ve Spanélsku.

Albacete (Posada del Rosario)
Pojmenovani tohoto mésta lezictho na jiho-
s vychodé nahorni plosiny Meseta Central

3 s pochdzi z andaluské arabstiny a znamend
Lrovina‘. Se svymi 172 000 obyvateli se jednd

= - 0 nejvétsi mésto regionu Castilla la Mancha.
Kolem nekde]s1ho hostmce Posada del Rosario, jenZ existuje jiz od 18. stoleti
a predstavuje typické pohostinské zatizeni ve zdejsi oblasti, vedou silnice
Calle del Tinte a Calle del Rosario. V soucasné dobé se v ném nachdzi urad
pro turismus a univerzitni knihovna. Ctvercova stavba ma dvir lemovany
sloupotadim, které v sobé spojuje prvky gotické, renesancni a mudéjarské
architektury.

spravniho obvodu patii 45 sousednich aglome-

Valencie (Mésto uméni a védy)

Se svymi 797 000 obyvateli a celkem 1,8 mi-

* lionu v celém spravnim obvodu predstavuje
Valencie tfeti nejvétsi mésto Spanélska. Lezi
uprostied vychodniho pobtezi Pyrenejského
poloostrova u Usti feky Turia a bylo zaloZeno
ptvodné jako Ffmsk4 kolonie pod ndzvem Valentia Edetanorum. Mésto
uméni a védy predstavuje architektonicky komplex navrzeny Santiagem
Calatravou a Félixem Candelou. Po svém dokonceni na pocatku 21. stoleti
zahrnuje fadu muzef a jevist.

@ Tarragona (Rimsky amfitedtr)

Dnesni Tarragona byla pied 2 500 lety iber-

4 skou osadou. Po piichodu Rimanii se pod

ndzvem Tarraco stala hlavnim méstem #{mské
_ =% provincie Hispania Citerior na severu Pyrenej-

ského poloostrova Tarragona md v soucasnosti 130 000 obyvatel a pied-

stavuje jeden z nejoblibenéjsich turistickych cili v Kataldnsku. Ve mésté se

nachazi celd fada pozistatki z ¢ast Fimské iSe. Trosky amfitedtru na

pobfezi Stredozemniho mote se vdzi ke 2. stoleti.

Barcelona (Sagrada Familia)
Hlavni mésto Kataldnska ma samo o sobé 1,6 mili-
onu obyvatel, cely spravni obvod pak obyva vice nez
5 miliont lidi. Pocdtek mésta je tésné spjat s fénic-
kym stfedomoi'skym obchodem. Dnes pati{ Barce-
lona mezi nejvétsi evropskd mésta. V roce 1992 se
zde konaly letni olympijské hry, a i naddle se zde
poiddd mnoho sportovnich a kulturnich uddlosti

/ na mezindrodni trovni. K mistnim ldkadlim se
fadi dlla modermstlckeho architekta Antoniho Gaudiho (1852-1926), mezi
nimiz dominuje jeho projekt katedraly Sagrada Familia, jejiz stavba byla
zahdjena roku 1882 a probihd dodnes.

Bilbao (Guggenheimovo muzeum)

Bilbao (Spanélsky) ci Bilbo (baskicky) je hlav-
nim méstem provincie Biskajsko, jeZ je sou-
Casti Baskicka (Euskadi). Vzniklo ve 13. stoleti
jako obchodni stfedisko u tsti feky Nervion

a brzy dosdhlo znacné prosperity. V soucasnos-
tima 532 000 obyvatel Toto historicky primyslové mésto prodélalo od
konce 20. stoleti vyraznou strukturdlni proménu. Na misté nékdejsich
tovdren podél usti feky bylo v roce 1997 otevieno Guggenheimovo muzeum
soudobého uméni. Jeho budovu navrhl architekt Frank Gehry a na pozo-
rovatele pisobi dojmem obrovské stény plujici po vodé.
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Riksa rallye

* 19 desticek riks
ALiEE
idiEE

e 1 herni plan Riksa rallye

r T CATAN
%_ =3

* Vsechny figurky a karty ze zdkladni hry CATAN, popiipadé
z.doplitku pro 5-6 hrdcii.

-

UvVOD

Geograficky scéndf Riksa rallye 1ze hrdt ve 3-6 hracich. V tomto scéndfi
miZete sledovat neuvéfitelnou cestu, kterou podnikl 10clenny mezindrod-
ni tym CATAN v ramci zavodu Rickshaw Run v roce 2015.

Na 4 motorovych rik§ach urazil 3 000 kilometra napiic severni ¢asti Indie,
aby svou jizdou ziskal prispévky pro nadaci Childaid Network. Informace
o mistech a lidech, jimz Childaid Network pomahd, naleznete na strince
www.childaid.net.

Uplnou zpravu o cesté si miZete piecist na strince catan.de/events/
catan-rickshaw-run.

~ 2

PRIPRAVA HRY

* Herni pldn se rozlozi nahoru stranou zobrazujici Indii.

* Nakazdou kfizovatku se symbolem vitézného bodu
Catanu.

o Desticky riks polozte vedle herniho pldnu jako bank.

o Zlodéje postavte na poust severozdpadné od DZajsalméru.

o Zbyvajici ptiprava a zacatek hry odpovidaji fazi zakladani ze zdkladni
hry CATAN.

PRUBEH HRY & PRAVIDLA SCENARE

V zdsadé plati pravidla zdkladni hry CATAN. Nejprve budou popsana doda-
tecnd pravidla pro hru 3-4 hraci a posléze zmény pro hru 5-6 hraca.
Zacind ten, kdo naposledy podnikl néjakou cestu.

poloZte 1 Zeton

Stavéni

Stavba vesnic

Vesnice je mozné zakladat, resp. stavét pouze na kruhovych polich nesoucich
jména (@).

Stavba silnic

Silnice je moZné stavét pouze na obdélnikovych polich pro silnice. Pokud se
hrac pfistavi koncem silnice ke kruhovému poli nesoucimu jméno, muze od
tohoto pole ve stavbé silnic pokracovat pouze tehdy, jestlize na tomto poli
nejdiive postavi vesnici.

Hrac, ktery jako prvni umisti svou silnici ke kfiZovatce s vitéznym bodem,
ziskd zde polozeny Zeton Catanu, ktery md hodnotu 1 vitézného bodu.

béznych pravidel.

I Cervend pole pro silnice: Pokud hraé na téchto polich postavi
silnici, miZe vyménovat suroviny s bankem takovym zptisobem, jaky je
vyobrazeny na pifslusné listiné - tedy smi za 3 stejné suroviny libovolného
druhu nebo 2 stejné suroviny vyobrazeného druhu ziskat 1 jakoukoli jinou
surovinu.

M., Silnice na trase Rickshaw Runu: Jednd se o trasu, jiz se tym vydal

pfi zdvodu v roce 2015. Kdo se ji bude drzet, mtiZe ziskat dalsi vitézné body.

Tyto body predstavuji dary, které byly cestou ziskany. Kdykoli nékdo postavi

silnici na trase Rickshaw Runu, ziskd 1 desticku riksi. Kazd4 dvojice desticek

rik§ md hodnotu 1 vitézného bodu-

Pozor:

o Desticky riks Ize ziskat pouze za silnice postavené béhem hry. Za silnice
umisténé pii fazi zakladdni se Zidné desticky riks nepfidéluji.

* Desticky riks se nemohou stét predmétem obchodii mezi hraci.

o Desticky riks se nepovazuji za karty, pokud padne ,7¢.

KONEC HRY

Vyhravd hrac, ktery je pravé na tahu a ve hie t¢f hraci shromdzdil 15 vitéz-
nych bodd, resp. ve hie ¢ty hracd 13 vitéznych bodi.

DODATECNA PRAVIDLA PRO HRU

5SA6HRACU

PouZiji se rovnéZz pravidla z doplitku pro 5-6 hrdcii s nasledujicimi odlis-
nostmi:

Pfi pripravé hry se na kiizovatky se symbolem vitézného bodu neumistuji
7adné zetony Catanu. Jestlize hraci umisti své silnice ke k¥izovatkam s vitéz-
nym bodem, neziskaji za to Zddné vitézné body navic. Povazuji se za zcela
bézné kiiZovatky. Lze na né umistit vesnice béhem fdze zaklddani a pozdéji
béhem hry je na nich moZné stavét vesnice pti dodrzeni obvyklych pravidel.
PovySovdni vesnic na téchto kfiZovatkdch na mésta je rovnéz dovoleno.

Vyhravd hrac, ktery je pravé na tahu a ve hie péti hract shromazdil 12 vitéz-
nych bodd, resp. ve hie Sesti hracti 11 vitéznych boda.
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OBECNE INFORMACE

Herni plan

Umisténi mést na hernim planu odpovidd jejich skutecné
geografické poloze jen pfiblizné. Redlnou situaci zobra-
zuje mald mapa. S ohledem na hratelnost a technické
zpracovani nebylo bohuzel mozné zahrnout do herniho
pldnu viechna vyznacnd mista (napt. Kanpur nebo
Gantok).

Informace k mistim zachycenym na hernim planu
Agra (Tid?mahal)

Mésto Agra se svymi cca 1,7 milionu obyvatel lezi
na bfehu feky Jamuna ve svazovém staté Uttar-
pradés. Diky velkému mnoZstvi stavebnich pamé-
tek z mughalské éry predstavuje oblibeny turis-
ticky cil. Nejznaméjsimi jsou Cervend pevnost, Fatéhpur Sikri a Tidzmahal,
jeZ viechny patif na seznam Svétového kulturntho dédictvi UNESCO.

Afzal

ram a md cca 293 000 obyvatel. SloZeni populace
2 trvale ovliviiuje mnoZstvi kmend z etnické sku-

3 piny Mizd. V Aizalu Zije vice neZ 25 % obyvatel
celeho Mlzoramu Mesto lezict na horském htbetu nabizi fantasticky vyhled
na vSechny svétové strany.

Bhépal (TadZ-ul-masdZzid)

Bhdpal, hlavni mésto svazového statu Mahdjap-
radés, md cca 2,4 milionu obyvatel a diky fadé
vodnich nadrzi ptirodniho i umélého ptivodu je
nazyvan ,Mésto jezer*. TadZ-ulmasdZid (doslova
,Koruna mesit“) se svou mughalskou architekturou je nejvétsi mesitou

v Bhopdlu.

Khuri (Kdnhaija 141 Bagla ki havél{)

Khuri zaloZil v roce 1620 stejnojmenny dzatsky
vladce. Mésto lezi v poustni oblasti svazového
stdtu RadZasthdn a je nazyvano ,Branou do rdd-
7asthanské pousté Thar*. Zije zde cca 120 000
obyvatel a nachdzi se zde mnoho nadhernych domt zvanych havéli, jez jsou
zvend{ i zevnitf zdobeny prekrdsnymi ndsténnymi malbami, z nichZ
nejznamé;jsi je Kdnhaija 14l Bagla ki havéli.

Darbhanga (Kampus Darbhanga Radz)
~ Nidzev mésta Darbhanga je sloZen ze slov ,dwar*
= (brdna) a ,Banga“ (Bengdlsko), znamend tedy
doslova ,Brana k Bengalsku*. Se svymi cca

& 306 000 obyvateli se fadi mezi nejstarsi mésta
svazového statu B1har Darbhanga RadZ predstavuje kampus dvou univerzit
(Lalit Naranyan Mithila a Kameshwar Singh Sanskrit), jenZ byl ziizen
v prestavéném stejnojmenném paldci.

Dill{ (Kutub minar)

Dill{ je hlavnim méstem Indie a md cca 11 miliont
obyvatel. De facto se jednd o dvé mésta: Staré
Dilli, kdysi hlavni mésto muslimské Indie, pred-
stavuje bludisté uzkych ulicek plnych historic-
kych domt a mesit; a Brity vybudované Nové Dilli se Sirokymi ulicemi a mo-
hutnymi vlddnimi budovami. Dilli je pfiblizné sto let mocenskym centrem
Indie. Ve mésté se nachdzi fada nidhernych stavebnich pamatek, jako napti-
klad minaret Kutub minr, jenZ spolu s okolnimi starovékymi a stfedoveky-
mi pamdtkami tvoti komplex Kutub, patfici na seznam Svétového kulturni-
ho dédictvi UNESCO.

Dévghar (Chram Baidjan4th)

Jméno tohoto mésta ve svazovém staté Dzhar-
khand je odvozeno od hindskych slov ,ghar*
(piibytek) a ,dév¢ (bohové). Doslova tedy zna-
mend ,Pibytek bohti“. Dévghar je vyznamné
poutni misto hinduistti a m4 cca 203 000 obyvatel. Chrdm Baidjdnth je
jednim z 12 posvatnych piibytki boha Sivy. Podle hinduisti na misto, kde
dnes stoji chram, dopadlo srdce Sati, zesnulé manzelky boha Sivy. Z toho
divodu se zdroveil jednd o jednu z 51 svatyni této bohyné v Indii.

Fatéhpur

# Fatéhpur je mésto ve svazovém stdté Uttarpradés

= scca 151 000 obyvateli. LeZi v Grodné zemédélsky
B vyuZivané krajiné mezi posvatnymi fekami

> Gangou a Jamunou.

Guvzhati (Chram Kamakhja)

Guvahati lez mezi fekou Brahmaputrou a vy-
bezky Silaungské plosiny. Se svymi 960 500
obyvateli se jednd o nejvétsi mésto svazového
statu Asam a jedno z nejrychleji se rozvijejicich
mést v Indii. Samotnd metropole, zvand rovnéz Severni Guvahati, se roz-
prostird podél severntho biehu Brahmaputry. Zdpadné od ni se na kopci
Nildcal ty¢i chram Kdmakhja, zasvéceny hinduistické bohyni Sati. Patfi mezi
nejstarsi z 51 svatyni této bohyné v Indii.

Itdnagar (Buddha vihar)

Itdnagar md sviij ndzev odvozen od pevnosti Itd

7 15. stoleti. Jednd se o hlavni mésto svazového

stdtu Arundcalpradés s cca 35 000 obyvateli, lezici
=% u vybézkl Himaldji. V jeho blizkosti se nachdzi

legenddrni jezero Gjdkar Sinji a novy buddhisticky chrim Buddha vihar,

pozehnany samotnym dalajlamou.

DZajpur (DZantar mantar)

DZajpur, hlavni mésto svazového stdtu Ridza-

% sthan, byl zaloZen roku 1727 a md cca 6,7 milionu
obyvatel Vzhledem k dommantm ruzovocervene

prezdiva ,Rizové mésto“. Hvézdarnu DZantar mantar, jiZ tvori skupina

19 budov slouzicich k astronomickym tceliim, zaloZil radzputsky vladce
Savdi DZaj Singh II. Byla dostavéna roku 1738 a nachdzi se zde nejvétsi
kamenné slunecni hodiny na svété. Je rovnéz soucasti Svétového kulturniho
dédictvi UNESCO.
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CATAN - geograficky scéna

: Riksa rallye

DZajsalmér (Sonar Quila)
Diajsalmér zaloZil roku 1156 Mahawal DZaisdl.
Mésto se rozklddd uprostied pousté Thar ve
svazovém stdté RadZasthdn a ma cca 65 500

S obyvatel. DZajsalmér predstavoval velmi diile-
Zitou zastavku na Hedvabné stezce, starobylé obchodni trase, po niZ putovaly
velbloud karavany obchodnik® z Indle a dalsich zemi. Tato stezka spojovala
Indii se Stredni Asii, Egyptem, Ardbii, Persii, Afrikou a Evropu. Mistni pevnost
Sonar Quila je jednou z nejvétsich fortifikaci na svété. Jeji masivni hradby ze
zlutého piskovce maji pres den Zlutohnédou barvu pripominajici Ivi kizi
a pii zdpadu slunce prechazi do medové zlatavého odstinu, ¢imz se pevnost
zd4 nerozeznatelnou od Zluté pousté. Z tohoto divodu se ji rovnéZ iikd , Zlatd
pevnost*. Nachdzi se na pahorku v centru mésta a je zafazena na seznam
Svétového kulturniho dédictvi UNESCO.

g i » Kalkata (Viktoriin pamatnik)

. 2= Kalkataje hlavnim méstem svazového statu
% Zipadni Bengdlsko. Mésto leZici na vychodnim
biehu feky Hugli zaloZila britskd Vychodoindickd
spolecnost v roce 1690 na misté t¥{ vesnic.
Kalkata md v souCasnosti cca 4,5 milionu obyvatel a v letech 1773-1911 byla
hlavnim méstem Britské Indie. Dnesni Kalkata je nejvyznamnéjsim obchod-
nim, kulturnim a vzdélavacim centrem vychodni Indie. Viktoriin pamétnik,
pojmenovany po britské krdlovné Viktorii (1819-1901) byl zbudovdn mezi
lety 1906 a 1921. V soucasnosti slouZi jako muzeum s 25 vystavnimi saly
a patif mezi vyhleddvané turistické cile.

) Lakhnai

(Pamitnik Dr. Bhimraa Ambedkara)

| Lakhnai je hlavnim méstem svazového stitu

Uttarpradés a md cca 3 miliony obyvatel. Odjak-
= Ziva byl znam jako mésto mnoha kultur. Po

staleti prosperoval jako kulturni a umélecké centrum severni Indie a tuto

tradici si udrzuje dodnes. Zije zde nejvice §fitti v Indii, a proto je povazovan

rovnéZ za centrum §fitské Indie. Nachdzi se zde rovnéZ pamdtnik Dr.

Bhimraa Ambedkara, park o rozloze 0,43 km? ktery je vénovan lidem,

jiz si celoZivotné piedsevzali usilovat o humanitu, rovnopravnost a socidlni

spravedlnost.

- Narsinhpur (Chrdm Narsinh)
2 Narsinhpur je mésto ve svazovém stdté Madhja-
pradés a md cca 1,1 milionu obyvatel. Zdejs
tzemi bylo osidleno jiz od 2. stoleti. Nejvyznam-
néjsi posvatné misto v Narsinhpuru je chram
Narsinh zasvéceny Narasimbovi, jedné z deviti inkarnaci hinduistického
boha Visnua.

Patna (Mahdtma Gandhi setu)

Patliputra, jak se svého Casu Patna nazyvala, byla
| zaloZena roku 490 pf. Kr. na jiznim biehu Gangy
~ krdlem Magadhy. V dobé svého zalozeni mélo
mésto cca 400 000 obyvatel a bylo centrem vzdé-
lanosti a uméni. V soucasnosti ma Patna cca 2 miliony obyvatel a piedstavuje
jedno z mést s nejdelsim nepfetrzitym osidlenim na svété. Dnes jde rovnéz

0 hlavni a také nejvétsi mésto svazového statu Bihar. Mahdtma Gindhi setu
je most pres Gangu, ktery spojuje Patnu s HidZipurem na druhém brehu.

Se svou délkou 5 575 m se fadi mezi nejdelsi ficni mosty Indie.
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Phal6di (L4l Nivas havéli)

Phalddi bylo zalozeno v roce 1459 a zpocatku

se nazyvalo Phalvardhika. Piivodni jméno bylo

zménéno na ,Phal6di‘ na Zidost dcery zakladate-
- le mésta. O souhlas obyvatel se pficinil rovnéz

velkorysy dar na stavbu méstské pevnosti. Dnes se Phalddi vzhledem k zdejst-

mu primyslu na zpracovani soli nazyva rovnéz ,Mésto soli“. V soucasnosti

ma cca 44 500 obyvatel. Ve mésté se nachdzi nékolik pozoruhodnych havéli.

Lal Nivas havél{ je v soucasnosti pamatkové chranény hotel, postaveny

z ru¢né opracovaného Cerveného piskovce a proslaveny svou obkladovou

architekturou.

Raii¢i (Vodopad Hudru)
Ranc je hlavnim méstem svazového statu Dzhar-
khand a ma cca 1,1 milionu obyvatel. Vzhledem
k fadé vodopddu v jeho okoli se nazyva rovnéz

s : = Mésto vodopadi“. Nedaleky vodopad Hudru je
vysoky 98 m. Jeho krédsa a rozlehld tin u jeho Upat ldkaji ke koupdni a potd-

dani piknika.

B Silaung (Bazar Bara)

| Silaung s cca 143 000 obyvateli je hlavnim
méstem svazového stdtu Méghaldj. Vysocina v
okoli mésta pfipominala prvnim evropskym
osadnikiim Skotsko, a proto se Silaungu nékdy
fikd ,,Skotsko Vychodu®, Bazar Bara je nejvétsi v celé Méghaldji a jedno
7 nejautentictéjsich trzist v severni Indii.

Siligur{ (Korunovaéni most)
Siligurf ma cca 510 000 obyvatel a leZi na fece
@3 Mahanandé na vybéZzcich Himaldji. Mésto se
nachdzi v koridoru Siliguri neboli ,Slepicim
krku® (izkém pruhu zemé, ktery spojuje severo-
zélpadm svazové staty se zbytkem Indie). Siliguri ma pozoruhodnou geo-
grafickou polohu - leZi totiZ v blizkosti ¢tyt statd. Nepal se nachdzi 30 km
zapadné, Bhitdn 40 km na severozapad, Cina (Tibet) asi 180 km severnim
smérem a na jihu mésto sousedi s BangladéSem. Korunovaéni most prekle-
nujici feku Tistu neni pouze mistni dominantou, ale rovnéz mistem oblibe-
nym turisty i mistnimi pro poradani piknika.

Varanasi (Ghaty)

Varanasi lezici na biezich Gangy je jedno z nej-
starsich nepfetrzité osidlenych mist na svété
ama cca 1,2 milionu obyvatel. Pedstavuje du-
chovni centrum Indie a nejposvatnéjsi ze sedmi
svatych mést (sapta purf) hinduismu a dZinismu. Virdnasi sehrdlo rovnéz
dilezitou roli pii vzniku buddhismu. Jiz nékolik tisic let je toto mésto histo-
ricky spojené s Gangou kulturnim centrem severni Indie. Pfedstavuje
vyznamné poutni misto, protoZe podle hinduistické viry kazdy, kdo zde
zemte, dojde spaseni. Mésto je celosvétové proslulé svymi ghéty - masivnimi
kamennymi schodisti podél #icnich biehu, kde poutnici provadi ritudlni
koupele.



