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PRAVIDLA HRY iKNOW

Cil hry Cim méné napovéd pouZijete, tim vice bodi mizete ziskat.
Vasim cilem bude ziskat Zetony v hodnoté 20 bod( tim, Ze budete
spravné odpovidat na otazky a také chytie tipovat jak si
povedou ostatni hraci, zda dobfe ¢i $patné.

Poslouchejte napovédy a odpovédi hracl pred vami, pridejte vlastni
odpovéd. Teprve poté se dozvite, jak jste dopadli!

OBSAH: 400 karet 1 herni plan ® 4 iKNOW figurky e 4 iBET figurky ® Zetony (20x bily, 15x% cerny)

. Priprava hry: PoloZte herni plan na sttil a kazdému hraci
rozdejte sadu figurek stejné barvy - po jedné figurce iKNOW
(odpovidaci) a iBET (sdzeci) a pfidejte jeden bily Zeton. Pfi vice
neZ ttyfech hracich vytvorte tymy.

. Priibéh prvniho kola: Vyberte hrace, ktery bude v prvnim
kole pfedcitat. Tento hrac precte nahlas otdzku z prvni karty,

ale zatim Zadné napovédy. Ve hie najdete i obrazkové karty.
Jsou zamichané mezi ostatni otdzky a kdyZ na né pfijde fada,
odpovidate na né stejnym zplisobem. Pfedcitajici ukaze obrazek
vSem hracim, ale zatim necte ani otdzku ani ndpovédy. Hrac,
ktery predcita, se nezapojuje do daného kola se svymi figurkami
iKNOW a iBET.

. iKNOW: Pocinaje hracem sedicim nalevo od predcitace, kazdy
hrac¢ umisti svou figurku iKNOW do prazdného ¢tvercové pole
na hernim planu. Pokud se domnivd, Ze dokaze otazku sprévné
zodpovédét hned po prvni ndpovédé, umisti svou figurku na polit-
ko oznacené tfemi teckami. Pokud chce slySet vice ndpovéd, umisti
figurku na policko oznacené jednou nebo dvéma teckami (Obr. 1).

Nenechte se zmast - €im méné napovéd chcete slyset, tim vice
tecek zvolite. Tecky totiz urcuji pocet Zetond, které za sprévnou
odpovéd ziskate.

. iBET: Hra¢, jenZ umistil svou figurku nejvyse, si jako prvni tipuje,

kdo z ostatnich hracii otdzku zodpovi spravné (+) nebo $patné (-)
Tipuje tim zpdsobem, Ze umisti svou figurku iBET na prazdné
kruhové pole na hraci desce vedle iKNOW figurky zvoleného
hrace (Obr. 2). Poté si vSichni ostatni hraci v pofadi, v jakém
budou odpovidat, tipnou stejnym zptisobem do zbylych volnych
policek.




5. Népovédy: Poté, co jsou vSechny figurky iKNOW a iBET rozmis-
tény na hernim planu, pfedcitac jako prvni precte napovédu
v hodnoté tifi Zetond. Na otdzku nyni odpovidaji hraci, jejichz
figurky iKNOW jsou umistény na polich oznagenych tfemi
teckami. Hra¢, ktery ma figurku nejvyse, odpovidé jako prvni
a poté ostatn{ hraci na poli se tfemi teckami. Stejny proces
opakuje s napovédami v hodnoté dvou Zetoni a jednoho
zetonu, dokud otdzku nezodpovédi vichni. Hraclim nic nebrani
odpovédét stejné, jako nékdo pred nimi. Jakmile na otdzku
odpovf vichni hradi, pfedcitac fekne sprévnou odpovéd.

. Kontrola vysledkii: Za spravnou odpovéd na poli se tfemi
teckami ziskdvaji hraci 3 bilé Zetony. Za spravnou odpovéd
na poli s 2 teckami ziskdvaji 2 bilé Zetony a za spravnou
dopovéd na poli s 1 te€kou ziskavaji 1 bily Zeton. Za chybné
odpovédi se body neztraceji.

Hraci ziskaji 1 bily Zeton, pokud si tipli spravné na jiného
hrace. Ztrati 1 Zeton, pokud se netrefili.

Herni tipy

Varianta pro 2 hrace: Predcitac také odpovidd na otdzku. VSechny
napovédy i otdzka samotnd se prekryji jinou kartou a postupné se

v priibéhu kola odhaluji. Pfedtitac na konci kola neziskava Zzadné
Zetony navic.

Kolik napovéd vyuziji? Jakmile zazni otdzka, zamyslete se, zda byste

mohli védét odpovéd hned po prvni ndpovédé za 3 Zetony. Pokud vam

otdzka pripada tézkd, je lepsi umistit svou figurku iKNOW niZze (na pole

s méné teckami), kde budete mit k dispozici vice ndpovéd.

Chybi vam komponenta nebo mate nékterou poskozenou?

Napiste ndm na info@albi.cz, radi vdm zdarma zasleme novou!

[m.2¢ Hledate inspiraci?

iy Chcete si (nejen) o nasich hrach
G&% ; e . ey xs
L i popovidat s dalSimi nadSenymi hraci?
Sk

Pripojte se do skupiny ,,Hry nas bavi*!

Piedcitac vidy ziskava 2 bilé Zetony.

Predcitac vyhodnocuije figurky hraci postupné, pocinaje hracem,
ktery postavil svou IKNOW figurku nejvyse. Pied¢itac zkon-
troluje spréavnost odpovédi a pridéli hraci spravny pocet bilych
Zeton(. Poté vezme iBET figurky hrace/hract, ktefi si tipovali
na tuto odpovéda vrati jim je zpét spolecné s 1 Zetonem
navic, pokud hrac tipoval dobfe. Tomu,

ktery tipoval $patné naopak 1 Zeton

vezme. Predcitac vrati hraci jeho iKNOW

figurku a stejnym zptisobem zacne

vyhodnocovat dal$i iKNOW figurku v pofadi.

Po vyhodnoceni viech figurek si predcitac

vezme 2 bilé Zetony.

. DalSi kolo: Role predcitace se posouvéa po sméru hodinovych
rucicek.

. Konec hry: Vitézi hra¢, ktery jako prvni nashira Zetony v hodnoté
20 bod.

Herni strategie: Vyhrévat Zetony mlZete i tipovénim, jak si povedou
ostatni hraci. Pokud jste si jisti, Ze konkrétni hra¢ odpovi sprévné, dejte
svou iBET figurku na stranu jeho iKNOW figurky s (+). Pokud myslite,
Ze neuspéje, vyberte si (-). Pokud si véfite, Ze odpovite spravné a vase
iKNOW figurka je na tfech teckdch, mlZete tusit, Ze jiny hrac se pokusi
vyuzit vasi odpovédi, aby ziskal Zetony. V takovém piipadé mize byt
vyhodné dat svou iBET figurku na (+) k tomuto hraci.

Zetony: Kazdy bily Zeton m4 hodnotu 1 bodu a kazdy éerny
Zeton mé hodnotu 5 boddi. Béhem hry si miZete Zetony dle potieby

rozménovat.
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