Ceské zemé, druhad polovina 19. stoleti, Préimyslové revoluce
je v plném proudu a z Cech se stava srdce ekonomiky
Rakouska-Uherska. Lvi podil na tom ma rychle se rozvijejici
Zeleznice. Nové traté rostou jako houby po desti a jedna za
druhou po nich supi parni lokomotivy, prevéZejici zemédélské
plodiny, primyslové suroviny, postu i cestujici. Konkurencni
Zelezni¢ni spolecnosti se predhanéji v tom, ¢f trat propoji ty
nejlukrativnéjsi destinace. Nebude to pravé ta vase?
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6 figurek lokomotiv

(2 od kazdé barvy)
37 karet Zeleznic
(12 karet A, 25 karet B)
karta pocatecni stanice
karta koneéné stanice
karty zatacek
karta zacinajiciho hrace
tuzky
blok zapisovacich archd
Dodatecné archy si mizete
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PRIPRAVA HRY

1) Kazdy hra¢ si vezme tuzku, zapisovaci arch a dvé
lokomotivy stejné barvy.

2) Hru zacina hrag, ktery jel naposledy viakem. Pokud jste
jeli spolu, nebo si to uz nepamatujete, uréete zacinajicino
hra¢e nahodné. Uréeny hraé si vezme kartu zacinajiciho
hrace a poloZi ji pfed sebe.

3) Nejprve zacinajici hra¢ vybere, jakou stranou vzhlru
bude vyloZzena karta pocatec¢ni stanice. Déle vylozte
karty zatacek a konecné stanice doprostied stolu podle
néasledujiciho schématu. Mezi kartami na levém a pravém
okraji by mél vzniknout prostor presné pro 8 karet.

4) Karty koleji roztfidte podle jejich zadni strany na
balicek A a B. Oba tyto balicky zamichejte.

5) Kazdému hraci rozdejte 4 karty z bali¢ku A (pfi hie dvou
hrach vratte nevyuzité karty do krabice). Déle z balicku B
vylozte 4 karty na stll licem vzhUru, ¢imz vznikne nabidka
karet Zeleznic.

6) Na kartu pocatecni stanice umisti kazdy hra¢ obé lo-
komotivy své barvy, pocinaje zacinajicim hraem a dale
po sméru hodinovych ruci¢ek. Kazdy hrac si vybere jed-
nu volnou kolej, po které se obé jeho lokomotivy bu-
dou pohybovat, a umisti je na pfislusné startovni pole.
Na kazdé koleji mohou byt jen lokomotivy jednoho hrace.

Kazdy hrag si v zaznamovém archu zaskrine =5 :
symbol zobrazeny u svého startovniho pole.

Ukézka pripravené hry E L \
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Cilem hry je vybudovat Zeleznicni trat, ktera co nejsmyslupInéji
propoji ty nejatraktivnéjsi destinace. Vitézi hra¢ s nejvyssim
poctem bodu.

PRUBEH HRY

Hradi se stridaji ve svych tazich ve sméru hodinovych rucicek.
Hra¢ na tahu musi vyloZit jednu kartu Zeleznice a mize
provést 1 volnou akci.

VYLOZENIi KARTY ZELEZNICE

Hra¢ vybere jednu kartu ze své ruky nebo z nabidky karet
Zeleznic na stole a pfipoji ji do fady karet tak, aby vSechny tfi
Zelezni¢ni traté navazovaly (kartu nelze prevracet). V pripadé,
Ze hrag zahral kartu z nabidky karet Zeleznic, doplrite nabidku
do 4 karet. Karty do ruky se nedobiraji.

Posun rychlejsi lokomotivy

Poté kazdy hra¢ posune figurku své rychlejsi lokomotivy
(v prvnim tahu vybere libovolnou ze svych lokomotiv) po své
trati na nové pfilozenou kartu.

Pozndmka: Rychlejsi lokomotivou se rozumi ta ze dvou
hracovych lokomotiv, ktera je v danou chvili vzdalenéjsi
od pocatecni stanice. Pomalejsi lokomotivou pak ta,
ktera je k pocatecni stanici blize. Nachazeji-li se obé
lokomotivy na stejném misté, pocitaji se v danou chvili
obé jako rychlejsi i pomalejsi (a hrac si tedy pro pohyb
vybere jednu z nich).

Zaznamenani symbolu

Kazdy hra¢ pak musi na svém zaznamovém archu zaskrtnout
symbol nebo symboly stanice, na kterou presunul svou
rychlejsi lokomotivu. Pokud na jeho koleji neni zadna stanice,
hraé nic neoznacuje a lokomotiva stoji na koleji na posledni
pridané karté.

KdyZz je umisténa 8. karta v radé, hraci zaskrtnou symboly
z 8. karty a presunou svou rychlejsi lokomotivu na stanici



na karté zatacky, kde mohou zdarma provést akci Presun
pomalejsi lokomotivy (viz Volné akce). Za zatackou hraci
pokracuji v umistovani karet na levou stranu od karty zatacky.
Za druhou zatac¢kou umistuiji karty na pravou stranu.

Hrag si vzdy ve svém archu najde rfadek s danym symbolem
a zaSkrtne si na tomto fadku nezaskrtnuté policko nejvice
vlevo. Pokud jsou vSechna policka na daném fadku uz
zaskrtnuta, dostane hra¢ za kazdy dal$i symbol tohto typu
jednu &i dvé mince (to je znazornéno na konci kazdého
radku). Mince si hra¢ zakrouzkuje ve spodni Gasti svého
zéznamového archu. Mince mUize byt vyuzita na zahrani volné
akce nebo na konci hry, kdy ma hodnotu 1 vitézného bodu.
VyuZité mince nasledné preskrinéte.

Poznamka: Hraci vyhodnocuji zaznamenani symbold
soudasné. V pripadé, Ze je poradi diileZité, postupuje se
od zacinajiciho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Priklad tahu: Karel, ktery hraje za cervenou barvu, pripojil
kartu Zeleznice. Posunul svou lokomotivu po své koleji
a zapsal si do svého archu symbol lesa a pily. Adalbert
hrajici za modrou si také posunul svou lokomotivu
a zapsal si symbol pasaZéra.

VOLNE AKCE
Po vyloZeni karty mize hra¢ vykonat jednu volnou akci a poté
je nafadé dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek. Zaplacené
mince si hrd¢ ve svém archu preskrine kiizkem. Takové
mince uz nemGze znovu pouzit. V kazdém tahu Ize vykonat
maximalné jednu volnou akci.

Posun pomalejsi lokomotivy

Cena: 1 mince
Hra¢ mlze posunout svoji pomalejsi lokomotivu o 1 -5 stanic
a zapsat si do svého archu symbol ze stanice, na které svdj
pohyb skongéila. Pokud se ve stanici nachazi dva symboly,
hra¢ si vybere jeden a ten si zapiSe. Nezapisuje si vSak
symboly stanic, kterymi pouze projela.

Pozor: Ve stanicich s timto symbolem (na kartach
zatdcek), mohou hraci vyuzit tuto akci bez zaplaceni
mince i mimo jejich tah. Nepocita se do limitu jedné
volné akce za tah.

BE] Zahrani druhé karty Zeleznice

Cena: 1 mince

Hra¢ muze zahrat druhou kartu Zeleznice, tedy vyloZi kartu
a vsichni hraéi pohnou svou rychlejsi lokomotivou a zapisi
symboly stanic, na které se presunuli. Dana karta miize byt
z ruky nebo z nabidky.

Odhozeni karty A
'/ Cena: zdarma
Hra¢ mGze odhodit z ruky 1 kartu A, aby ziskal 1 minci, kterou
si okamzité zapiSe.

Libovolny symbol

) Cena: 2 mince
Hra¢ muze utratit 2 mince a ziskat tim libovolny symbol, tedy
zaskrtnout si jedno libovolné prazdné poli¢ko nejvice vievo
v fadku. Tuto volnou akci Ize zahrat pouze jednou za hru!
VyuZziti této volné akce zaznamenejte zaskrtnutim pfislusného
policka ve svém archu.

SPECIALNI AKCE PRI HRE 3 HRACU

P¥i hie tfi hracd ma kazdy hrac cGtyrikrat za hru moznost se
vzdat symbolu, ktery ziskal v tahu protihrace, nezaskrtnout si
jej ve svém archu a namisto toho si zakrouzkovat jednu minci
v k tomu uréené sekci zaznamového archu.
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KONECHRY

Konec hry nastava ve chvili, kdy je vyloZzena posledni karta,
kterd propoji kartu pocatecni stanice s kartou konecné
stanice (na stdl bylo hraéi umisténo celkem 24 karet koleji).
Hra také konci ve chvili, kdy je prazdny dobiraci bali¢ek karet.
V obou pfipadech konce hry dohrajte kolo, aby mél kazdy
hra¢ stejny pocet tah(, a poté teprve hra konci. Pokud neni
mozné priloZit kartu pfi dohravani zavéreéného kola, mohou
zbyli hraci zahrat volnou akci.

Pred sectenim vitéznych bodd smi jesté kazdy hraé pocinaje
zacinajicim hraéem vykonat jednu z volnych akci (kromé
volné akce pfilozeni dalsi karty).

Hraci si nyni sectou vitézné body za jednotlivé Fadky
v bodovacim archu. Kazda mince, ktera hraci zbyde, ma
hodnotu 1 vitézného bodu. Hra¢ s nejvice vitéznymi body
se stava vitézem, v pripadé remizy vyhrava hrac, kterému na
konci hry zbylo nejvice minci. Pokud remiza trva, vyhravaji
v§ichni dani hraci.

Ve hie Viaky na trati jsou dvé varianty bodovacich archd,
které funguji mirné odlisné. Jejich specifika jsou popsana
v nasledujici pasazi.

ZAVERECNE BODOVANI

Hra¢ ziska vitézné body ze zaskrtnutych policek nejvice
vpravo v kazdém fadku. Pro zisk vitéznych bodU z nékterych
poli je tfeba splnit dal$i podminku.
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Retézec nenavazuje jen ve sméru doll, ale také sttidave
ve sméru nahoru od pily k lesu. Hra¢ mize pole zaskrtavat
postupné v fadku pro les a pilu nezavisle na sobé. P¥i
zavéreCném bodovani se pocitaji policka nejvice vpravo,
av8ak fetézec nesmi byt prerusen.

Cukrova Fepa a cukrovar
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Aby bylo mozné oznadit policka v dalsi sekci, musi byt nejprve
oznacen cukrovar vlevo od ¢ervené ¢ary.

Tovarna
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Tovarna nenavazuje na fetézec s oceldrnou. Hra¢ pri
postaveni tovarny ziska vice vitéznych bodd za mince na
konci hry. Oznagené pole nejvice v pravo udava, kolik bodl
ziskate za zbyvajici mince. Cislo vievo od symbolu mince
udava, kolik minci Ize za tyto dodate¢né body vyménit. Za
kazdou minci navic ziska hra¢ jeden bod.

M

Priklad: Karel ma na konci hry 5 minci, a zaskrtnuté ma
vSechny 3 pole tovarny. Ziska tak na konci hry za mince
17 bodd, 4 mince zhodnoti za 4 body kazdou, zbyvajici
1 minci zhodnoti za 1 bod.

Sklarna
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Hrag, ktery jako prvni doséahne maxima, si zaskrtne 8 bodl —
ostatni si mohou zapsat uz pouze 4 body. Pokud ve stejném
tahu dosahne maxima vice hracd, ziskaji vSichni 8 bodd.
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Priklad bodovani archu Il
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radi vam zdarma zasleme novou!
Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich t_l'-:‘ ';"E
hrach popovidat s dal$imi nad$enymi hragi? "F;l' -
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Pfipojte se do skupiny ,Hry nas bavi“!



