REZIM MOC VLADCU

1. PRIKLAD SOUBOJE S VLADCEM NESTVUR:

ZACATEK SOUBOJE

Darius zahajil souboj s Vladcem nestvir — Kralem goblint. K dispozici ma zbran i zbroj, lektvar spoutdni
a lektvar sily. Karty v ruce hrace jsou pro pfehlednost zobrazeny nad kartami pfedméta.

Darius jako prvni zahral ervenou kartu a zndsobil jeji efekt lektvarem sily.
Celkem tak poskytuje tato karta 8 {2

) Prvni zahrana karta Vladce nestviir — Nyni hraje Vladce nestviir. Otoéi se vrchni karta z jeho balicku
akénich karet. Predchozi hracova karta je Cervend, takze se uplatni efekt zikazu dobirdni karet /B/
po zbytek souboje. Navdzat hrd¢ musi modrou, zelenou nebo zlutou kartou.

I3 Druhi zahrana karta hrade — Hraé zahraje modrou kartu. Efeke [+ se neaktivuje, protoze je predchozi
akeni kartou VIddce zruseny. Hrace to ale moc trapit nemusi — uz v tuto chvili muzZe souboj vitézné ukon¢it.
Celkem totiz jiz ustédril pozadovanych 13 {Z, - 3 za svoji {2, 8 za Cervenou kartu posilenou lektvarem sily
a2 za modrou kartu. Vlidce mu pfitom neustédsil ani jeden ¢ .

Prvni zahrana karta
Vladce nestvir

Lektvar sily znasobil efekt cervené
karty na celkem 8 ¢ 4.

Druhéd zahrana
karta hrade

OBRANA VLADCE - V tomto p¥ipadé dalsi zahrané karty Vladce nestviir se aktivuje efekt O 1.
Namisto 13 je tak pro vitézstvi od této chvile potieba v souboji VIadci ustédfit 14 {2

UTOK VLADCE — Kdyby v tuto chvili souboj skonéil, ustédFi Vladce hraéi celkem 7 {2
Hraé muze samoziejmé uplatnit efekty zbrané a/nebo zbroje, aby pocet | snizil.
Pokud by tak ale neuéinil, nemuzZe v souboji zvitézit, ani kdyby sim ustédFil dostateény pocet 8

VYRUSENI EFEKTU ZBRANE - Efekt posledni zahrané karty Vladce znamend, 7e — neni-li tato karta
zru$ena lektvarem spoutani (viz dale) — hraé nemuze v tomto souboji zapoéitat efekty zbrané — v tomto
pfipadé se mu tak nebude poEitath 3, které jeho zbran poskytuje.

VYRUSENI EFEKTU ZBROJE — Efekt posledni zahrané karty Vladce znamena, e — neni-li tato karta zruSena lekt-
varem spoutani (viz dile) — hra¢ nemiize v tomto souboji zapocitat efekty zbroje — v tomto pfipadé se mu tak nebude
poéitat O 3, které jeho zbroj poskytuje.

ZAKAZ LECENI- Efekt posledni zahrané karty Vladce znamena, Ze — neni-li tato karta zruena lektvarem spoutani
(viz dale) — Ze hrac od této chvile nemuze az do konce souboje vyuzit Zadné efekty Ié¢eni na svych akénich kartach (skrze
jiné efekty se nadale lé¢it I1ze).

ZAKAZ DOBIRANI KARET - Efekt posledni zahrané karty Vladce znamend, Ze — neni-li tato karta zru$ena lektvarem
spoutani (viz dile) — Ze hraé od této chvile nemiZe aZ do konce souboje vyuZit zadné efekty dobirani karet na svych akénich
kartach (dobirani skrz jiné efekty a zvySeni maximalniho poétu karet skrz pfedméty ovsem timto dotéeno neni).

OTOCENI KARTY HRACE
Zahrani karty hrace — Hrac zahdjil souboj s PAnem pfizrakl zelenou kartou. Okamzité si tak dobere jednu kartu a vyléci
ty ] J P ] vy

jeden Zivot (pokud mél néjaké zranéni).

D) Zahrani akéni karty Vlidce nestvar — Nyni hraje Vladce nestvir. Vzhledem k tomu, Ze pfedchozi zahrand hracova karta
byla zelena, aktivuje se efekt otoceni karty.

5 Vyhodnoceni efektu karty vlidce nestviir a otodeni karty hraée — Hracova karta se tedy otoéi. Hra¢ si jiz nemtize
zapoditat 8 12J 1 do vysledku souboje, o vyléceny Zivot ani dobranou kartu viak nepfichazi - tyto efekty jiz byly
vyhodnoceny. I efekt otoceni karty lze zrusit pouzitim lektvaru spoutani, kdyby ho hra¢ mél a chtél pouzit.

Zahrani karty hrace — dobere si jednu
kartu a vylécijeden Zivot

Pfedchozi zahrana hracova karta byla zelena,
aktivuje se tedy efekt otoéeni karty.

POUZITI LEKTVARU SPOUTANI

E2) Zahrani karta vladce nestviir — Vlddce zahral kartu, kterd hraci ustédri 4 8 To se hraci ani trochu nehodi - jednak je efekt
velmi silny, hlavné ale na tuto kartu nelze navazat ervenou kartou, coz by hra¢ chtél.

B[} Zahréni lektvaru spoutani a otodeni akéni karty vladce — Odhodi proto lektvar spoutani a otoéi posledni zahranou kartu
Vladce rubem vzhuru. Jeji efekty nyni neplati.

B3 Zahrani navazujici karty hrace — Nyni hra¢ musi navézat na svoji predchozi zahranou kartu, namisto karty Vladce.

Lze tedy zahrat jakoukoli barvu - véetné ¢ervené, o coz hradi slo.

Vladce zahral kartu, ktera
by hréci ustédrila 4 J).

Odhodi proto lektvar spoutani a otoéi posledni
zahranou kartu Vladce. Jeji efekty nyni neplati.

Nyni hra¢ musi navazat na svoji predchozi zahranou kartu, namisto karty
Vladce. Lze tedy zahratjakoukoli barvu - véetné éervené, o coz hraci slo.
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KONEC SOUBOJE
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) Nelze zahrat Zadnou dalsi kartu hrade - V tuto chvili Ize zahrat pouze zelené a Cervené karty. Hra¢ zadnou takovou v
ruce nema, souboj proto kon¢i. Hra¢ ustédril Vladci celkem 8 8, pficems potfeboval 15 (13 v zékladu, 2 za {J po Cervené
karté). Nezvitézil tedy, neutrpi vSak ani zidné zranéni, protoze Vlddce mu neustédril ani jeden 8
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(I Hrdina jiZ nemaze zvitézit — Hrad vi, e uz mize zahrat jen dvé karty a zdroveii tusi, Ze v balicku nemd Zadnou kartu s
dostate¢nym poctem :L(,Z aby mohl zvitézit. Radé&ji se tedy rozhodne souboj ukoncit hned, nez riskovat dalsi negativni efekt
z posledni karty Vladce. Vlddce mu tak ustédii 4 5(,2, hra¢ ma viak celkem 5, a tak 74dné zranéni neutrpi.

3 Nelze jiz tihnout dalsi akéni kartu vladce — Nyni by mél hrat kartu Vlddce, ale v balicku jiz Z4dnou nemd. Hra¢ p¥itom
ustédril jen 12 8, priemz pro vitézstvi potfeboval 15. Vladce mu ustédri 6 {,Z, hrd¢ mé vsak i pres ,E' dostatek (J-6,a
neutrpi tak Zddné zranéni.

(%) vitézstvi hrace
Pro piklad vitézstvi hrace vizte bod 3.

Karty v ruce hrace

Karty v ruce hrace

II. REeZiMm NEXUS
1. PRUBEH HRY:

PRVNI KOLO -VYBER NESTVUR -V prvnim kole vybird prvni Elspeth. Zvoli si krysu, protoZe ma malo
ZivotQ, nizky pocet 8 a ddva Sanci na zisk a Nésledné vybird Lord Xanros. I jeho ldkd zbroj, a tak si vybere
Cerva. Na Daria tak zbude pavouk. Hra¢i ndsledné vsichni najednou vyhodnoti své souboje s vybranymi
nestvurami. V pfipadé, Ze nad svym protivnikem nezvitézi, ztrati jesté jeden Zivot nad ramec téch, které by
pfipadné ztratili v boji, ale — pokud nepfijdou o posledni Zivot — nadale pokracuji ve hte.

DRUHE KOLO -VYBER NESTVUR - Vsichni hraéi souboj v prvnim kole zvladli. Nyni se karta zac¢inajiciho
hrace posune k Lordu Xanrosovi. Ten chce ziskat |l vybere si proto pavouka. Stejné to vidi i dalsi na fadé -
Darius — ktery si tak zvoli krysu. Na Elspeth zbude goblin.

CTVRTE KOLO -SOUBOJ S KLICNIKY - Poskoéme nyni o dvé kola dal. Elspeth je opét prvnim hracem a
nastava souboj s kli¢niky. Elspeth takika nevyuzivd modré karty, vybere si proto na souboj krysu. Xanros si
zvoli pavouka a na Daria zbude goblin. Pokud by v tomto souboji kdokoli z hra¢t nedokazal svého protivnika
porazit, vypadava ze hry, i kdyby nepfiel o v§echny Zivoty.

NAVSTEVA OBCHODNIKA - Po skonéeni souboje s kli¢niky, ktery vsichni hrdinové spésné zvladli, se
nejprve posune karta za¢inajictho hrace k Lordu Xanrosovi. Ten ndsledné smi jako prvni zakoupit jednu kartu
obchodnika. Rozhodne se pro lektvar sily, za ktery zaplati zelenou akéni kartou (tu odlozi do vete$nictvi).
Karta se libi Dariovi, a ten si ji tak z vete$nictvi vezme vymeénou za jinou svou kartu. Elspeth se rozhodne nic
nekupovat.

2. PRUBEH HRY:

KORIST PO PADLEM HRDINOVI - Elspeth piisla o posledni Zivot, ve h¥e tak konéi a ostatni hra¢i mohou
ukoristit jeji karty (stejnd situace by nastala, kdyby neporazila kliénika). Zac¢inajicim hracem je aktudlné
Darius, takZe pravo prvniho vybéru ma Lord Xanros. Vezme si kartu zbroje (1). Nasledné vybira Darius —
Cervenou akéni kartu (2). Poté opét vybird Lord Xanros a vezme si druhou ¢ervenou akéni kartu (3). Nakonec
znovu vybird Darius a vezme si modrou akéni kartu (4). Zbylé Elspethiny karty se ndsledné vyradi ze hry.




