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O PODIVEJTE SE NA
o

VIDEONAVOD.

Trigo

pro 1-4 hrace od 7 let

0 Co JDE?

Kdo zvladne vyresit své ukoly pomoci zadanych hernich dilké jako prvni?
Pozor: Novinkou u hry Trigo je, Ze musite vyplnit dvé herni pole najednou!

OBSAH HRY

4x7 hernich dilkd
32  hernich karet se 64 riznymi zadanimi

PRIPRAVA HRY

Pred prvni hrou opatrné vyplokejte herni dilky z rdmecku. Vezméte

si 32 hernich karet. Kazda herni karta mé dvé strany s rGznymi stupni
obtiznosti:

Na strandch karet oznacenych pismenem A najdete jednodussi zadani,
kde je tfeba umistit 4 herni dilky.

Na stranach karet oznacenych pismenem B jsou obtiznéjsi zadani, kde
je treba umistit 6 hernich dilkd.

Pro prvni hru doporucujeme zvolit jednodussi zadani.

Otocte vSechny karty tak, aby strana oznacena pismenem A byla umisté-
na licem dolt. Karty zamichejte a polozte bali¢ek karet doprostred stolu.
Zadani, kterd budete za chvili plnit, by totiz na zacatku neméla byt vidét.

2 hraci: budete potiebovat 16 hracich karet
3 hraci: budete potiebovat 24 hracich karet
4 hraci: budete potirebovat 32 hracich karet
Zbyvajici karty vratte zpét do krabice, aniz byste se na né podivali.



Potiebné
herni dilky

Herni pole Stupeii obtiznosti ———

|

Kazdy hrac obdrzi sadu 7 rtiznych hernich dilkd.
Pokud hraji méné nez 4 hradi, vratte nepotirebné herni dilky do krabice.

Cislo karty

PRUBEH HRY

Zacina nejmladsi hrac. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek a hra trva
8kol.

Prabéh hernich kol:

=2 Hrag, ktery zacing, si vezme vrchni kartu z balicku a polozi ji pred sebe.
Vsichni ostatni hraci si nyni také vezmou po jedné herni karté.
Pozor: Nedivejte se pfitom jesté na spodni stranu karty.

=2 Jakmile maji vsichni hraci pred sebou po jedné karté, soucasné ji otoci
a hra zacina.

=2 Nyni zkuste co nejrychleji vybrat spravné dilky ze své sady a vyplnit
jimi svétla herni pole. Pfitom dbejte na to, abyste méli potiebné herni
dilky se spravnymi cisly! Pfi feSeni musi byt obé herni pole kompletné
zakryta. Zadna ¢ast dilku nesmi vy¢nivat mimo svétla herni pole.
Herni dilky mdzete libovolné otacet a obracet.

Sami musite pfijit na to, které z hernich dilki pasuji do levého herniho
pole a které do pravého herniho pole.



=2 Hrag, ktery jako prvni vyresi své zadani, zvold: ,Ubongo!” Pak za¢ne
tento hrac nahlas (ale ne moc rychle) pocitat bud' do 20 (pokud hra-
jete se stranami karet oznacenymi pismenem A), nebo do 30 (pokud
hrajete se stranami karet ozna¢enymi pismenem B). Pfed zacatkem hry
si ale také mizete sami urcit jiné ¢islo, do kterého se bude pocitat.

=2 Hrag, ktery dokazal vyresit své zadani jako prvni, si na konci kola pone-
cha svoji kartu, ktera slouzi jako vitézny bod, a odlozi ji pred sebe.

=2 Ostatni hraci hraji béhem pocitani dale. Vsichni dalsi hraci, ktefi stihli
vyfresit své zadani dfiv, nez prvni hra¢ dopocita, si rovnéz mohou svou
kartu na konci kola ponechat jako vitézny bod.

=2 Jakmile prvni hra¢ dopocita, musi vSichni prestat hrat. Prvni hrac nyni
obdrzi navic také karty ostatnich hracd, ktefi nestihli vyresit své zadani
vcas, a odlozi si je jako vitézné body.

Nové kolo
Nyni za¢ina hrac sedici nalevo od hrace, ktery vyresil zadani v predchozim
kole jako prvni. Vsichni hraci si poté vezmou také novou kartu z bali¢ku.

KONEC HRY

Hra kon¢i po 8 kolech, kdyz dojdou viechny karty v bali¢ku uprostied
stolu. Vitézem se stava hra¢, ktery ma pred sebou na stole nejvétsi pocet
vyhranych karet, které slouzi zaroven jako vitézné body. Pokud ziska
nékolik hraca stejné nejvyssi skore, tak se o vitézstvi podéli.

VARIANTR PRO PROFESIONALY

Hra probiha podle popisu vyse s nasledujici zménou: Pouze ten, kdo
vyresi zadani jako prvni, si muze ponechat vlastni kartu jako vitézny bod.
Ostatni karty vypadnou ze hry.




VARIANTA PRO JEDNOHO HRACE

K této varianté potiebujete hodiny. Pokuste se vyresit co nejvice zadani

za 5 (nebo 10 ¢i 20) minut.

Jind varianta hry pro jednoho hréce je, ze si muzete stopovat cas, za jak
dlouho se vdm podaii vyresit 5 (nebo 10 ¢i 20) zadani.

Pokud si u néjakého zadani nebudete védét rady, mizete ho odlozit stra-
nou a vytahnout si novou kartu. Vysledky si zapisujte a zkuste si vytvofit

novy rekord.

Tipy na resSeni

Pokud si u néjakého zadani nebudete védét rady, '

a presto byste nad nim chtéli po skonceni hry dale
premyslet, aniz byste si ihned vyhledali uplné reseni Cislo
v aplikaci, mohou vam pomoci nasledujici tipy. karty
U kazdého zadani je uvedeno, které herni dilky patfi

na levou herni plochu:
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Mate ztracenou ¢i poskozenou soucast
hry? Napiste ndm na info@albi.cza my
Vam zasleme nahradni!

Hledéte inspiraci? Chcete si (nejen)
o nasich hrach popovidat s dalsimi
nadsenymi hraci?

Pripojte se do skupiny ,Hry nas bavi”!



