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Ve hre Carodéni povedete vlastni klan ¢arodéjnic, do kterého budete pFijimat nové nadané

kouzelnice. Ty budete nejdFrive posilat pro suroviny a nastroje, které vyuZiji k vareni mocnych
lektvard. Jen tak se totiZ ukdZe, zda jsou hodny stat se soucasti pravé vaseho klanu!

6 klanovych
50 karet 50 karet startovnich novicek karet (1 pro
carodéjek lektvard lektvard (5 part) sélo hru)
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1 herni plan 15 Zetond cild 65 Zetond surovin 9 Zeton(i pro sélo hru
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Pytlik se surovinami
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lektvard carodeéjek

Rada Zetonii cilti pro partii 3 hraci

Priprava hry g

10.

Urcete prvniho hrace. Bude jim ten, kdo
naposledy vidél ¢ernou kocku.

Pred kazdého hrace polozte jednu kartu
klanu, vpravo od ni poloZte startovni lektvar
(s pismenem S vpravo dole), a to podle toho,
kolikaty bude hrat (cislo v trojuhelniku).

Dejte kazdému do ruky dvé karty novicek se
stejnym symbolem vpravo dole.

Polozte herni plan doprostfed mezi hrace.

Nad herni plan umistéte pytlik s Zetony
surovin.

Herni plan je rozdéleny na tfi lokace — (shora)
hory, les a jezero. Na kazdou z nich umistéte
tfi ndhodné Zetony surovin z pytliku a otocte
je licem nahoru.

Doleva vedle Zetont surovin umistéte balicek
lektvard licem dold. Polozte ke kazdé lokaci
jeden lektvar licem nahoru.

Doprava vedle Zeton( surovin umistéte
bali¢ek ¢arodéjek licem doll. Polozte ke
kazdé lokaci jednu ¢arodéjku licem nahoru.

Pri hfe 3 nebo vice hraci dejte 5 ndhodnych
lektvaru a 5 ndhodnych éarodéjek do krabice.
Doll pod herni plan umistéte Zetony cild
podle poctu hrach. Kazdy Zeton cile ma
svétlou stranu (snadny) a tmavou stranu
(tézky). Tahejte ndhodné Zetony, dokud
nebudete mit tyto pocty:

5 hracu: 8 cild, z toho &4 t&2ké a 4 snadné

& hradi: 7 cil, z toho &4 téZké a 3 snadné

3 hradi: 6 cild, z toho 4 tézké a 2 snadné

2 hradéi: 5 cill, z toho 3 tézké a 2 snadné

Pokud hrajete hru poprvé,
vynechte zcela strany Zetond

se zviraty. Pravidla k této
varianté hry najdete na strané 7.

Pokud byste méli chut na delsi hru, mGzete
experimentovat s pocty cilt na jednotlivou
partii. Pro delsi hru doporucujeme pridat
jeden tézky cil navic.



Hracdi se stridaji v tazich po sméru hodinovych rucic¢ek az do chvile, kdy splni
predposledni cil pod hernim planem nebo dojde balicek ¢arodéjek ¢i lektvard.
Tim je spustén konec hry.

Prubéh a cil hry g

Hraci se snazi ziskat co nejvice vitéznych bodu za ¢arodéjky ve svém klanu, za uvarené lektvary a za
ziskané magické nastroje. Jakmile carodéjka uvari kterykoliv lektvar, ona i lektvar se stanou soucasti
hracova klanu a ten za né na konci hry ziska vitézné body.

Ve hfe jsou dva zakladni druhy karet, a to ¢arodéjky a lektvary.
V pribéhu hry ziskate nékolik karet od kazdého druhu a budete se snazit

Carodéjky a lektvary g

Karty lektvara

Vasim cilem bude uvarit co nejvice kouzelnych
lektvarl. Aby se vam to poved|lo, potrebujete
nasbirat urcitou kombinaci surovin a nastrojt
a zaroven zahrat carodéjku, ktera dany lektvar
dokaze uvarit.

Barva lektvaru I

Body za uvareny
lektvar

Suroviny potrebné —|
k uvareni lektvaru

Nastroje potrebné +—
k vyrobé lektvaru

Néstroj na zadni
strané karty, ktery
muZete ziskat

namisto lektvaru

Na zadnich strandch karet lektvard je pét druhd
nastroji. Nékteré nastroje budete potrebovat
k uvareni specifickych lektvard.

co nejvice z nich presunout do svého klanu.

Karty carodéjek

Carodéjky pfi hie shani suroviny, nastroje

a lektvary. Kazda carodéjka v jednom tahu
obstara tolik predmétt z herniho planu,
kolik ma akénich bodd. Carodéjky také vari
lektvary. Kazda z nich dokaze uvarit lektvary
jedné ci vice barev.

Vedlejsi |
Barvy lektvard, barva Hlavni
které carodéjka
dokaZe uvarit

Body za carodéjku
v klanu

Akcni body, které
mUuZete ve svém
tahu vyuZit

Zvire na zadni
strané karty, které
mUZete ziskat
namisto carodéjky

Na zadnich stranach karet carodéjek je pét
druhd zvirat. Pokud hrajete variantu se zviraty
(pravidla na stran€ 7), miZete je ve svém
tahu ziskat namisto carodéjek.



Prabéh tahu: Ve svém tahu mazZete provést jednu ze dvou akci: Sbér nebo Odpoéinek.

PFi sbéru vzdy zahrajete ¢arodéjku z ruky

Akce SBER a vyhodnotite ji. Po akci Shér také smite @
uvafrit jeden lektvar. 9 L

Zahrajte carodéjku z ruky a vylozte ji pfed sebe na stdl. Pokud uz na
stole mate carodéjky z predeslych kol, polozte zahranou kartu pres
né tak, aby byla ta pravé zahrana nahore. Tu nazyvejme aktivni.

Kazda carodéjka ma v levé ¢asti tfi symboly lokaci ve stejném usporadani jako
lokace na herni desce (shora: hory, les, jezero). Kdyz ¢arodéjku vyslete na sbér,
vyuzijte vsechny jeji akéni body (Cisla na ikonach dané lokace). Pfi vyhodnocovani
sbéru postupujte shora dold. Za kazdy ziskany predmét dopliite na jeho misto
novy. V jednom tahu si takto mizete vzit i pravé doplnéné predméty.

PFi akci Sbér mizete za kazdy akéni bod zahrané carodéjky ziskat nasledujici:

Surovina — Vezméte si jednu ze tfi surovin v lokaci a polozte ji pfed sebe na stdil.

Lektvar — Vezméte si kartu lektvaru a poloZzte ji napravo od své klanové karty.
Nastroj — Vezméte si kartu lektvaru, otoéte ji na stranu s nastrojem a poloZte ji napravo od své klanové karty.
Carodéjka — Vezméte si kartu carodéjky a pridejte si ji do ruky k ostatnim zatim nezahranym carodéjkam,
pokud néjaké mate.

Zvife — Vezméte si kartu carodéjky, otocte ji na stranu se zvifetem a polozte poloZzte ji napravo od své klanové karty.
(Pravidla varianty se zviraty najdete na strané 7.)

muzete jesté pfed sbérem obménit nabidku bud' viech karet ¢arodéjek, nebo lektvard, nebo

surovin na jedné lokaci. Karty obnovte tak, ze tfi vyloZzené vratite dospodu pfislusného balicku
a odshora dold vylozite tfi nové. Suroviny obnovte tak, Ze trojici Zeton( z jedné lokace vratite do pytliku
a na jejich misto vyloZite tfi nové. Az po obméné nabidky vyuzijete akéni body vami zahrané carodéjky.

6 Nékteré carodéjky maji nad akénimi body symbol obnoveni. Zahrajete-li takovou ¢arodéjku,

Priklad: Hrac vyslal tuto carodéjku a poloZil ji na své drive zahrané karty. K dispozici ma tri akcni body,
dva v lese a jeden na jezere. V lese si prvné vzal Zeton listu. Misto néj doplnil Zeton bobuli. Ten si hned
vezme za druhy akcni bod v lese a opét za néj doplni novou ndhodnou surovinu.

Za posledni akéni bod si z jezera vezme kartu lektvaru a otoci ji na stranu s barikou. Ziskal tak nastroj
barika. Ten si umisti napravo od své klanové karty.
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Pokud mate na konci akce Sbér vSechny potrebné suroviny a pripadné
nastroje k uvareni nékterého z vasich lektvar( a zaroven vase aktivni

Vareni lektvaru g
carodéjka umi uvarit lektvar této barvy (ma praporek stejné barvy),

smite ho v tuto chvili uvarit. Na konci kazdého tahu smite uvafFit pravé jeden lektvar.

Vratte do pytliku viechny suroviny vyzadované k uvareni lektvaru. Poté
presurite hotovy lektvar i s ¢arodéjkou, ktera ho uvarila, do svého klanu tak,
Ze je polozite nalevo od své karty klanu. Pokud jste uvafili lektvar, ktery ke
svému vyhotoveni potreboval nastroj, pfesuiite do svého klanu i tento nastroj.

Jakmile uvafite lektvar, podivejte se na cile pod hernim planem. Je
mozné, ze jste néktery z nich splnili. Cile jsou vysvétleny na dalsi strané.

e Jakmile se ¢arodéjka stane souéasti vaseho klanu, uZ ji nemizZete
zahrat pro akci Sbér. Je v klanu aZ do konce hry.
e Novicky neumi varit lektvary (musi dospét do patriéného véku).

Symbol klanu je na levé
strané vasi klanové karty.

Zisk ze sbéru

Priklad: Hrac poslal cervenou carodéjku na sbér. V horach si vybral novy lektvar a bylinky. Oboji
poloZi napravo od své karty klanu. V lese si vybral modrou ¢arodéjku, kterou si ponecha v ruce.
Nyni ma potrebné suroviny a krystal, coZ mu umoZriuje uvarit cerveny lektvar. Vezme tedy svou

aktivni carodéjku s cervenym praporkem a presune ji i s uvarenym lektvarem nalevo od své klanové
karty. Presune tam také krystal, ktery k uvareni lektvaru pouZil.

Jakmile nastroj pouzijete k uvareni lektvaru, stava se soucasti vaseho klanu. Od
Nastroje g té doby ho smite pouzivat k vareni dalsich lektvar(, které dany nastroj potrebuiji.
Nastroje ve svém klanu tedy mlzete chapat jako slevu na vareni dalsich lektvar(.
Na konci hry dostanete body za r(izné nastroje ve svém klanu, jak 0@@@@
je naznaceno dole na vasi klanové karté.
Tento symbol najdete jako pozadavek na nékterych kartach lektvart. K uvareni takového
lektvaru mlzete pouzit libovolny nastroj. MlzZete tedy zvazit, jestli pouzit néktery z téch,

které uz mate v klanu, nebo zda pouzijete novy nastroj, ktery se poté presune do klanu
a vy za néj na konci hry ziskate dalsi body.

Karty lektvart a ¢arodéjek maji ¢tyfi barevné praporky, které urcuji typ lektvaru a to, zda
ho dana carodéjka dokaze uvafrit. Startovni lektvary a nékteré dalsi maji svétly praporek
s otaznikem. Ten muzZe uvafit carodéjka s libovolnou vlajkou. Za takové lektvary vsak kviili

snadnosti jejich vyroby ziskate méné bodd.




Pokud nemuzete sehnat konkrétni suroviny nebo nastroje,
smite pFi vareni lektvaru nahradit jakoukoliv surovinu ¢i

Platba surovin a nastroju _—S-
nastroj libovolnym parem stejnych surovin. Nesménujte
Zetony fyzicky, pouze jimi platte pfimo pfi vafeni lektvaru.
@=@ } @ /@ Pouzité suroviny umistéte zpatky do pytliku.

Akci Odpocinek zahrajte ve chvili, kdy uz nechcete hrat dalsi carodéjku
z ruky a zaroven mate alespon jednu zahranou. Pokud vsak Zadnou
carodéjku v ruce nemate, akci Odpocinek zahrat musite.

Akce ODPOCINEK

Vezmeéte si do ruky vSechny své zahrané arodéjky. Poté z herniho

planu ziskejte dvé libovolné suroviny. ProtoZe se novicky ve hre

nemohou stat soucasti klanu, pfi odpocinku se vzdy vrati do ruky.
cild, z nichz na kazdou partii

Zetony cili a konec hry —S_
pouzijete jinou kombinaci

(pocty jsou uvedeny na strané 2). Tyto Zetony urcuji, co byste méli ziskat
do svého klanu, abyste dostali body navic. Jde o konkrétni nastroje, 1carodéjka 2 carodéjky
lektvary a ¢arodéjky urcité barvy. U nich mGzete kromé podoby orientovat s modrou s modrou

. a hlavni barvou hlavni barvou
i podle barevného praporku.

Ve hre je patnact Zetont

Jakmile kterykoliv hrac splni podminku, okamzité dany Zeton ziska a na

N
konci hry si pfi¢te body uvedené na tomto Zetonu. Zadny jiny hrac uz @ )
bonusové body z tohoto Zetonu neziska. S
Zetony cilt maji svétlou snadnou stranu a tmavou tézkou stranu. Néstroj 1cerveny

. 2 253 a2 P o _me f .. koule lektvar

Jakmile kterykoliv hrac ziska predposledni z Zetonl cild, je spustén konec
hry. Dohrajte soucasné kolo a poté jesté jedno dalsi. Nasledné sectéte 3% 3%
body a urcete vitéze hry. Posledni nesplnény cil je mozné stale splnit. @ a

Dojde-li bali¢ek: Pokud dojde balicek ¢arodé&jek ¢i lektvart dfive, nez 9 4
je splnén predposledni cil, dohrajte sou¢asné kolo a zahrajte jesté jedno Lektvary ci carodéjky
dalsi. Na zbytek hry pouzijte karty odloZené na za&atku hry do krabice. tii odlisnych barev

Zavérecné bodovani _—S-

Sectéte si vitézné body za:

6 bodid 18 bodi 24 bodi 9 boda

1. Uvarené lektvary v klanu
2. Carodéjky v klanu

3. Rdzné nastroje v klanu: Maximalni zisk
je 15 bodt za 5 rliznych nastroja.

4. Ziskané Zetony cild

5. Ziskate 1bod za kazdou riiznou
surovinu, ktera vam zbyla
(max 5. bodtl za 5 rliznych surovin)

6. Zvirata v klanu (pokud hrajete variantu
se zviraty): Maximalni zisk je 25 bod Tip: Chcete-li mit v klanu porédek,

za 5 riznych zvifat v klanu. dévejte stejné typy karet do sloupkd.




Jakmile budete se hrou dostatecné obeznameni, vyzkousejte variantu se zviraty.
Kazda ¢arodéjka ma na zadni strané zvire, které muzete ziskat tak, ze si p¥i akci
Sbér tuto kartu vezmete a polozZite ji pred sebe rubem nahoru.

Pokud na konci svého tahu nevafite lektvar, mate aktivni carodéjku a mate potfebnou surovinu, smite
ziskat jedno zvife do klanu. Ke kazdému zvireti se vaze jedna surovina, kterou musite zaplatit.
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Kdyz si date praci se shanénim zvifat, mlzete
na konci hry ziskat az 25 bodd, pokud nasbirate
vsech pét druht. V klanu nikdy nesmite mit
dvé stejna zvirata. Souhrn k varianté se zviraty
najdete na zadni strané své klanové karty.

- J
POZOR! Novicky nedokazou Priklad: Hrac¢ zahral cervenou carodéjku a vyuZil
ochodit zvife. Pouze jeji akeni body. ProtoZe hra¢ nemd na Z4dny sviij
¢arodéjky maji moznost lektvar dostatek surovin, Zadny nevari. Namisto
zvife ochodit natolik, Ze se toho muiZe do klanu ziskat hada. Zaplati za to
stane soucésti vaSeho klanu. jeden Zeton bylin a hada si pFida do klanu.

K varianté se zviraty se vaZzou nékteré zetony cilt — smite je do hry kdykoliv pridat.
Protoze ziskat zvirata je pomérné snadné, doporucujeme pridat do hry jeden ¢i
dva cile zamérené na zvifata nad ramec poctl cilt uvedenych v sekci PFiprava hry.

2 Sélo hra trva presné 15 kol a je rozdélena na tfi etapy po péti akcich. P¥i hfe se
Sélo hra budete stfidat v tazich s mocnou ¢arodéjkou Ostarou jako pFi he dvou hraca.
V kazdém jejim tahu odhalite vrchni Zeton a vyhodnotite jej. Ostara vzdy provadi

sbér, a kdyZ ma vse potrebné, uvari lektvar. Na Zadny nepotrebuje nastroje, staci ji nasbirat suroviny
a mit ¢arodéjku s vhodnym praporkem. Nema-Lli Ostara potfebné suroviny, mize platit dvé jiné stejné.

Ostara hraje prvni. Jakmile zahrajete pét kol, zamichejte vSechny Ostariny Zetony a vytvorte novy
sloupek na dalsi etapu. Ostariny carodéjky pokladejte vzdy vedle sebe, vSechny jsou aktivni.

PFiprava sélo hry

Na stll polozte Ostarinu klanovou kartu. Pod ni
umistéte sloupek jejich Zetont. Ostara ziska jeden
nahodny poéateéni lektvar. Zetony cilii sefad'te do
rady od lehkych po tézké zleva doprava.

Pokud nechcete hrat variantu
se zvifaty, vratte do krabice @ @

— —

tyto dva Ostafiny Zetony. @ @9




Ostariny Zetony obsahuji objekty jejiho zajmu, ale také kritéria, podle kterych si je vybira.

Prvni Fadek uréi, co Ostara ve svém tahu ziska.
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Carodéjka nebo lektvar — ma-li méné&
carodéjek, ziska lektvar, a naopak. Ma-li
obého stejné, ziska to, co je v Fadku prvni.

Carodéjka a lektvar.

Zvire — Ostara ziska bud' zvife, nebo
suroviny, pokud uZz zvirata v nabidce ma.
Vzdy si vezme prvni zvife shora a umisti
ho pfimo do klanu.

Jedna nebo dvé suroviny (samostatné,
nebo spolu s kartami ¢i surovinami).

Dalsi

r

=
b
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Konec hry

fadky urcuji kritéria priority.

Ostara ziska kartu, s jejiz pomoci
Lze splnit cil.

Ostara ziska kartu, ktera svym
praporkem odpovida jiné jeji
karté opacného typu (Carodéjka
lektvaru a naopak).

Ostara ziska kartu, kterd ma
nejvyssi bodovou hodnotu.

Kdykoliv kritéria nestaci,
vezmeéte prvni objekt shora
(v pfipadé surovin v Fadku).

PFiklad vyhodnoceni Ostafina
Zetonu: Ostara ma ziskat carodéjku
Ci lektvar. Obého ma stejné, a proto
ziska carodéjku (klobouk je v radku
prvni).

Dale chce c¢arodéjku potrebnou ke

splnéni cile. Ty plni vZdy zleva doprava od snadnych

k tézkym. Prvné by si zvolila Zlutou carodéjku, ale
protoZe neni dostupnd, ziska Ostara zelenou. ProtoZe
Jjsou v nabidce dve, rozhoduje jejich bodova hodnota.
Ostara si vezme spodni zelenou carodéjku s osmi body.

Nakonec ziska dvé suroviny. Postupujte po radcich shora
a hledejte, které suroviny muZe upotrebit. V tomto
pripadé ziska z lesa bobule a z jezera list, diky cemuZz
muZe zacarovat Cerveny lektvar cervenou carodéjkou.

Ostara sbira suroviny dle téchto priorit:
1. Na lektvar, k némuz ma carodéjku se stejnym praporkem

2.
3. Na bodové nejhodnotnéjsi lektvar
4. Na lektvar nejvice vlevo (nejdFive ziskany)

Po patnacti kolech hra konci. Sectéte si body jako

ObtiZnosti sélo hry

obvykle. Ostara vzdy ziska body za carodéjky, lektvary

a zbylé suroviny. Nikdy neziska body za nastroje.

Nova uéednice: Ostara vilbec neplni cile.
ZkusSena ¢arodéjka: Hrajte s péti tézkymi cili.
Velmistryné klanu: Hrajte s péti t&zkymi cili.
Ty nesplnéné na konci hry ziska Ostara.

Za cile ziska Ostara body, pouze pokud hrajete tézsi
obtiznost. Za zviFata ziska Ostara body jen v pripadé,
Ze jste se rozhodli je do hry zapojit.



