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PRIPRAVA HRY

Nez zacnete hrat, vyzkousejte v herni skrince filtracni karty, abyste zjistili, ktera
z nich je karta Party vtérky (tedy ktera z filtracnich karet po vloZeni do skfifnky
zobrazuje jiny fadek s textem nezli ostatni karty). Tu budete totiz potiebovat, at uz

hrajete v jakémkoliv poctu hraca.
Poté zamichejte filtracni kartu Party vtérky spolu s dalsi libovolnou filtra¢ni kartou.

1. Aniz byste se divali, vlozte 2 karty akci do kapes na zadni strané herni skrinky
(viz obrazek).
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Jak uz bylo uvedeno v PRIPRAVE HRY, zamichejte a rozdejte filtra¢ni karty.

3. Postupné kazdy hrac vlozi svou filtracni kartu z boku do herni skfinky
a potichu si precte akci, ktera se po vlozZeni filtru objevi v okénku nahofe anebo dole.

4. Nyni, aniz byste se na né divali (licem doli), vyndejte z herni skfirky 2 karty akci
a zamichejte je spolu s dal$imi 4 kartami akci (licem dolti). Poté vsech 6 karet akci
otocte licem nahoru doprostied stolu, aby byly dostatecné viditelné.

5. Poté rozdejte kazdému hraci 10 karet predmét.

6. Tenzvas, kdo byl naposledy na néjaké party, zac¢ina hru. Zacinajici hrac zahraje
1 kartu predmétu, ktery nejlépe vystihuje nebo se vaze k akci, kterou si precetl
v okénku herni skiinky. Takto vylozi kartu predmétu i protihrac.

7. Ve vykladani karet se stfidate, dokud jeden z hracd nepozna, na které akci se ocitl
jeho protihrac.

8. Jakmile se jeden z hracti rozhodne hadat, na které akci se ocitl protihrac, ukaze na
jednu z 6 vylozenych karet akci. Pokud se ani jeden z hracd nerozhodne hadat
a hrac¢tim dojdou karty, nikdo neziskava bod a zac¢ina nové kolo - viz krok 10.

9. Pokud uhodl, ziskava bod. Pokud neuhodl, ziskava bod jeho protihrac.
Poté muze hadat i druhy z hract, pokud nechce, kolo konci. Pokud hada, plati stejna
pravidla pro rozdani bodu.

10. Nyni si vymérite karty predmétti za nové. Pouzité karty predmétt a karty akci vratte
do krabice a za¢néte nové kolo od bodu 1. Dalsi kolo zacina ten hrag, ktery nezacinal
v pravé ukonceném kole.

11. Hru hrajte do 5 vitéznych bodu. Prvni, kdo ziska 5 bod(, vyhral.

Hledate inspiraci?

Chcete si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dal$imi nadsenymi hraci?
Pripojte se do skupiny ,Hry nas bavi”!




