PRAVIDLA HRY

CiL: Ziskat co nejvice bodt tim, ze budete réiznymi zpdsoby
kombinovat sovy, zajice, Zadby a dalsi zviratka. V kazdém kole
smite hodit kostkami az trikrat a snazite se dokoncit nékterou
z moznych kombinaci uvedenych v bodovacim bloc¢ku.

PRIPRAVA: Vyberte hrace, ktery bude zapisovat bodly.

Ten na zacatku hry napiSe prvni pismeno jména kazdého hrace
do horniho rddku bodovaciho blo¢ku. Pokud hrajete ve vice
nez 3 hracich, pouzijte 2 papiry z blo¢ku. Ten z vas, ktery umi
nejlépe kvakat jako Zzaba, zacina. Poté hra pokracuje

ve sméru hodinovych rucicek.

HRA: Hrac, ktery je na radé, hodi vSemi péti kostkami zvirat.
Poté mUze hodit jesté jednou nebo dvakrat. Po kazdém hodu
se rozhodne, které kostky si ponechd, a odlozi je stranou.
Zbylymi kostkami mUze znovu hodit. Kostkami, které byly
odlozeny stranou, I1ze pozdéji také znovu hodit. Na konci
svého kola hrac¢ rozhodne, do kterého fadku v bloéku si svij
vysledek zapisSe. Na poradi vyuziti jednotlivych radka
nezalezi, kazdy radek Ize ale pouzit pouze jednou. Pokud

se nepodafi splnit pozadavky pro zadny z volnych radka,
hrac¢ si do jakéhokoliv svého prazdného radku napise ,, 0.
Kombinaci v radku s nulou jiz nelze v této hre splnit.




V horni poloviné bodovaciho blocku je cilem hodit co nejvice
kostek jednoho druhu zvitete. Kazda takova kostka ma
hodnotu jednoho bodu. Priklad: 3 veverky = 3 body;

4 ryby = 4 body atd. Pokud se nékomu podafi ziskat v horni
poloviné bodovaciho blo¢ku 20 nebo vice bodU, ziska dalsich
10 bonusovych bodu.

V dolni poloviné jsou body udélovany za rizné kombinace
zvirat: par (jakdkoli 2 zvitata stejného druhu = 2 body), trojice
(jakakoli 3 zvirata stejného druhu = 3 body), ¢tverice (jakdkoli
4 zvirata stejného druhu = 4 body), 2 pary (2 x 2 zvirata
stejného druhu = 4 body), ,.full house“ (2 + 3 zvitata stejného
druhu = 5 bodu), ,mini postupka“ (3 rlzna zvirata = 3), ,mala
postupka“ (4 razna zvirata = 4), ,velkad postupka“ (5 raznych
zvitat = 5), ,,stejné“ (5 zvirat stejného druhu = 10). AC jsou

v bodovacim bloc¢ku nakreslena v jednotlivych rfadcich
konkrétni zviratka, je jedno, jaky druh zviratek bude tvorit
dvoijici, trojici apod.

TEZSi VARIANTA: Pokud si chcete hru trochu ztizit, mzete
rozhodnout, Ze se budou pocitat pouze urcité kombinace
zvirat. Priklad: Dva pary zvitat - pary musi byt z rdznych
prostredi (vzduch, voda, zem). Dva ptaci a dvé sovy by tak
nebyli pocitani jako 2 pary, protoze se obé dvojice vyskytuji
ve vzduchu. Jeden par by musel byt tvoren vodnimi zviraty
(zdbami nebo rybami) nebo suchozemskymi zviraty (zajici
nebo veverkami).

KONEC HRY: Jakmile ma kazdy hrac vyplnény vSechny radky,
hra konci. Sectéte vSechny body véetné bonusovych.

Vyhrava ten, kdo ziskal nejvice bodu.
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PRAVIDLA HRY

CIEL: ziskat ¢o najviac bodov tym, ze budete réznymi
spdsobmi kombinovat sovy, zajace, Zaby a dalSie zvieratka.
V kazdom kole mézete hadzat kockami az trikrat a snazite
sa dokoncit niektort z moznych kombinacii uvedenych

v skorovacom bloku.

PRIPRAVA: vyberte hraca, ktory bude zapisovat body. Ten

na zaciatku hry napise prvé pismeno mena kazdého hraca

do hornej ¢asti skérovacieho bloku. Ak hrate viac ako 3 hraci,
pouzite 2 papierové bloky. Ten z vas, ktory vie najlepsie kvakat
ako zaba, zac¢ina. Potom hra pokracuje v smere hodinovych
ruciciek.

HRA: hrdc, ktory je na rade, hadze vSetkymi piatimi kockami
so zvieratkami. Potom mdze hadzat este raz alebo dvakrat.
Po kazdom hode sa rozhodne, ktoré kocky si ponecha a odlozi
ich bokom. Zvysnymi kockami méze znovu hadzat. Kockami,
ktoré boli odlozené bokom, je tiez mozné neskdr znovu hadzat.
Na konci svojho kola hrac¢ rozhodne, do ktorého riadka

v bloku zapiSe svoj vysledok. Na poradi vyuzitia

jednotlivych riadkov nezalezi, ale kazdy riadok sa méze

pouzit len raz. Ak sa nepodari splnit poziadavky pre ziadny

z volnych riadkov, hrac¢ si do lubovolného prazdneho riadka




zapise ,,0“. Kombinaciu v riadku s nulou uz v tejto hre nie je
mozné splnit.

V hornej polovici skérovacieho bloku je cielom hadzat

¢o najviac kociek jedného druhu zvieratiek. Kazda takato kocka
ma hodnotu jedného bodu. Priklad: 3 vevericky = 3 body; 4 ryby
= 4 body, atd. Ak sa niekomu podari ziskat v hornej polovici
skérovacieho bloku 20 alebo viac bodov, ziskava dalSich

10 bonusovych bodov.

V dolnej polovici sa body udeluju za r6zne kombinacie
zvieratiek: par (lubovolné 2 zvieratka rovnakého druhu

= 2 body), trojica (lubovolné 3 zvieratka rovnakého druhu

= 3 body), Stvorica (lubovolné 4 zvieratka rovnakého druhu

= 4 body), 2 pary (2 x 2 zvieratkd rovnakého druhu = 4 body),
full house (2 + 3 zvieratkd rovnakého druhu = 5 bodov), mini
postupka (3 rézne zvieratkd = 3), mald postupka (4 rézne
zvierata = 4), velka postupka (5 réznych zvierat = 5), rovnaké
(5 zvieratiek rovnakého druhu = 10). Aj ked' su v skérovacom
bloku nakreslené v jednotlivych riadkoch konkrétne zvieratka,
je jedno, aky druh zvieratiek bude tvorit par, trojicu, atd.

TAZSi VARIANT: ak chcete, aby hra bola o niec¢o tazsia,
mozete sa rozhodnut, ze sa budu pocitat len urcité kombinacie
zvieratiek. Priklad: Dva pary zvieratiek - pary musia byt

z roéznych prostredi (vzduch, voda, zem). Dva vtaky a dve

sovy by sa tak nepocitali ako 2 pary, pretoze obe dvojice sa
vyskytuju vo vzduchu. Jeden par by musel byt tvoreny vodnymi
zvieratkami (zabami alebo rybami) alebo suchozemskymi
zvieratkami (zajacmi alebo veverickami).

KONIEC HRY: ked ma kazdy hrac vyplnené vsetky riadky, hra
konci. Scitajte vSetky body vratane bonusovych. Vyhrava ten,
kto ziskal najviac bodov.
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