
V polovine 19. stoleti byla Barcelona jiz temer 150 let povazovana za strategickou pevnost pod spravou 
armady, a proto nebylo dovoleno rozsirovat mesto mimo jeho hradby. V dusledku toho se domy a tovarny 

tisnily na omezenem prostoru a Barcelona se stala nejlidnatejsim mestem cele Evropy. 
Zivotni podminky ve stare Barcelone byly velmi neutesene a casto zde propukaly epidemie. 

Prumerna delka zivota zdejsiho delnika se odhadovala na 23-24 let.
Kratce pote, co byly hradby konecne zbourany, predstavil Ildefons Cerda, povazovany dnes za zakladatele 

urbanismu, svuj projekt nove casti Barcelony, jez byla tak zoufale zapotrebi. 
S jeho realizaci se zacalo v roce 1860.

Zmineny navrh mestske casti nazvane „Eixample“ predbehl svou dobu. Cerda naplanoval mimoradne siroke 
ulice, ktere poskytovaly dostatek mista pro chodce, povozy a tramvaje a soucasne zajistovaly pristup 
slunecniho svetla ke vsem domum az po uroven prizemi. Stejne tak pocital se zeleni, jez mela osvezovat 
vzduch, a prostory pro setkavani obyvatel. Nedilnou soucasti navrhu byly i proslule osmiuhelnikoveé 

domovni bloky, ktere zlepsovaly viditelnost na krizovatkach a poskytovaly jeste vice mista pro chodce.
Barcelona

modernismem

Pravidla
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Herni material

1x hlavni plan

21x desticka verejne budovy 16x desticka chramu Sagrada Familia

72x zeton obyvatele

zetony zdroju

8x +100/200/300/400 
zeton viteznych bodu

4x desticka stavebniho bonusu

1x zeton prvniho hrace

24x zetony dlazby

1x vedlejsi plan 11x desticka akce

14x desticka 
Cerdaova bodovani

18x desticka modernismu4x deska hrace

Pouze tento herní materiál se 

30x 30x
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 1x latkovy sacek 

12x desticka domu 1. urovne

8x desticka domu 2. urovne

7x desticka domu 3. urovne

20x desticka krizovatky

20x desticka siroke ulice

1x arch samolepek

40x kosticka

4x karta napovedy pro hrace

8x karta pro solovou hru 1x drevena figurka

44x dreveny disk

40x desticka uzke ulice

4x tramvaj

8x desticka rohovych domu

 desticky domu 

 Material pro solovou hru 

 herni material pro hrace 
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Hledáte inspiraci�?
Chcete si (nejen) o našich hrách 
popovídat s dalšími nadšenými hráči�?
Připojte se do skupiny 
„Hry nás baví“!
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Priprava hry

1. Priprava hlavniho planu
•
•

a
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2. Priprava vedlejsiho planu
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3. Priprava hromadek spolecne zasoby
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4. Priprava desky hrace
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tramvaj c
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5. Priprava prvniho kola
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1.

2.

3.

4.

Umistovani obyvatel

Historicke okenko: 

Prubeh hry

Barcelona se hraje na predem neurceny pocet kol, rozdelenych do tri bodovacich fazi, 
Je zakoncena zaverecnym bodovanim. Kazdy hrac odehraje v prubehu kola jeden svuj tah, 

ktery sestava ze dvou ci vice akci, staveni domu a nasledne pripravy na dalsi tah. 
Na konci se stava vitezem hrac s nejvetsim poctem viteznych bodu.
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 Zisk 
latek/minci

 Kladeni 
dlazby

Akce

Historicke okenko: 

 Stavba 
sirokych/uzkych ulic

•
•

Historicke okenko: 
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 Stavba 
krizovatky

musíte

Historicke okenko: 

Pozor:

Priklad:'
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 Vylepseni 
pole s modernistickym

projektem

Priklad:

Priklad:'
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 Realizace 
 modernistickeho 

projektu

Historicke okenko: 

Priklad:

 Stavba 
verejne budovy

•

•
•

Historicke okenko: 
modernisme

Historicke okenko:
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 Presun 
tramvaje

1.
2.

Historicke okenko:

Nezapomente: 

Priklad:
' ' '
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5.

6.

7.

 Druhy domu 
Domy 1. urovne

Rohove domy

Domy 2. urovne

musíte

1.

2.

3.

4.

Stavba domu

Nezapomente: 
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Domy 3. urovne

Dulezite: 

Priklad:

a
b
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a
c

b

a a

 Prestavba 

Historicke okenko: 

modernisme

Pozor: 
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 Stupnice obyvatel 

 Cedraovo bodovani 

Autorske okenko: 

Autorske okenko: 

Poznamka: 

Priklad:
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 Cerdaova 
stupnice

 Stupnice 
chramu Sagrada Familia

Dalsi herni koncepty

Historicke okenko: 
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Konec hry a zaverecne bodovani
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Priklad:
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Poznamka vydavatele: '
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Dodatek

 Desticky modernismu a Cerdaova bodovani ’’ ’
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 Verejne budovy ’
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Tiraz’



Rychly prehled

Struktura tahu

Prehled symbolu

1.

2.

3.
4.
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