30+ min

CiL HRY

Hraci se snazi béhem ¢asového limitu spravné odpovidat na otazky zadané
na karté. Hraji vSichni sou¢asné, nejdrive si prohlédnou kartu a své odpové-
di zapisi do blocku. Poté se odpovédi vyhodnoti a hrac ziska 1 bod za kazdou
spravnou odpovéd. Vyhréva ten, kdo po uréeném poctu kol ziska nejvice bodu.

OBSAH HRY PRIPRAVA HRY
160 karet Karty jsou rozdélené do &tyr okruhl: Podmofsky svét, Kultura a tradice, Divy
(obsahujicich 480 otazek) pfirody, Myty a z&hady. Na kazdé karté jsou vzdy tfi rizné Ukoly k danému

tématu: poznavani dle fotografii, otdzka s moznostmi a tipovaci otazka. Roz-
trid'te karty dle okruhd, poloZte je vedle herniho plénu a pfipravte si presypaci
hodiny. Kazdy z hracu si vezme jeden list z bodovaciho blo¢ku, tuzku a také
lupu, pomoci které si hraci ¢tou spravné odpovédi na karté.

Nechce se vam
studovat pravidla?

PRUBEH HRY

e e Méate dvé moznosti jak hrat. Podivejte se
na videonavod:
1. Karty zamichejte a kazdé kolo budete hrat
ndhodné s kartami, které pfijdou na fadu. : !
- 2. Karty ponechte rozdélené dle okruht a kaz- . :::_ =
*" dékolo hrajte pouze s kartami jednoho druhu. Ty & 1
‘ - Pred zacatkem hry se tedy domluvte
presypaci se spoluhraci, kterou variantu si zvolite.
hodiny

bodovaci tabulka
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Urci se zacinajici hrag¢, ktery véem hracdm rozda jednu
kartu a otoci presypaci hodiny. Od této chvile bézi 1 mi-
nuta na zodpovézeni tfech otazek na karté. Hraji vsichni
soucasne, nejdrive si prohlédnou svou kartu a odpovédi
zapisi do bloc¢ku.

Priklad:

—

BODOVACIi TABULKA \|

L

Hrac¢, ktery rozdaval, hlida také presypaci hodiny. Kdyz
vyprsi ¢as, rozdavajici zahlasi ,stop”. Kazdy z hracud posle
svou kartu hraci po levici, znovu se otoci presypaci ho-
diny a hraci odpovidaji na otdzky na nové karté. Takto se
postupuje po sméru hodinovych ruci¢ek, dokud nejsou
odehrané vsechny rozdané karty, tzn. pfi 4 hracich bude
kazdy odpovidat na otdzky na 4 kartach, pri S hracich na
5 kartach atd.

Poté si hraci s pomoci lupy spole¢né zkontroluji odpoveédi
na otazky a oboduji si ty spravné. Kazdy z hracu precte
spravna reseni na karte, ktera u néj skoncila jako posled-
ni. Za spravnou odpoved u otazek ¢. 1 a ¢. 2 si kazdy
z hracq, jenz odpovédél spravné, zapiSe 1 bod do pfi-
slusné kolonky. U otazek ¢. 3 ziskava bod hrac, ktery se
ve svém odhadu nejblize pfiblizil spravné odpovédi. Po-
=

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dalsimi nadsenymi hraci?
Pripojte se do skupiny ,Hry nés bavi"!

Zde najde tvlj ucitel
material do vyuky
k hram Albi

SKoLn
sHROU

kud ma u otazky ¢. 3 vice hracu stejnou spravnou odpo-
ved, ziskavaji po1bodé vsichni. Body si poté hraci sectou
a vysledek zapisi do kolonky ,Soucet” a ,Soucet celkem”.
V dalsich kolech si budou v kolonce ,Soucet celkem” s¢i-
tat body za odehrana kola.

Priklad:

—

BODOVACI TABULKA |
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POCET KOL DLE POCTU HRACU:
2 hraci - 4 kola

3 hraci - 3 kola

4 hréci - 2 kola

5hracl - 2 kola

6 hracua - 1kolo

Pocet kol je pouze informacni, samoziejmé si jej mUzete
upravit dle svého, pokud chcete hrat delsi ¢i kratsi dobu.

KONEC HRY
Vitézem se stava hrac, ktery ma po pravidly ur¢eném ¢i
predem dohodnutém poctu kol nejvice bodu.

VARIANTA PRO 1 HRACE

Chcete si zkratit dlouhou chvili, jen tak si zahrat a zrovna
nemate zadné spoluhrace? Své znalosti si mizete otes-
tovat i sami. Vyzkousejte si napriklad, kolik bodd zvladne-
te ziskat za 10 minut, a pristé muizete svUj rekord pokofit.

WPy

Chybi vam komponenta nebo méate nékterou
poskozenou? Napiste nam na info@albi.cz, radi
vam zdarma zasleme novoul!



