
CÍL HRY:
Co nejrychleji se zbavit svých karet pomocí 
pantomimy a napodobování zvířecích zvuků. 

OBSAH:
• 1 karta komára 
• 5 druhů karet zvířat očíslovaných od 1 do 4  
• 1 přehledová karta ZVUKY A POHYBY
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PRAVIDLA HRY:
• Začíná nejmladší hráč, poté hra pokračuje  
ve směru hodinových ručiček.

• Před hrou si hráči zopakují pantomimu 
uvedených zvířat a zvuky, které zvířata vydávají 
(viz karta ZVUKY A POHYBY). 

• Rozdejte všechny karty tak, aby měli všichni 
hráči stejný počet karet. Každý si před sebe 
položí balíček svých karet obrázky dolů. Karta 
komára se umístí doprostřed stolu.

• První hráč vezme horní kartu ze svého balíčku  
a položí ji obrázkem nahoru buď vpravo,  
nebo vlevo vedle karty komára. Poté udělá druhý 
hráč to samé, ale kartu položí na volnou stranu 
vedle komára. Na karty se před jejich vyložením 
nedívejte.

• Jakmile je druhá karta vyložena, porovnají hráči 
velikost zvířat (1 nejmenší zvíře, 4 největší zvíře). 
První, kdo pantomimou a zvukem napodobí  
větší zvíře z těchto dvou, vyhrává kolo. Poté 
otočí horní kartu ze svého balíčku a položí ji  
na hromádku na kartu zvířete podle svého  
výběru. Hra pokračuje.

• Jsou-li jsou obě zvířata stejně velká, mají 
hráči za úkol co nejrychleji rukou plácnout kartu 
komára. Kolo vyhrává ten nejrychlejší a může opět 
jednu kartu ze svého balíčku položit na vybranou 
hromádku vedle komára.
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KO KO DaK !

bruum!

ZVUKY A POHYBY:

KONEC HRY:
Vyhrává hráč, který odloží na některý ze zvířecích 
balíčků svoji poslední kartu.

Co se stane, pokud dva hráči předvedou a vydají 
zvuk zvířete ve stejnou chvíli? O vítězství hlasují 
ostatní nebo rozhodne hráč, který na balíček vložil 
poslední kartu. Jak si hru ztížit? Můžete předvádět 
větší zvíře, ale vydávat zvuk zvířete nejmenšího.
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ZVUKY A POHYBY:

Sova 
Dejte si okolo očí prsty 
tak, jako byste se dívali 
dalekohledem,  
a zahoukejte!

prasatko 
Prstem zatlačte špičku  
nosu nahoru  
a zachrochtejte!

Pes
Dejte ruce před sebe  
dlaněmi a prsty dolů  
a zaštěkejte!

Huu huu!

CHRO CHRO!

HAF HAF!
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WWW.KVIDO.CZ

VYZKOUŠEJTE I DALŠÍ  
KARETNÍ HRY OD KVÍDA:
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