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OBSAH:

* 1 karta komara
« 5 druhl karet zvifat oé&islovanych od 1do 4
1 pfehledova karta ZVUKY A POHYBY

CIL HRY:
Co nejrychleji se zbavit svych karet pomoci
pantomimy a napodobovani zvifecich zvuka.




PRAVIDLA HRY:
* Zacina nejmladsi hrac, poté hra pokracuje
ve sméru hodinovych rucicek.

« Pred hrou si hraci zopakuji pantomimu
uvedenych zvirat a zvuky, které zvirata vydavaji
(viz karta ZVUKY A POHYBY).

* Rozdejte vSechny karty tak, aby méli vSichni
hraci stejny pocet karet. Kazdy si pfed sebe
polozi balicek svych karet obrazky dold. Karta
komadra se umisti doprostfed stolu.

¢ Prvni hra¢ vezme horni kartu ze svého balicku
a polozi ji obrazkem nahoru bud vpravo,

nebo vlevo vedle karty komara. Poté udéla druhy
hrac to samé, ale kartu polozi na volnou stranu
vedle komara. Na karty se pfed jejich vyloZzenim
nedivejte.

« Jakmile je druha karta vylozena, porovnaji hraci
velikost zvirat (1 nejmensi zvite, 4 nejveétsi zvire).
Prvni, kdo pantomimou a zvukem napodobi
vétsi zvife z téchto dvou, vyhrava kolo. Poté
otoc¢i horni kartu ze svého balicku a polozi ji

na hromadku na kartu zvitete podle svého
vybéru. Hra pokracuje.

* Jsou-li jsou obé zvifata stejné velka, maji

hraci za Ukol co nejrychleji rukou placnout kartu
komara. Kolo vyhrava ten nejrychlejsi a mize opét
jednu kartu ze svého bali¢ku polozit na vybranou
hromadku vedle komara.




KONEC HRY:
Vyhrava hrac, ktery odlozi na néktery ze zvitecich
balickl svoji posledni kartu.

Co se stane, pokud dva hraci pfedvedou a vydaji
zvuk zvitfete ve stejnou chvili? O vitézstvi hlasuji
ostatni nebo rozhodne hrac, ktery na balicek viozil
posledni kartu. Jak si hru ztizit? MUzete pfedvadét
vétsi zvite, ale vydavat zvuk zvitete nejmensiho.

ZVUKY A POHYBY:
MEDVED

Zvednéte ruce

do vzduchu, zatnéte
prsty, jako by to byly
drapy, a zakricte!

SLEPICE

Pokrcte lokty,
pohybuijte jimi,
jako byste chtéli
|état, a zakdakejte!

KOKQDA'K!




ZVUKY A POHYBY:
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SOVA

Dejte si okolo oci prsty
tak, jako byste se divali
dalekohledem,

a zahoukejte!

HUG Ky,

PRASATKO

Prstem zatlacte Spicku
nosu nahoru
a zachrochtejte!

CHRO chRo,

PES

Dejte ruce pred sebe
dlanémi a prsty doll
a zastékejte!
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