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Videonavod
najdete zde:

Nechce se vam
cist pravidla?

Jumov

Pro 1-4 hrace od 5 let

PRINCiP HRY

Vsichni hradi zacnou soucasné pokladat dilky se zvirdtky na své karty. Ten, kdo to zvladne
nejrychleji, zakrici ,Ubongo!" a rychle si ze sacku vezme drahokamy. Ostatni hraci pokracuiji
dale. Dokud se nepresype pisek v presypacich hodinach, pokousi se i oni polozit sva zviratka
spravné na hraci kartu, aby také ziskali drahokamy.

HERNI MATERIAL

4 x 9 hernich dilkd
50 karet se 100 zadanimi
72 drahokam(
1 sacek na diamanty

1 presypaci hodiny Sacek Presypaci Dobiraci
s diamanty hodiny balicek karet

se zadanimi

Pred prvni hrou vlozte vsechny drahokamy do sacku.
Opatrné uvolnéte vsechny herni dilky z kartonu.

PRIPRAVA HRY

-> Rozhodnéte se, zda chcete hrat s jednoduchou (zelenou) stranou karet, nebo se
stranou obtiznéjsi (zlutou). Pfi prvni hre doporucujeme hrat s jednoduchou stranou.
Kazdy z hracd si vezme 7 hernich karet. Poté tyto karty sloZte do jednoho balicku
a ten polozte doprostred stolu. To je nyni dobiraci balic¢ek. Dejte pozor na to, aby

karty v balicku leZely doll tou stranou, na které chcete hrét.

-> Vezméte si sadu 9 hernich dilk{, které se Sada 9 hem'Ch
od sebe vsechny odlisuji tvarem i barvou v
a polozte je pred sebe na stdl. Pri méné nez
4 hracich vratte nepouzité herni dilky zpét
do krabice.

-> Na kazdé karté je svétla herni plocha, na
kterou se pokladaji herni dilky. Potrebné
herni dilky ke kazdé Uloze jsou zobrazeny
pod hernf plochou.

Potrebné
herni
dilky

-> Doprostred stolu postavte presypaci hodiny tak,
aby na né vsichni hraci dobre vidéli.

PRUBEH HRY

Hra se sklada ze 7 kol. Zacina nejstarsi hrac.

1. Pokladani hernich dilkd na kartu:

-> 0d zacinajictho hrace si jeden po druhém hraci vezmou z dobiraciho balicku jednu
herni kartu. Polozi ji pred sebe nahoru tou stranou, na které budou hrat.

->Vezmou si herni dilky se zvitatky, které jsou vyobrazeny na odpovidajici strané
karty, a polozi je vedle ni.

-> Zacinajici hrac otodi presypaci hodiny.

-> Vsichni hraci si ihned vezmou své herni dilky a snazi se jimi co nejrychleji presné
zakryt svétlou plochu na své karté.

-> Jakmile prvni z hracd presné umisti dilky na svou kartu, zakrici: ,,Uubongo!*.
Ostatnf hraji dal, ale jen dokud se nepresype pisek v presypacich hodinach!

KOSMOS




Priklad:

2. Vybrani diamantu ze sacku

-> Zatimco se ostatni hraci snazi dal sklddat, ten, kdo prvni zakficel ,Ubongo!®, si mlize
ihned ze sacku vytahnout drahokamy:

1. misto 2. misto 3. misto 4. misto
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Pii 4 hratich: @Q@@ &6 Q @ @

Pfi 2 hracich:
Pri 3 hracich:

-> Zakricet ,Ubongo!* a vzit si drahokamy smi hraci az poté, co dilky se zviratky
spravné poskladali na kartu. Kromé toho si musi stihnout vytahnout drahokamy
drive, nez se presype pisek v presypacich hodinach. Jakmile se pisek presype, zadné
drahokamy si jiz hraci brat nesmi, a to ani v pripade, ze maji dilky na karté spravné
poskladané.

3. Konec kola

-> Kolo konci, jakmile se presype pisek v presypacich hodinach. Pouzité karty se odlozi.
-> Dalsi kolo zacina hrac po levici toho hrace, ktery zacinal v kole predchozim.

Druha sance

Cas vyprsel a nikomu se nepodafilo vyresit zadani? Pak tedy prichdzf druha &ance.
Otocte znovu presypaci hodiny a skladejte dale. Pokud se ani poté nikomu
nepodafi do vyprseni ¢asu zadani vyresit, je kolo definitivné ukonceno. Polozte
kartu stranou vezméte si novou pro dalsi kolo.

KONEC HRY

Hra kondi po 7 kolech. \yhrdva ten, kdo nasbiral nejvice drahokamU. Pokud ma vice
hrach stejny nejvyssi pocet drahokamd, vsichni tito vyhravaj.
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VARIANTA PRO 1 HRACE

Pri hre bez spoluhract si vezméte jednu kartu se zadanim a prislusné herni dilky

se zviratky, poté otocte presypaci hodiny. Pokud jste béhem presypdani hodin spravné
poskladali dilky, vytahnéte si ze sdcku jeden drahokam. Po sedmi kolech si spocitejte
ziskané diamanty. Cim vice diamantd jste posbirali, tim jste lepsil

VARIANTA SE ZAKLADNI HROU UBONGO

Pokud mate mladsi i starsi hrace, je mozné také
zkombinovat velkou hru Ubongo s hrou Ubongo
Junior a hrat obé soucasné. Ze zakladnf hry si
vezmeéte tyto komponenty: herni karty, herni dilky
a kostku se symboly.

-> Kazdy dospély si vezme vezme 6 karet ze hry
Ubongo a prislusnych 12 dilkd. Kazdé dité si
vezme 6 karet ze hry Ubongo Junior a k nim
9 dilka se zviratky. Karty sloZte do 2 dobiracich
balicku. V jednom budou karty ze hry Ubongo
a v druhém karty ze hry Ubongo Junior.
-> Hrdc, ktery zacing, si z prislusného dobiraciho balicku vezme jednu kartu.
Po ném tak ucinf i ostatni. Zacinajici hrac si hodi kostkou se symboly ze hry
Ubongo. Hod kostkou plati pouze pro karty z Ubonga a urcuje, které dilky se maji
pouzit. Kdo hraje s kartami z Ubongo Junior, vezme si dilky, které jsou vyobrazeny
na jeho karté, a polozi je pred sebe.
-> Zacinajici hrac nyni otodi presypaci hodiny a vsichni zacnou sklddat dilky na své
karty. Ten, kdo presné zakryje celou svétlou plochu na své karté, zvola: ,,Ubongo!*
a podle vyse uvedenych pokynt a podle poradi si ze sacku vezme drahokamy.
-> Hra kondi po 6 kolech, kdyz jste pouzili vSechny karty. Vyhrava ten, kdo ma
na konci hry nejvice drahokamd.

Grzegorz Rejchtman a Kosmos
dékuji vsem testujicim hractm.

By

Hledate inspiraci?

Chcete si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dalsimi nadsenymi
hradi? Pripojte se do skupiny
L,Hry nas bavi*!
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