SO PANPRSTENT

CiL HRY

Napovidat déva napovédy Hledactm, ktefi se snai
spolecné najit tajnou postavu na karte.

PRIPRAVIT!

Vyberte jednoho hrde, ktery bude NAPOVIDACEM. Ostatni

hraci budou HLEDACI. Napovidac potom:

1. Zamicha karty a vytvofi tak dobiraci balicek, ktery polozi
licem doli na stil.

2. Lizne si 12 karet z balicku a tajné se na 1 z nich podiva.
Tato karta se stava TAINOU KARTOU, kterou musi Hledaci
najit.

3. Zamichd vSech 12 karet a rozlozi je licem nahoru do
mrizky o rozmérech 4 x 3 karty.

4. Dobere do ruky 5 karet
z balicku. Tyto karty

predstavuji jeho
pocatecni moznosti
NAPOVED.

JAK HRAT

SIMILO je kooperativni hra, kdy hraci spolupracuji, aby
spolecne objevili TAJNOU KARTU pomoci napovéd. Hraje se
celkem na 5 kol.

1. HRANi NAPOVED

Napovidac musi zahrat z ruky 1 ndpovédu, kterd pomize
Hledatdm spravné urcit tajnou kartu. Napovédy musi hrét
vodorovné a pokladat je vedle vylozenych karet.

Karty napovéd musi mit néco SPOLEENEHO s jednou nebo
vice kartami, které Napovidac chce, aby Hledaci VYRADILI.

Fropo Pymik Eoww

PRIKLAD: Tajnou kartou je FRopa Pymik. Mizete zahrét kartu Eowyw,
abyste ukdzalj, Ze by Hledaci méli odstranit kartu Zeny, vélecnika
nebo nékoho s dlouhymi viasy. MiiZete také zahrat kartu SARUMANA,
abyste ukdzali, Ze je potreba odstranit vSechny zdporné postavy,
nékoho s dlouhymi vousy nebo postavy ovlddajici magii.

NAPOVIDAE NESMI MLUVIT, GESTIKULOVAT I JAKKOLI JINAK
KOMUNIKOVAT § HLEDACI. SMi POUZE HRAT NAPOVEDY NA STOL.

OkamZité po zahrani napovédy si NAPOVIDAC dobere 1 kartu
z balicku, aby mél v ruce vzdy 5 karet.

2. HADAN
Hledaci ted' musi peclivé prodiskutovat, kterou kartu
ODSTRANIT na zakladé napovedy od Napovidace.

Pozor! Pokup HLEDAEI KDYKOLI V PRUIBEHU HRY ODSTRAN(
TAJNOU KARTU, VSICHNI HRAEI OKAMZITE PROHRAVAJi!

SMiSEx

PRIKLAD: NAPOVIDAC ZAHRAL PIPINA. HLEDACI SE NA KARTU PODIVALI
AZACALI DISKUTOVAT, DOMNIVAJI SE, ZE BY MOHLI ODSTRANIT KARTU HOBITA
NEBO NEJAKOU KLADNOU POSTAVU. ODSTRANI TEDY KARTU SMISKA, KTERY
MA S PIPINEM ZDANLIVE NEJVICE SPOLECNEHO.

Pocet karet k odstranéni se liSi na zakladé herniho kola
nasledovné:

row |1)2)3]4]5

POCET KARET K ODSTRANENT | 1 | 2 | 3 | 4 | 1

Pokud HLEDACI odstranili kartu, kterd NENI tajnou kartou,
pokracuji do dalsiho kola a NAPOVIDAC zahraje dalsi
napovedu. Pokud na konci hry ziistane na stole lezet pouze
tajnd karta, hraci zvitézili!




DAVANI NAPoVED
Podobnosti mezi postavami na kartach napovéd a na
kartach k odstranéni zavisi jen a pouze na predstavivosti
Napovidace... Ukolem Hledact je uhodnout, co se jim
Napovidac presné snazi naznacit!

MiZete zahrét sAURONA, abyste
naznacili, Ze je treba odstranit
zdporné  postavy nebo karty
s Cervenym pozadim.

Milzete zahrdt ARAGORNA, abyste
naznacili, Ze je teba odstranit
vélecnika, hlavni postavu nebo
nékoho s mecem.

Mizete zahrét 60THMOGA, abyste
naznacili, Ze je treba odstranit
skrety, postavy v brnéni nebo
postavy s viditelnymi zuby.

abyste naznacili, Ze je
treba odstranit postavy

s plnovousem, s magickymi
schopnostmi nebo cleny
Spolecenstva Prstenu.

JAK HRAT § VICE BALICKY

Karetnich her SIMILO je celd fada! Pokud mate vice balickd,
mizete dva z nich zkombinovat a vytvofit nové zajimave
strategie!

Jednoduse si zvolte dva balicky hry SIMILO, jeden z nich
pouiijte jako hédaci balicek (A) a druhy jako dobiraci
balicek (B).

IMENY V PRAVIDLECH

Ke hrani hry se 2 balicky se fid'te ptvodnimi pravidly s témito

zménami:

1. K vybéru 12 karet pouzijte hadaci balicek (A) (napfiklad
SIMILD: FANTASTICKA ZViRATA). Se zbytkem karet z tohoto
balicku uz hrat nebudete.

2. K vybéru karet napovéd (5 karet do ruky na zacatku hry
anéslednédobirénigpouiijtedobiracibalit‘:ek(ﬂ) (napfiklad
SiMIL0: HARRY POTTER).

POKROEILA VARIANTA
V pokrocilé varianté této hry musite zapojit pokrocilé
i vyhratelngjsi.
Tato varianta se hraje podobné jako ta pivodni s tim
rozdilem, 7e kdyZ Napovidat dava napovédy, mize karty
pokladat jak VODOROVNE, tak SVISLE.
VODOROVNE NAPOVEDY - postavy na kartich ndpoyéd
zahranjch timto zplsobem maji néco SPOLECNEHO
s kartami k odstranéni.
SVISLE NAPOVEDY - postavy na kartdch napovéd zahranych
timto zplisobem se od karet k odstranéni v nécem LISI.

PRIKLAD: NAPOVIDAC MUSI HLEDACE DOVEST KE KARTE ARWEN. MUZE
SVISLE ZAHRAT KARTU GALADRIEL, ABY UKAZAL, ZE KARTA K ODSTRANEN/

\NEMA’ MODRE POZADI, NENJ ELF NEBO NENOSI NIC NA HLAVE.
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