KAMON

(2 hraci, od 8 let)
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1 herni plan s 37 prazdnymi poli.
36 kulatych Zetont - ,,kamont“ (6 riznych
symbol0i v 6 rliznych barvach) a 1 prazdny
Zeton. 37 Sestitihelnikad.

Motyl Ryba

18 bilych
Sestithelnikd

Q Prézdny Zeton

18 Cernych
Sestiuhelnika

1 zlaty Sestithelnik

Umistéte herni plan mezi oba hrace.

Kazdy hrac si vybere jednu barvu a vezme si
vSech 18 Sestithelnikd. Poté ndhodné rozmistéte
.kamony“ a prazdny Zeton na jednotliva pole
herniho planu.

Pozice prazdného Zetonu zdstava neménna po
celou partii.

Cerny hra¢ za¢ind a umisti jeden svij Cerny
Sestithelnik na jedno z krajnich poli (na obrazku
se jedna o Sedé Srafovana pole) s vyjimkou Sesti
dvoubarevnych poli v rozich. Po umisténi svého
Sestitihelniku poloZi zlaty Sestitihelnik na ¢erny,
ktery umistil naposledy. Zlaty Sestithelnik
ukazuje hraci, ktery ma prijit pravé na tah,
jakym zplsobem ma hrat.

Poté musi bily hra¢ umistit jeden svij bily
Sestitihelnik na libovolné pole, kde se nachazi
,kamon“ se stejnym symbolem NEBO stejné
barvy, jako mél posledni zahrany Zeton cerného
hrace.

Pozice prazdného Zetonu zlstdva po celou
hru neménna. Tento Zeton nelze béhem hry
pouZivat.

Pokud cerny hra¢ umisti svij Sestidhelnik na
pole se Zlutym ,kamonem“ s motylem, musi
bily hra¢ umistit sv(j Sestitihelnik na jakykoli
Zluty ,kamon“ nebo ,kamon“ motyla jakékoli
barvy.
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Pokud bily hra¢ umisti svij Sestihelnik na
pole s modrym ,kamonem“ s motylem, cerny
hra¢ musi umistit svij Sestithelnik na jakykoli
modry ,kamon“ nebo ,kamon“ jakékoli barvy
se symbolem motyla.
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Po kazdém umisténi svého Sestitihelniku na néj
hrac presune zlaty Sestithelnik jako pfipominku
pro soupere, ¢im se ve svém dal$im tahu musi
fidit.

Hra pokraduje do doby, dokud neni splnéna
jedna z nasledujicich podminek.

Hru lze vyhrat 3 riznymi zpUsoby:

( , modré s modrou
nebo )

Cerny hra¢ vitézi,
protoze se mu
podarilo spojit
obé zelené hrany.
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Hrac vitézi, pokud se mu podari vytvorit
smycku z nepreruseného retézu svych
Sestitihelnikl, uvnitf které se nachazi
alespori jedno volné pole a/nebo souperiv
Sestidhelnik.

Cerny hra¢
vitézi, protoze
se mu podafrilo
vytvorit smycku.
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Hrac vitézi, pokud jeho soupef nemdize
umistit zadny svdj Sestitihelnik, protoZe na
hernim planu uz nezbyly zadné dostupné
,kamony“ s potrfebnou barvou nebo
potfebnym symbolem, které potrebuje k
umistovani.

Pokud oba hraci umisti vSech svych
18 Sestithelnikd na herni plan, aniz by se jim
podarilo splnit nékterou z vyse uvedenych
podminek, konci hra remizou.



