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(2 hraci, od 8 let)
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1 herni plan s 37 poli

18 bilych kamend s hodnotou 1, 2, 3 nebo 4
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18 Cervenych kamend s hodnotou 1, 2, 3 nebo 4
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5x1 5x2 5x3 3x4

1 totem
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Mit vice bodll nezZ souper ve chvili, kdy je totem
obkli¢eny a nikdo z hracu jim nemuize pohnout.

Umistéte herni plan mezi oba hrace a postavte
totem na prostredni pole. Kazdy hrac si vybere
jednu barvu a vSech 18 kamenu v této barvé si
polozZi pred sebe.

Bily hrac zacina.

Hraci ve svém tahu presouvaji na hernim planu
totem a poté umistuji svdj kamen tak, aby se jim
podarilo totem obkli¢it a znehybnit.

Kazdy hrac ve svém tahu pohne totemem na jedno
z 8 sousednich poli, pokud je toto pole volné.

)
o6,
N

Nasledné umisti jeden svij kamen na jedno volné
pole kolem nové pozice totemu. Poté je na rfadé
souper. Hrac¢i mohou presunout totem i o vice poli
obsazenych vlastnimi kameny za predpokladu, ze
jsou tato pole v neprerusené radé (rovné, kolmo

i thlopficné), za niz se nachazi volné pole. Je tedy
mozné preskocit i jediny vlastni kamen, jestlize je
za nim volné pole.

Je zakazano preskakovat pole se soupefovymi
kameny.

Bily hrac pohybuje totemem

Kdykoli hra¢ pohne totemem, musi umistit jeden
svllj kdmen (s libovolnou hodnotou) na jedno
z volnych poli kolem totemu (mize jich byt
maximalné 8).

Cerveny hrac pohybuje Cerveny hrac umistuje svdj
totemem kamen
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Hodnotu pouzitého kamene si vybiraji hraci na
zakladé zvolené strategie.
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Jestlize hra¢ pohne totemem a vSechna s nim
sousedici pole jsou obsazena, musi umistit jeden
svlij dostupny kamen na jakékoli volné pole
herniho planu.

Bily hra¢ pohybuje totemem
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Bily hra¢ umistuje svdj kamen
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Hra konci ve chvili, kdy néktery z hrach uz
nemuize pohnout totemem (totem musi byt
obklicen). Kazdy pak secte hodnoty vsech
svych kamenl kolem totemu (maximalné
8 kamenU). Hra¢, ktery takto dosahne vice
bod, se stava vitézem.

Pokud maji oba hraci pri obkliceni totemu
stejné skore, vitézi hrac¢ s vice kameny své
barvy okolo totemu. Jestlize nastane shoda i
zde, hra konci remizou.



