PANTAREI

(2 hrdci, od 8 let)
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9 Cernych desticek s 1,2 nebo 3 symboly

9 bilych desticek s 1, 2 nebo 3 symboly

3x 3x 3x

1 neutralni desticka
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Hraci zamichaji vSech 19 desticek symboly dold
a poskladaji je do tvaru plaziciho se hada. Az
poté desticky oto¢i symboly nahoru.
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Hrac A si vybere barvu a nasledné zahaji hru
hra¢ B druhou barvou.

Vyhrava ten, kdo jako prvni umisti na vrsek
nékteré hromadky 7. desticku.

Hra¢ ve svém tahu presune desticku ve své
barvé doleva nebo doprava, ¢imz zakryje jiné
desticky. Jakmile se desticka ocitne na vrsku
hromadky (alespori 2 jinych desticek), mtze
hra¢ presunout bud pouze vrchni desticku,
nebo 2 vrchni destic¢ky spolecné (neni dovoleno
presunout vice nez 2 desticky za tah). V pripadé
presunu 2 desti¢ek nehraje barva spodni
desticky roli.

V obou pfipadech se desticky presunou do
vzdalenosti dané poc¢tem symbold (1, 2 nebo 3)
na vrchni pfesouvané desticce. Hraci se mohou
kdykoli podivat na jakoukoli hromadku, aby
zjistili, jaké desticky se tam nachazi.

Desticka s 1 symbolem musi byt presunuta na
sousedni desti¢ku vpravo nebo vlevo.
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Desticka se 2 symboly musi byt presunuta
0 2 desticky vpravo nebo vlevo.
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Desticka se 3 symboly musi byt presunuta
o 3 desticky vpravo
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Desticka se tedy mUZe presunout na desticku
vlastni nebo cizi barvy. Pokud umistite svou
desticku na desti¢ku soupere, zabranite mu tim
s danou destickou hrat.

nebo vlevo.

Desticka se nemUZe presunout pred ,hlavu* Ci
»ocas“ hada. Jakykoli pohyb, ktery by mél toto
za nasledek, se povaZzuje za neplatny.

Desticka nemlZe béhem jednoho pohybu
prejit dvakrat pres stejnou desticku.

Neutralni desti¢ku nelze posunovat, ale
muiZete na ni poloZit svou destic¢ku a pre-
sunout obé ve svém nasledujicim tahu.

Misto pohybu muzete prohodit desticku
nebo hromadku desticek, pokud jsou kontro-
lovany vasi barvou (o kontrole hromadky
rozhoduje barva vrchni desticky). Je treba
presouvat celé hromadky. Nemdizete pro-
hazovat desticky nebo hromadky desticek
ovladané souperem.
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Prohazovani je zakazano, jestlize souper ve
svém predchozim tahu sdm prohazoval.

Pokud néktery z hracd neni schopen pro-
vést pohyb ¢i prohozeni, jeho tahy se
preskakuji do té doby, dokud nebude moci
znovu hrat.

Vitézi hrac, ktery jako prvni umisti na vrsek
hromadky sedmou desticku.



