Mate ztracenou ¢i poskozenou souéast hry?
T U R B O Napiste nam na info@albi.cz a my vdm zasleme

nahradni!

Hra pro 2 az 4 hrace
Cilem hry je jako prvni dojet do cile.

Kazdy hra¢ si vybere formuli, se kterou chce zavodit, a postavi ji na start (pole
s vzorem $achovnice). Pozice na startu si hraéi rozdéli domluvou nebo losem, nap¥.
partii hry kdmen, nGzky, papir. Zac¢ind zavodnik s formuli ve vnéjsi draze, dale se
zavodnici stfidaji v tazich po sméru hodinovych rucicek.

Zavodnik pfi svém tahu hodi kostkou a posune se o dany pocet poli. Po trati je mozné
se pohybovat pouze vpied nebo do stran. PFi pfejezdu do stran spolu musi pole sou-
sedit plochou, nelze se posunout pies roh pole (diagonalné). Zavodnici tedy mohou
ménit zavodni drahy. Pouze ve startovaci zoné (2 zluté pole za startem) nelze prejiz-
dét do stran. Pokud je na poli protihracova formule, musi ji hra¢ objet. Pfes obsazena
pole se nemuze projizdét. Kazdy zdvodnik méa k dispozici zeton Turbo, ktery mu
pridad pohyb o tfi pole k jakémukoliv hodu. Turbo smi kazdy pouzit jednou za zavod.

Na draze se nachézeji dvé specialni pole:

Zrychleni: Pokud zakoncite svij tah na poli Zrychleni, posunte se o dany
pocet poli, ktery je na ném uveden. Zrychleni se nespusti, pokud skrz
poli¢ko projizdite bez zastaveni.

', Kaluz oleje: Pokud vjedete na pole s kaluzi, okamzité zastavte a vas tah
kongi.

Zavod se jede na dvé kola. Kdo po druhém kole projede cilem
(pole se vzorem Sachovnice) jako prvni, je vitézem. V piipadé

zajmu je mozné jet vice zavodl a vystiidat se v jednotlivych %
drahach nebo pridat kola dle libosti.



