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REBUSV NA CESTY

pro 1hrace

od 8 let h

Myslenka hry

Tato kompaktni hra z produktové fady
Ubongo, kterou miZete brat viude s sebou,
je specialni v tom, Ze k ni nepotrebujete
spoluhrace.* Stuperi obtiZnosti postupné
roste: od zelené pres Zlutou a oranZovou
az po cervenou.

Jedna se o skvélou aktivitu pro vSechny
fanousky rébusii a sou¢asné o perfektni
pripravu na herni vecery se hrou Ubongo,
které budete travit se svymi blizkymi.

* Pokud mate k dispozici vice exemplari této hry,
miZete samoziejmé pri lusténi hadanek soutézit

mezi sebou.




Herni material

+ Tkrabicka na komponenty
-+ 20 karet s 200 koly

- 15dilkd

« Tpravidla hry s feSenimi

Pied prvni hrou
a po hrani

Polozte pravidla
na dno krabicky.

Na né polozte
20 karet.

VEechny dilky ulote
do zasuvky.




Priprava hry

M Polozte krabicku na rovnou plochu pred sebe.
V krabicce najdete vSe, co je ke hie zapotrebi.

Il Ubongo - Rébusy na cesty se nehraje na ¢as.
Vasim cilem je postupné vyresit vSechny
tikoly od 1do 200. Miizete nad nimi stravit
tolik casu, kolik chcete, napr. kazdy den
vylustit T tkol nebo kazdy vikend zvladnout
1kartu... Je to zcela na vas!

Nechce se vam éist pravidla?
Podivejte se na videonavod!

Prubéh hry

M Otevrete viko a vezméte si balicek
karet z krabicky do ruky.

W Zkontrolujte, zda se nahore nachdzi 4 ;
prvni karta (1a). Pokud nikoli, l
poloZte ji nahoru na balicek. 4
Poté vratte balicek zpét
do krabicky a zavrete viko.

M Vyhledejte v zasuvce dilky,
které jsou vyobrazeny
vedle 1. dkolu, a poté
zésuvku zase zaviete.




M Nyni musite pomoci téchto ti dilkd presné
zakryt svétlou vykladaci plochu. To znamena,
Ze musf byt zcela zakryta. Mimo vykladaci
plochu nesmi zadny dilek presahovat. Dilky je
mozné natacet a obracet.

Nékteré tirovné maji
na vykladaci plose

barevna mista,

ktera nesmite zakryt!



W Jakmile se vam to podafi, je dany Ukol
vyresen. yborné!

W Pouzité dilky vratte zpét do zasuvky.

M Poté je na radé dalsi ukol, k némuz si
vezmete odpovidajici dilky atd.

M Jakmile se vam podafi splnit vSechny tkoly
na strané a, otocte kartu a pokracujte
na strané b.

B KdyZ zvladnete celou stranu b karty €. 1,
poloZte na balicek kartu €. 2 nahoru
stranou a.

W Pokud by se vam stalo, Ze si s néjakym
(kolem nebudete védét rady, mizete ho
preskoCit a pozdéji se k nému znovu vrtit.

W P¥i dalSim hrani nebudete pochopitelné
pokladat na balicek pokazdé kartu ¢. 1a,
ale kartu s nejnizsim Cislem, na niz jsou
dosud nevyresené tkoly!

Konec hry

Jestlize vyfesite vsech 200 tkold, podarilo se
vam hru Uspésné zakoncit. Blahoprejeme!

Spravna fesenf naleznete na dalSich
strankach.
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Autor: Grzegorz Rejchtman (*1970) Zije v Monaku.
Pochazi z Polska a plivodné vystudoval informatiku

a ekonomii. D4va prednost hram, které se daji snadno
naucit a pfinasi velkou miru zabavy a interakce.

Rada jeho her se dotkala celosvétového vydani.

a ziskaly uz mnohd ocenéni.
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Hledate inspiraci?

Chcete si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dalSimi nadSenymi
hraci? Pfipojte se do skupiny
#Hry nas bavi*!

Chybi vam komponenta nebo méte nékterou
poskozenou? Napiste ndm na info@albi.cz,

radi vdm zdarma zasleme novou!
By



