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ZDE JE TVA LOD A POSADKA, CO NETRPELIVE CEKA NA SVEHO
KAPITANA... KONECNE MUZES VYPLOUT NA SIRE MORE.

CEKA TE DLOUHA A NAROCNA CESTA KE VZDALENYM PRISTAVUM.
BEHEM PLAVBY BUDES CELIT NASTRAHAM PIRATU, KTERI TE BEZ
MILOSTI OKRADOU DO POSLEDNIHO MEDAKU. O MAPU OSTROVA
S VYSNENYM POKLADEM NESMIS PRIJIT ZA ZADNOU CENU! AZ
OSTROV NAJDES, VYMYSLI PLAN, JAK POKLAD ZISKAT. NEBUDES

TO MIT LEHKE, POKLAD JE DOBRE STREZEN. RIKA SE, ZE KOLEM
OSTROVA NOC CO NOC PLUJE LOD DUCHU A POTAPI LODE
PRIBLIZIVSICH SE ODVAZLIVCU. VYLEZ DO STRAZNIHO KOSE A ME]
OCI DOKORAN. NEBEZPECI CIHA NA KAZDEM ROHU, ALE STOJI TO
ZA TO. POKLAD JE PRILIS CENNY NA TO, ABYS MU ODOLAL!
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DOMINION — POBREZI

Toto rozsireni Ize kombinovat s libovolnou edici Dominion, Dominion zakladni hrou i Dominion Intriky.
Zakladni pravidla pfislusné edice zlistavaji nezménéna. V téchto pravidlech jsou popsana pouze nova, pripadné
zménéna pravidla.

PRIPRAVA HRY

Pred prvni hrou karty roztridte a vlozte do drazek v krabici. Pfiprava hry probiha stejné, jak ji popisuji zakladni
pravidla. K novym kartam kralovstvi budete navic potfebovat z nékteré edice Dominionu karty penéz, karty
s vitéznymi body a karty kleteb a také kartu smetisté.

MATERIAL HRY

18 tabulek
6 ostrovu 6 piratskych lodi 6 domorodych vesnic

"

30 zetoni minci 20 zetonti embarga 26 podkladovych karet

Pro kazdou kartu kralovstvi
existuje jedna podkladova
karta (s modrym lemem na
rubové strané).
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12 prazdnych karet (11 s hnédym lemem a 1 s modrym lem
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Cil je na obzoru...



262 karet kralovstvi
25 ak¢nich karet (kazda karta 10krat):

DOMORODA VESNICE EMBARGO

+2 akee i L o + 1 karta + 1 akee
+ 1 akee Ny a na Zacitku tvébo
pstiho tahu: +(L.

okem, kdy
‘embarga na pHislusncm balicku, . Proibeid abes itodnoukany.

AKCE 2

Novy typ karty:
Karta AKCE — DLOUHODOBA

Nazev

+ 1 akee

T A= Pokyny ihned
‘ a na zacatku hraéova
pristiho tahu

verme jednu wio kartu.
AKCE - UTOK.

+2 akee X
17} Typ karty
ekTor Na zatitku tvého pHstiho tahu: (dlouhodobé karta’

+ 1akee

& oranzova)
Cena
(3 mince)

&

Kady prodivik mus! odlofit
jeden médik

bl Na zacitku tvého
(nebo ukizat viechny Karty v ruce). petiho tahu: + | Karta,

@) AKCE-UTOK 3

Kombinovana karta (12krat):

Nejcastéjsi karty kralovstvi jsou samotné
akeni karty. Kombinovana karta kralovstvi
kombinuje 2 typy karet. Tato kombinovana
karta je vzdy soucasné karta akce

a karta bod.

Nazev
1 pokyn
Hodnota (2 body)

T R Kombinované
ajednu dHlSi_lﬂml e §v¢ ruky.
O o i typy karet
(karta akce, bila

a karta bodu, zelena)

+1 karta
+2akee o X
i i do ruky vezmi stbriik,
e jen 3 k.

AKCE . { AKCE : { AKCE - UTOK___

Cena (4 mince)

Karty ,,AKCE — UTOK" nebo
renmeee W ammm—— »AKCE — DLOUHODOBA" nejsou

Pokud takto odloziS alespon | kartu, pricio tah:
Nynif a na zatitku tvého Ve fizi Gklidu nedobirds 5 karet

R - e i S kombinované karty, jako je tomu

+1 nikup
+1akee

e napiiklad u karty ,,AKCE — VITEZNE BODY".
= T a ’ Utok ani dlouhodobi karta nejsou
samostatné typy karet, ale podskupiny
Chybi vdm komponenta nebo mate nékterou poskozenou? akCI’lICh karet, zatimco vitezne bOdy
Napiste nam na info@albi.cz, radi vam zdarma zasleme novou! samostatn)'/m typem jsou,



NOVA PRAVIDLA

Nové pokyny na ak¢nich kartach:
Karty s ,vybrat si jeden pokyn*:

" kartu ze svého dobiraciho ba

»Vybrat si jeden pokyn® — Hrac si musi vybrat pravé
. ’ & o cem dolt na tabulku domorodé vesnic
jeden z uvedenych pokyntl na karté a provede pouze ([ nebosivermiviechny kary ze své
tabulky do ruky.
tento pokyn. Pokyn, ktery si nevybere, nema zadny Tt B
== =

——

A

Ucinek. Hrac si smi zvolit také pokyn, ktery provést
nemuze.

Gdivej se na vrehni 3 karty sveR
dabiracihu balicku. Jednu z nich
uhud’ na smeti§té. Jednu z nich udEu
\a odklddaci balicek. Posledni polg
na sviij dobiraci balicek.

»Podivat se“ — Hrac¢ vezme jednu kartu, podiva se na
ni a polozi ji nazpét tam, odkud ji vzal. Tuto kartu
ostatnim hra¢lim neukazuje.

zatétku tveého

»Ve hie” — Karty akci a karty penéz, které mé hra¢ ;
pristiho tahu: +Ll)

vylozeny pred sebou licem nahoruy, jsou ,ve hie®,
dokud nebudou uklizeny (obvykle budou odlozeny
ve fazi uklid). ,Ve hie" nejsou: karty polozené stranou
a zahozené karty, stejné tak ani karty, které ma hrac
v ruce, a karty, které jsou ve spolecné zasobé a v dobiracim ¢i odkladacim
bali¢ku hrace. Karty reakce nejsou odhalenim privedeny ,do hry“. Pokyny
na karté budou v zasadé platit teprve poté, kdyz je tato karta ve hre.
Vyjimkou muze byt text na karté, ktery rika néco jiného, jako napriklad

u karet reakce.

Pokud je tato karta ve he, jsi
chrénén pred atokem, kdyz

Dlouhodobé karty

Dominion Pobrezi zavadi pojem dlouhodobé karty. Na
dlouhodobé karté jsou pokyny, které plati v tomto tahu,

a pokyny, které budou provedeny teprve na zacatku
nasledujiciho tahu stejného hrace. Tato karta zGstava ve
hire az do faze Uklidu v nasledujicim tahu pfislusného hrace.
Dlouhodobé karty maji zakladni barvu oranzovou a jako
typ karty maji oznaceni ,,AKCE — DLOUHODOBA".

RYBARSKA VESNICE _

Pokud byla dlouhodoba karta pozménéna diky jiné karté, zstava i tato dalsi
karta ve hre také az do faze uklidu v nasledujicim tahu pfislusného hrace.
Kdyz je napriklad obchodni lod zahrana na triinni sal, zGstavaji obé karty ve
hire az do faze tklidu nasledujiciho tahu prislusného hrace.

Maji-li byt pokyny vice karet provedeny soucasné (napriklad nékolika
dlouhodobych karet), vybere si poradi aktivni hrac. V pripadé, ze karta postihuje
vice hract, tak bude pusobit podle poradi hracd, pocinaje aktivnim hracem.

Dlouhodobé karty budou vykladany nad ostatni karty akci a karty penéz, do
vlastni rady, kvlli znazornéni, ze v této fazi uklidu jesté tyto karty nebudou
odlozeny. Na zacatku pristiho tahu je hrac zaradi k pravé vykladanym kartam.

Kombinované typy karet Kombinovany typ karet:
Vétsina karet kralovstvi patfi k jednomu typu karet (akce, penize nebo

vitézné body). Karty kralovstvi viak také mohou byt kombinovanym typem
karet. Kombinované karty kralovstvi jsou vzdy soucasné obéma typy karet.
Karta ostrov je napriklad kombinovana karta akce a vitéznych bodt. To
znamena, ze mlze byt béhem hry vykladana a vyuzivana a na konci hry se
pocita jako vitézné body.




KONEC HRY

Hra konci na konci tahu, ve kterém doslo ke splnéni alespon jedné ze dvou nasledujicich podminek:

Bud’je prazdny balicek provincii, nebo

jsou prazdné 3 libovolné balicky ve spole¢né zasobeé.

Hra také skondi, i kdyby byl napred vyprazdnén balicek a ve stejném tahu opét doplnén (napf. diky velvyslanci).

DOPORUCENE SADY DESETI KARET
POBREZI

Na sirém mofri: bazar, embargo, karavana, lodénice, objevitel, ostrov, paseraci, piratska lod; pristav, strazni kos.

Zakopany poklad: kapsar, lodénice, lovec perel, majak, mapa pokladu, rybarska vesnice, skladisté, straznice,
taktik, velvyslanec.

Vrak lodi: domoroda vesnice, lod duchd, lovec perel, moiska ¢arodéjnice, navigator, obchodni lod, paserak,
pokladnice, skladisté, zachrance.

POBREZI A DOMINION (ZAKLADNI HRA):
K lepsim zitikiim: dobrodruh, kapsar, lod’ duch(, mapa pokladu, mofska ¢arodéjnice, sklepeni, strazni kos, Spion,
vesnice, zasedani rady.

Novy pokus: dilna, jarmark, kanclér, karavana, lovec perel, milice, objevitel, piratska lod, pokladnice.

Davat a brat: carodéjnice, knihovna, lichvar, ostrov, paseraci, pristav, rybarska vesnice, straznice, trh, velvyslanec,
zachrance.

OIF=pb101] Hledate inspiraci?
%F Chcete si (nejen) o nasSich hrach

i ¥ popovidat s dal§imi nadSenymi hraci?
El? PFipojte se do skupiny ,,Hry nas bavi*!



SHRNUTI PRAVIDEL HRY DOMINION

Nasledujici zakladni pravidla by si hrac¢i méli dobie pamatovat.

Kazdy hrac hraje se svym vlastnim balickem karet. Hra¢ ma svj vlastni dobiraci bali¢ek a vlastni odkladaci bali¢ek.
Karty si dobira jen ze svého dobiraciho bali¢ku a karty odklada jen na svij odkladaci balicek.

Hra¢ nemicha svij odkladaci balicek automaticky, kdyz je jeho dobiraci bali¢ek spotfebovan, ale teprve, kdyz musi
dobirat karty.

Pokud hra¢ musi ze svého dobiraciho balicku karty dobirat, ukazat nebo se na né podivat a jeho dobiraci balicek
neobsahuje dostatecny pocet karet, nejprve si vezme zbylé karty. Pak teprve zamicha sv(ij odkladaci balicek, necha
jej sejmout sousedovi po levici (doporuceni) a polozi karty licem dolt jako novy dobiraci bali¢ek. Nyni si dobere
zbyvajici pocet karet.

Karty, které si hra¢ koupi nebo jinym zptsobem ziska, odklada na sv(ij odkladaci bali¢ek. Tyto karty ma hrac

k dispozici teprve tehdy, az se z odkladaciho balicku stane novy dobiraci balicek.

Na konci svého tahu odlozi hra¢ vsechny vylozené i viechny nevylozené karty na sviij odkladaci bali¢ek. Nesmi si
ponechat zadnou kartu v ruce do dalsiho tahu.

Kazdy hra¢ ma ve svém tahu vzdy 1 volnou akci a 1 volny nakup, tj. mGze vzdy alespon 1 kartu akce vylozit
a 1 kartu koupit.

Jedno ponékud matouci pravidlo zni: ,Hra¢ musi pokyny na vylozené ak¢ni karté kompletné provést drive, nez
vylozi dalsi akcni kartu.” Jak maze hrac napfiklad provést ,+ 1 nakup” dfive, nez vylozi dalsi akcni kartu? Nakup se
piece nachazi a ve fazi nakup. Toto pravidlo je minéno néasledovné: Pokyny ,+ X akce”, ,+ 1 nakup” a ,+%* jsou
pfipsany na jakesi hracovo virtualni konto. Hrac cerpa z tohoto konta, avsak teprve v prislusné fazi. Ziska-li hrac
napriklad diky jedné akéni karté ,+ 1 nakup” a ,+%“, oba tyto pokyny se mu ihned pfipisi na jeho virtualni konto.
Dale pak provadi ostatni pokyny, pfipadné hraje daldi akéni karty. Teprve ve fazi nakupu nasledné pouziva predtim
pfipsané vyhody ,+ 1 nakup” a ,+ %“.

Je dulezité od sebe rozlisovat ,vzit si“ a ,koupit”.

»Vzit si“ se provadi ve fazi akce. Hra¢ nemuze pouzit zadné karty penéz nebo virtualni mince, aby si ,vzal“ drazsi
kartu, nez je uvedena v pokynu ,vzit si“. ,Vzit si“ nespotiebuje hractiv volny nakup.

»Koupit“ se provadi ve fazi nakup. Hra¢ musi zaplatit cenu karty kartami penéz a/nebo virtualnimi mincemi, aby si
mohl kartu ,koupit”.

Je mozné koupit kartu, ktera stoji@. Hra¢ na to nespotiebuje zadné penize, ale 1 nakup.

Nékteré karty poskytuji danému hraci moznost vybéru mezi nékolika pokyny na jedné karté (Slechtici, pésak,
zalainik, sluzebnik, spravce). Hrac si maze vybrat také pokyny, které nemuze provést nebo je mize provést jen
Castecné.

Nékteré karty jsou zaroven karty bodu i karty jiného typu (napf. ostrov). Ostrov maze byt béhem hry hran jako
karta akce, harém zase jako karta penéz. Tyto karty patfi vzdy k obéma typim karet. Kdyz se jina karta odvolava
na urcity typ karty, povazuji se tyto kombinované karty za oba typy. Na konci hry pfinasi tyto karty vitézné body.
Hra¢ maze reagovat na jednotlivé utoky i nékolika kartami reakce. Jednotlivé karty reakce ze své ruky smi hrac
ukazat v libovolném poradi.

A hlavni pravidlo na zavér:
 Diky pokynim na ak¢nich kartach mohou byt prakticky vsechna pravidla zcela nebo ¢aste¢né zrusena

pripadné zménéna. Pokyny na ak¢nich kartach maji vzdy pirednost.
Dva priklady na ukazku:

Priklad straznice: a4 Priklad mapa pokladu:
Pravidlo hry: ,Faze uklid“ — hrac si musi Pravidlo hry: ,Vzit si“ — Hrdc si vezme kartu
dobrat 5 karet z dobiraciho balicku a vzit (vétsinou ze spolecné zasoby) a polozZi ji na

si je do ruky. sviij odkladaci balicek.
Pokyn na karte: ,Ve fazi uklid tohoto tahu Pokyn na karteé: ,Vezméte si 4 zlataky
si doberte pouze 3 karty (namisto 5).” a polozte je nahoru na svij dobiraci balicek.”



