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PRIBEHY ZE SIBIRE

Pribéhy ze Sibife jsou doplikové kampané ke hi'e Legie: Sibifskd cesta. Kampan se sklada ze
série nékolika misi propojenych piibéhem, které vas postavi pred nejednu slozitou situaci.
Kromé toho, Ze mezi jednotlivymi misemi budete rozhodovat o tom, jak se k nastalym problé-
mlm postavite, vas navic ve hfe ¢ekaji i nékteré nové mechaniky a specialni cile.

Pred prvni hrou vSechny stranky PDF vytisknéte na format A4 oboustranné. Karty a mapy vystiih-
néte podle ofezovych znacek. Kazda mapa je dvakrat pro moznost opakovaného hrani kampang.

Hrani kampané prinasi oproti béZné hie tyto zmény:

1. Kazda kampan se sklada z nékolika her, pficemz v ramci kampané kazda hra predstavuje
jednu misi. Oproti standardni hi'e se mise hraje pouze na tfi béZna kola, po tretim kole
nasleduje specialni kolo Strategie.

2. \lybaveni vojakim ve vasi ruce a v dobiracim halicku ziistava do dalsi mise, stejné tak
zranéni a omrzliny. Postavam, které skongily na hhitové, odeberte karty vybaveni a vSe
vratte zpét do poradace - tyto karty postav do konce kampané nebudete potiebovat.

3. Kampané pouZzivaji specialni pfibéhové mapy a karty.

4. Kampan je pro 2-4 hrace. V kazdém kole Strategie hrac s nejvySSim poctem vitéznych
bodi voli dalSi sméfovani pribéhu. Hrac s druhym nejvySSim poctem vitéznych bodi si
dobere tfi karty z balicku strategickych rezerv, jednu z nich si vybere a zbytek da naspod
balicku. Hrac s tfetim nejvy$sim poctem vitéznych bodl udéla totéz, ale necha si dveé ze tfi
karet. Posledni hrac si necha vSechny tfi karty. Karty strategickych rezerv hraci v ramci
kampang zistavaji, dokud je nezahraje.

5. Po dokonceni hry hrac zapiSe své vitézné body do svého kampanového skére na mapé
kampang. V kazdé dalSi hre si pak zatne pocitat body znovu, po konci hry je znovu zapiSe
do kampanového skare. Na konci posledniho scénare hraci sectou své celkoveé skare. Vy-
hrava hrac s nejvySSim kamparovym skore.

Na konci kazdé mise hrac s nejvy$$im poctem bod rozhoduje o tom, kterou dalSi cestu zvolit.
Pokud jsou hragi s nejvy$sim poctem bodd dva, musi se dohodnout. Pokud jsou hraéi s nej-
vy$$im poctem bodd tfi, hlasuiji. Pokud se hraci nedokazou dohodnout, plati vZdy varianta c).

Postavami ve hfe se rozumi vSechny postavy, které maji hraci v ruce nebo na zapletkach
(nikoliv postavy, které ma hrac v balicku postav).

PRIBEHY ZE SIBIRE

dide 7adE Tl 45 3G
o Mkt s

TTRACENA ROMANCUNA

g \ Bdesebik Ganky D

KULOMETNA PALBA

BILA ZAHRADA

.

“Jusnogorsk
5 e

GRANAT

2x mapa (1 pro kazdou kampaii) 17 karta strategickych rezerv
s prostorem pro zaznamenavani
hernich rozhodnuti a bod




STRATEGICKE REZERVY

\ kazdém kole Strategie hrac s nejvySSim poctem vitéznych bodi voli dalsi
smérovani pibéhu. Hrac s druhym nejvysSim poctem vitéznych bod( si dobe-
re tfi karty z balicku strategickych rezerv, jednu z nich si vybere a zbytek da
naspod balicku. Hrag s tretim nejvy$Sim poctem vitéznych bodd udéla totéz,
ale nechd si dvé ze tff karet. Posledni hrac si neché vSechny tfi karty.

Karty strategickych rezerv hragi v ramci kampané z(istavaji, dokud je neza-
hraje. Karty postav ve strategickych rezervach funguji jako postavy, a pokud
karta nespecifikuje, kdy se hraje, miize ji hrac zahrat kdykoliv. Karta po zahra-
ni okamzité putuje na spodek balicku strategickych rezerv.

Siua ZouRnSTVI

JEGEN PROFESONAL

Sila zoufalstvi - Zahraj, kdy?Z je odhalen tv(j prazdny Zeton
rozkazu. Cela tva jednotka na této zapletce ma dvojnasob-
nou silu.

Kulometna palba - Zahraj pred vyhodnocenim zapletky
s ikonou BOJ I, \lyber presné dvé frakce, kazda z nich
dostane jedno zranéni.

Granat - Zahraj pred vyhodnocenim zapletky s ikonou B0J
I Celkov bojova sila tvoji jednotky na této zapletce je
03 vysSi.

Improvizovana vesta - Odhod' tuto kartu, abys predesel
zranéni @ kterékoliv postavy.

Zoldak - Zahraj jako postavu. Po zahréni této karty se 7ol-
dak na konci kola vraci na spodek balicku strategickych
rezerv.

Polnilékar - Zahraj ve fazi POCHOD misto tahu postavou. Vy-
berjednuzesvychmrtvychpostavnahrhbitovéavratjidohry
piimo na zapletku, jejiz podminky vstupu spliiuje. Tato po-
stava prichazi do hry s jednim zranénim @. Pokud je postava
kiehka @, vstupuje bez zranéni.

Klenoty - Ziskej jeden vitézny bod.

Selhani zbrané - Zahraj, kdyZ je odhalen tv{j prazdny
Zeton rozkazu. Na této zapletce nejsou ustédiena 7ad-

1. ZTRACENA RO

MANOVNA

Mise prvni: Lovecky zamecek

/Franti§ek by byl mnohem radsi ve vyhiatém viaku a pripijel si\

s bratry na Vanace, ale rozkaz je rozkaz a vyslychat zmatené
muziky byl jeste jeden z téch prijemnéjsich. Ani se nemusel
moc snaZit, starec to ze sebe chrlil na preskacku.

,Nooo, pane distojniku, kde zacit. Tak asi abych zacal u nase-
ho slavného imperatora Mikulase . Zpravy o smrti cara a celé
Jjeho rodiny dorazily do nasi oblasti pred par mesici. Nekteri
nadavali, nékteri plakali k neutiseni, nekteri patajmu slavili
ale vseho vsudy se nic zvlastniho nesemlelo. Vsichni byli hlav-
neé radi, Ze strileni a chaos se nasemu zapadlému malému kraji
zatim vyhnuly.

A pak se objevila Anastazie. Bez penéz, ale v bohatych Sa-
tech... sla od vesnice k vesnici a po lepSich sidlech a Zadala
0 pomac, Ukryt a podpory jako preZivsi dcera carského rodu.
Pop z druhé strany kopce se snaZil vSechny varovat, fikal o ni,
Ze je podvadnice a Ze takovych Anastazii je po Siré Rusi ted' na
tisic. My si ale rikali, Ze nam jenom zavidi; Ze carevicna nehle-
aa pomoc u nich. Tim vic jsme doufali, Ze by snad nase Ana-
stdzie skutecné mohla byt TA Anastazie a Ze ted' bude nase
vesnice neco znamenat,

Mozné jsme to s tim nadSenim ale trochu prehnali, mozna
jsme prece jen o Anastazii mluvili az moc. Ted'se k nam zenou
Jjednatky Rudych i Bilych, jako by jim za patama horelo. Jedni i
chteji strelit, druzi posadit na trdn, pokud se teda ukaze, Ze je
toona. A jako by ta nestacilo, mistni banditi zavetrili prileZitost
vydelat si slusnou sumu penez na vykupném a shanéji se po
ni jakbysmet.

Cert ném byl tu Zenskou dluzen, pane distajniku! CoZe, vés
také zajima, kam sla? To ji chcete také za néco vymenit? Nebo
snad odvézt k vam do Prahy? Uz micim, uZ micim, vzacny
pane. Naposledy byla na vanocni veceri na usedlosti Donikind,
takovy hezky lovecky zamecek vyse v kopeich, pockejte, ukd-
Zu vam, kudy se tam jde...”

Ukol znél , zjistit, co se povid o ztracené Romanavné”, Pokud

\j/‘ ale dokazou i privést, bude to ten nejlepsi darek. /

V prvni misi vSechny frakce zavodi o to, kdo se dostane na usedlost Doni-
kin(i jako prvn.

na zranéni @.

Morfium - Okam?Zité vyléci jedné postave vSechny omrzliny
i zranéni @.
Poradi lokaci:

1. Klidn4 vesnicka 2. Nekonecna cesta 3. Donikinova daca

Odstrelovac - Vyber jednu libovolnou postavu. Tato posta-

va obdrZi 1zranéni @. [prvni dvé lokace je mozZné losovat nahodné)

t———
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Posily! - OkamZité naverbuj jednu dalSi postavu ze svého
balitku postav.




Strategie:

Pred vami se rysuje obrys mensiho loveckého zamecku, kde
byla Anastazie naposledy vidéna. Mistni vas nervazne sleduji
Zpoza zataZenych zavesu. Je tieba se rychle rozhodnout, jak
dl.

Po tretim kole se hraci uspésné dostali az do usedlosti. Zda se ale, ze Doni-
kinovi uZ Anastézii nehosti. Hrac, ktery v této misi ziskal nejvice vitéznych
bod(;, a tedy dorazil na misto prvni, se musi rozhodnout, jak pokracovat dal.
Podivejte se na mapu a rozhodnéte, kterou cestou se vydate.

1. Mily rozhovor: Prvni velitel ztratil hodné Casu a dva vitézné hody.
Za to se vSechny postavy ve hfe zbavi omrzlin.

2. Turdy vyslech: Kazdy hrac zahodi jednu kartu vybaveni (pokud
muize).
3. Spalena zemé: Nikdo nepreZil. VSichni si vezmou o jednu kartu

strategickych rezerv méné - druhy hra¢ zadnou,
treti hrac jednu ze tfi, ctvrty hrac dve ze ti.

Nyni si hragi podle poradi (uréeného poétem vitéznych bodl ziskanych
v této misi) doberou prisluSny pocet karet strategickych rezerv. Hra po-
kracuje dalSi misi.

Mise druha: Nocni les

Podle vseho Anastazie odesla od Donikint pouhé hodiny pred
vasim prichodem. A zjevné néco tusi: snazi se skryvat ve
Spatné prostupnych lesich a klickovat mezi malymi samotami
drevorubet a loved. Rano ale miZe byt Anastazie davno pryc.
Velitelé tak Zenou své nejvernéjsi do mrazivé noci v lese, ktery
skryva hroznd tajemstvi

|

V této misi jsou vSechny zapletky, které nejsou explicitné oznaceny jako
hFejivé # , povazovany za mrazivé $&.

Poradi lokaci:

1. Neprostupny les 2. Snéhova houre 3. Masovy hrob

Strategie:

Silend divka se skryvala na tom poslednim misté, kde by ji kdo
hledal: v jednom z mnoha mistnich masovych hrobd. Prondsle-
dovani amozna i viastni IZi i dohnaly za hranu Silenstvi: ale té-
lesné je v porddku. A rozkaz znél privést, tak ji musite privest.

Po tfetim kole je Anastazie dostiZena. Hrac, ktery v této misi ziskal nejvice
vitéznych bodd, ji zajme. Bohuzel je jeSté nutné se i s ni dostat z lesa do
vlastniho zazemi, kde se teprve miize rozhodnout o jejim osudu - jestli ji
provolat slavu, nebo prohnat hlavou kulku... a nebo cokoliv mezi tim. Hrac,
ktery Anastazii zajal, se ted musi rozhodnout, jakym zpisobem se pokusi
lesy opustit a vratit se zpatky ke svym. Podivejte se na mapu a rozhodnéte,
kterou cestou se vydate.

1. Splynout s noci: VSechny postavy ve hie vstupuiji do dal$iho scénare
s omrzlinami. Pokud maji kabat, tak neomrznou,
ale ztraci kahat. Postavy, které jiz mély omrzliny
anemély kahat, umiraji.

2. Opatrné taboreni: VSechny postavy ve hfe ztraci omrzliny.
3. Divoky hon: VSichni hraci musi zabit jednu postavu.

Nyni si hraci podle poradi (uréeného poctem vitéznych bodd ziskanych v této
misi) doberou prislusny pocet karet strategickych rezerv. Hra pokracuje dalsi
misi.




Mise treti: Evakuace

/en Jjedna skupina sice dokdzala Anastazii zajmout, ale ani prU\
ostatni jeste neni nic ztraceno. Stale se snaZite ziskat ji pro

sebe, pripadné alespori ziskat tolik zasob, Zjistit dost potreb-
nych informaci nebo nechat protivnika zaplatit tak vysokou
cenu, Ze na stabu oslavi vitezstvi nékdo dplné jiny. Koneckon-
cu, je to jen jedna Silend Zenskd. Nebo vazné princezna? Ty
dlkazy a svédectvi, které po ceste shirdte, nasvédcuji obéma
moznostem. KaZdopadne prisel usvit. A nepritel je uZ na do-

V/ed: Je Gas bojovat! /

Hrac, ktery zajal Anastazii, si vyloZi kampariovou kartu Anastazie.

Anastazie se chova jako specialni zapletka, na kterou hra¢ musi ve fazi
pochodu poslat svou prvni postavu. Ta hlida Anastazii. Anastazii vzdy hli-
da presné jedna postava. Anastazie nemiize byt nikdy ranéna, omrznout
nebo jinak stradat. Na konci kazdého vyhodnoceni zapletek hrac, ktery
hlida Anastazii, dostane jeden vitézny bod. Na konci kazdého kola této mise
zaroved ten hrac, ktery v daném kole ziskal nejvice vitéznych bodd [véetné
bodul z Anastazie), (spésng zajal Anastazii a dostava jeji kartu.

Po vyhodnoceni tfetiho kola kampari kongi. Zvitézi v ni ten hrac, ktery po
secteni celkového skore za vSechny mise ziska nejvice hodd. Mozna je to
ten, kdo ziskal Anastazii. Mozna je to ten, kdo nechal nejvétsi stopu ve zdej-
Sim kraji, moZna je to ten, kdo z riiznych dokumenti po cesté miiZe jasné
potvrdit, Ze se jedna o podvodnici - nebo skutecné o ztracenou pokracova-
telku carského rodu.

Poradi lokaci:

1. Zuriva bitva 2. Hofici mésto 3. Nadrazi

Epilog

Pokud Anastazii na konci hry dovedou Legionafi:

Kapitan si vibec nebyl jisty, proc veleni tak trvalo na tom, aby
tuhle pobéhlici nékdo zachranil. Zenska s drahym kozichem,
Sperky nakradenymi bihvikde a mluvou, kterd jen téZko na-
podobovala urozenou francouzstinu s ruskym  prizvukem.
Doufal, Ze tohle si na veleni poradné promyslel, protoZe cena,
kterou museli legionari zaplatit, byla rozhodné prilis vysoka.

Pokud Anastazii na konci hry dovedou Rudi:

Aomisar" dopijel ranni ¢aj. Zena proti nému si a’okonc"ova/a\
poznamky. ,Mimochodem, jak to dopadlo s tou Anastazii?*
Popravena,” odvétil bez naznaku emaci. Musel to fikat cas-
to. ,Myslela jsem ale...” soudruzka se spiklenecky posunula
na Zidli, ,jestli.. tedy méla carskou krev, nebo ne?* Komisar
mel pochopeni pro tyhle otazky, ale sém uz podobnymi véc-
mi davno neztrécel cas. ,Je to jedno. Pokud méla carskou
krev, dobre, Ze zemiela. Pokud neméla carskou krev, byla to

podvodnice, ktera matla hlavu diveriveim. Krev méla rudou
a proces spravedlivy. Pojdme k otazce zasobovani, prosim.“

Pokud Anastazii na konci hry dovedou Bili:

/Na vedomi tak celé Rusi davam, Ze ja, jen ja, jsem dakéza/\
ochranit posledniho potomka naseho Bohem poZehnaného
rodu. Pravem jsem tak Vlddcem vsi Rusi, pravem bych mél
vést pochod na Moskvu,“ hifmal pii projevu admiral ve své bilé
uniformé plné vyznamenani. Kapitan se otacil na Oksanu, se-
kretarku, a jak tusil, Spionku. ,Ty tomu veris?* zeptal se primo.
.10 je Uplné jedno. Hlavni je, Ze tomu vérioni,“ fekla a ukazala

\73 nadsené vojsko. ,A j4 si tomu preju vérit.“ /

Pokud Anastazii na konec hry dovede plukovnik Veselov (Sajky):

Anastéz/e byla v kobee uZ treti den. Jeji uZ tak dost nesz‘ab//n/'\
mysl byla v naprosté panice. Chtéla utikat, ale nebylo kam.
Nezbyvalo ji neZ se modlit. Z rozhovord straznych odposlechla,

co ji ¢eka. Veselov se rozhodl, Ze je jen jedna cesta, jak overit
pravdivost jejich tvrzeni, Dal rozhldsit, Ze ma mladou carevnu,

a kdo za ni zaplati dve sté pusek a vagon nabojt, tomu ji s ra-

dosti predd. A kdyZ se nikdo nenajde do tydne, poradi si s ni,

Jjak je zvykly.

A protoZe Anastazie znala jeho povést, modlila se a prosila,
aby tech 200 pusek poslal... tieba rimsky papeZ ¢i americky

Vrez/denz‘, ale hiavné nékdo. /

Pokud Anastazii na konec hry dovede plukovnik Cernov ($ajky):

Anastéz/e Zpusobné Gekala, neZ dustojnika prejde dalsi za‘—\
chvat kasle. Byl to ten mensi z jeho zdravotnich problém,
ale na to se snazila nemyslet. Pripravila si pro nej dlouhou re¢
vaécnosti a zdiraznila, jak vzacnou a vyjimecnou osobu za-
chranil. Po patnacté minuté trpelivého poslouchani plukovnik
priloZil prst ke rtdm.

,Umis spis varit, zasivat nebo stipat drivi?” Anastazie potla-
Cila rychlou, pravdivou odpaved, co z toho se v mladf nejvic
naucila, ale pak se zeptala chytreji, bez prozrazeni. ,Jsem ca-
reviéna, jak je to dulezité?" , Jestli budou mit mistni radost,
Ze maji mezi sebou carevicnu, budu rad. Mné zaleZi na tom,
aby byla préce hotovd, a pokud chces s nami Zit, budes i pra-
covat.” A jak rekli, tak udélali A Anastazie se vratila zpatky

\( svym kofendm. /




2: BILA ZAHRADA

Mise prvni: Pracovni tabor

A dysi se jmenovala jinak, ale dneska t€ katorze, tomu praco v—\

nimu taboru, nikdo nerekne jinak neZ Bila zahrada. Dievar'sky
tabor s pilou, kde uz za carova deda koncili vézni a vyhnan-
ci. Vétsina z nich se nevratila. Svoje jméno si vyslouZila svoji
Zvlastni, zakletou krasou, kdyZ Upiné zapadala snehem-a jako
drzy kontrast k hrize vézrit, ktefii v nejhorsich mrazech mu-
selijit kdcet dalsi stromy a rezat drevo. Pak prisla Velka valka
a tabor se napinil valecnymi zajatci, protoZe dieva bylo treba
porad vic a vic, ale muZe Zrala fronta.

To nejhorsi vSak prislo, kdyZ vélka skoncila a zacal boj o mrsinu
carského Ruska. KdyZ prestaly prichazet rozkazy, cast strazi
vrhli rovnou k banditismu. Par vezrii osvobodili jindy Zadali
vykupné, unaseli lidi a viadli svemu malému, Silenému svétu.
Ted, kdyZ se Ruda i Bila armada rychle bliZi, si uvédomili, Ze je-
jich Zivot zde nemd Zadnou dalsi perspektivu, a vétsina z nich
praskla do bot.

Ale stale jsou zde vézni. Z armad obcanske valky se tak vydelily
malé skupinky s jasnym cilem: Co nejrychleji dorazit k Bilé za-
hradé, zachranit své ztracené pratele a kiicové jedince a zase

Nych/e zmizet. /

V prvni misi vSechny frakce soupefi o to, ktera z nich dorazi k Bilé zahradé
jako prvn,

Poradi lokaci:

1. Trznice 2. Neprostupny les 3. Zamorena oblast

Strategie:

Dorazili jste k Bilé zahradé. Je to obraz naprostého zmaru:
hlavni sila dozorcti odesla uZ davno, zistali jen zajatei a par
nearganizovanych aportunistt. Casti nékterych budov nékdo
bud cilené spalil, nebo rozebral na otop ¢i rozmetal pii hledani
bohatstvi. Piichazite prave véas. Jesté par dni a vézni, které
Jste prisli zachranit, by byli davno po smrti hladem nebo zimou.

Jednotlivé frakce se poprvé stietavaji uz po cesté k Bilé zahradg, kde
zjistuji, kolik cennosti a klicovych dokumenti zlstalo v oblasti kolem by-
valého vézeniského tabora. Jen jeden hrac ale dorazi pfimo k taboru jako
prvni a rozhodne, jak postupovat. Ostatni se pak chté nechté budou muset
pfizpdsobit jeho zvolenému postupu. Podivejte se na mapu a rozhodnéte,
kterou cestou se vydate.

1. Frontalni tok: Kazd4 postava ve hi'e kromé kiehkych €9 postav
obdrZi jedno zranéni @. Postavy, které uz jedno
zranéni & maji, mohou zemfit.

2. Opatrnost predevsim: VSechny postavy prvnich dvou hrac, které
jeSté nejsou omrzlé, se stanou omrzlymi.

3. Dohoda s dablem: Kazdy hra¢ odevzda jednu kartu vybaveni
a straze odejdou po dobrém (pokud hrac ne-
miiZe odevzdat kartu vybaveni, neodevzda
nic).

Nyni si hraci podle poradi (uréeného poctem vitéznych bodi ziskanych v této
misi) doberou prisluSny pocet karet strategickych rezerv. Hra pokracuje dalSi
misi.

Mise druha: Spalenisté

/9tra’z"e jsou pryc. Zbyly jen desitky véziit, jeden nebo dva\
kterymi mize byt i docela rozumna rec, nékterych se bude
treba zbavit.

To samé plati o veznich. Potrebuji zdravotni péci, nékdy proste
povzbudit.. a nekteri potrebuji porddné proplesknout. Nekte-
i1 jsou tak zlomeni, Ze ani nevedi, kam jinam by viastné méli
chodit. Jeden s sebou tahd zmrzIg télo sveho pritele a vykiads,
Z6 spolu rozpréveji. Zajistit zajatce bude jeste tvrda zkouska.

V skonci prestrelkou v troskéch. /

Kazdy, kdo vyhraje zapletku, ziskava kartu osvobozeného vézneé a da si ji
stranou (v tomto scénafi je pouze hromadi).

Poradi lokaci:

1. Hofici mésto 2. Telegraficka stanice 3. Zufiva hitva

Strategie:

Zatimeo ostatni intenzivné bojovali a vénovali se zachrané
Zajated, nékdo vyuZil momentu cizi nepozornosti a dukladné
Zkontroloval zasoby...

zasoh kterému hraci pridéli: kazdému hraci urci, jestli si vylécivSechna zra-
néni, nebo viechny omrzliny. Sam sijak vyléci zranéni, tak uzdravi omrzliny.
Nyni si hraci podle pofadi (uréeného poétem vitéznych bodi ziskanych
v této misi) doberou prisluSny pocet karet strategickych rezerv. Hra po-
kraCuje dalSi misi.

Mise tieti: Zpatky ke svym

Napjatd situace v Bilé zahrade skoncila katastrofalni prestiel-
kou, ve které mnoho lidi paclo a z trosek se stalo spaleniste.
Zlistat neni kde a zastavit se nelze. iSechny ceka rychly a ne-
milosrdny pochod zpet k viastnim.

Na vSechny vezné cekaji ve vasem zazemi jejich milovani. Ale...
vsichni nedojdou.




ViSichni hraci vezmou viechny svoje karty asvohozenych véziili a nasadi je
jako postavy. Behem rychlého tniku z Bilé zahrady musi vSechny postavy
vzdy jit na Zapletky. Nikdo nesmi zdistat pozadu.

Za kazdého osvobozeného vézng, ktery zemre, ztraci hrac jeden vitézny
bod z celkového skore. Na konci mise ziska kazdy hrac dva vitézné hody za
kazdého osvobozeného vézng, ktery po poslednim vyhodnoceni zapletek
stale Zije.

Poiadi lokaci:

1. Opusténa usedlost 2. Nekonecna cesta 3. Nadrazi

Epilog

A/exej poslouchal stiznosti a varovani stareny uZ prilis dlouho. \
Byl dobromysiny, dobre vzdélany a vsude ho vZzdy ucili Ze ma
ke starsim mit dctu. Ale i on mel své limity: nevénoval mlddi
peclivému studiu vzorecku fyzikalnich i administrativnich, aby
se nechal odradit svickovou babou. PoloZil ji ruku na rameno
a siroce se usmd.

,Matinko, matko, ja vim, Ze vas to trapi. Ano, carské tabory
byly strasné misto, mnohy dobry soudruh v nich zemrel. Du-
chové ale neexistuji a my to dievo potiebujeme, jinak petilet-
ku nespinime.” Ona zacala nabirat a divat se do zeme, az se ji
Alexavi zZelelo. PoloZil ji ruku i na druhé rameno. ,Niceho se
nebojte. Sovétsky pracovni tabor, to bude néco tpine, tping
jiného neZ ten carsky.“ Tehdy, dekadu po konci obcanske valky
Yna zacatku obnovy Bilé zahrady, tomu jeste sam veril.
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