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Mili hraci,

kostky jsou vrzeny!
Pojdte si se mnou zahrat
hru Pocitani v hrsti.




OBECNA PRAVIDLA:

Rovnice typu 53 = 53 neplati.

Nula se nemUze dat pred &islo
(napf. 09).

Ve hre nelze délit ani nasobit nulou.

Nejsou zde zavorky, takze nasobeni
a déleni ma vzdy prednost pred
s¢itanim a od¢itanim.

Zolik © miize byt pouzit za jakékoli
Cislo ¢i matematické znaménko + - x + .
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JEDEN TVORI

PRIPRAVA

Pripravte si jeden papir a tuzku do skupiny,
pripadné téz méri¢ casu, napriklad stopky
na mobilnim telefonu.

PRAVIDLA HRY

Zacina nejmladsi hra¢. Hodi vSechny kostky

a snazi se z nich sestavit co nejdelsi platnou
rovnici. Pokud by skladani nékomu trvalo
dlouhou dobu, dohodnéte se na ¢asovém limitu
(naptiklad max. 1,5 minuty na skladani). Pokud
nevite, zda je rovnice spravné sestavena, ovérte si
ji na kalkulacce, pfipadné o jeji platnosti hlasujte.

BODOVANI
* 1 bod za kazdou pouzitou kostku kromé riizové

* 1 bonusovy bod za pouzitou kostku se
symbolem pro nasobeni. Toto neplati, pokud
nasobite nebo délite ¢islem 1.




* 2 bonusové body za pouzitou kostku se
symbolem pro déleni

« 1 bonusovy bod za kostku zastupujici desitky

* 2 bonusové body za kostku zastupujici stovky
Priklad: Cislo z kostek 26 je za 3 body (2+1,
2 body za desitku + bod za jednotku), 387 je
za 6 bodu (3+2+1, 3 body za stovku, 2 body
za desitku a bod za jednotku)

« 1 bonusovy bod, pokud jste pouzili 12 kostek
* 2 bonusové body, pokud jste pouzili 13 kostek

Pocet bodU zapiste k pfislusnému hraci. Nyni
hraje dalsi hrac po jeho levici stejnym zplsobem.
Kdyz vsichni hraci hrali pravé jednou, konm prvni
kolo. Hraéi, ktery v tomto kole ziskal nejvu:e
bodu, udélite dalsi 2 body. Pokud nejvice bod(
2|skaI| 2 nebo vice hracl, dostava kazdy z nich
daléi 1 bod navic. Poté zacina stejnym zplsobem
dalsi kolo.




KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz néktery z hra¢d dosahne 47
bodu. Nasledné se ale jesté dohraje kolo a pokud
ziskal 47 bodu i dalsi hra¢, maji tito oba vitézové
posledni rozhodujici partii.

Tip 1: Tuto hru si mUzete zahrat i sami. Pocitejte
si, za kolik kol se vam podafi ziskat 47 bodu.
Pokud za 4 kola, jste opravdu dobfi!

Tip 2: Jestlize chcete vyrovnat sily mezi
dospélymi a détskymi hraéi, hraji dospéli bez
Zolikové kostky.
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VSICHNI NAJEDNOU

PRIPRAVA

Kazdy hrac¢ potfebuje viastni papir a tuzku.
Pripadné si pripravte téz méri¢ casu, napriklad
stopky na mobilnim telefonu.

PRAVIDLA HRY

Vsech 13 kostek se hodi na stdl tak, aby na né
vsichni hraci dobfe vidéli. MUzete je seskupit
podle barev, poté se s nimi jiz nesmi hybat. Kazdy
hrac se sam snazi sestavit co nejdelsi rovnici

z hozenych kostek a napise si ji na papir. Kdyz
kazdy napsal na papir rovnici, kolo kon¢i

a rovnice se postupné prectou a zkontroluji.
Boduje se stejné jako v predchozi varianté hry.
Pokud chcete, domluvte se na ¢asovém limitu,
napriklad 1,5 minuty na jedno kolo.

KONEC HRY

Hra kon&i, kdyz nékdo dosahne 41 bodi. Pokud
ziskal 41 bodUl jesté dalsi hrac, maji tito vitézové
posledni rozhodujici partii.







NAVYS O JEDNU

PRIPRAVA
Pripravte si jeden papir a tuzku do skupiny.

PRAVIDLA HRY

Vasim cilem bude sestavit pomoci Cisel nebo
pfikladu Cislo vzdy o jedno vyssi nez to, které
urcil spoluhrac po pravici.

Zacina nejmladsi hrac. Hodi 11 kostkami

(bez rovna se a zolika) a vybere z nich jakékoli
dvojciferné ¢islo. Poté hraje hrac po jeho levici
a hodi zbylymi kostkami, které jesté nejsou
vyuzity. Jeho ukolem je sestavit Cislo prave

o jedno vyssi nez to, které hodil prvni hrac.

Pokud nepadlo na kostkach, mlze ho slozit
pomoci matematické rovnice (bez pouziti ,,rovna
se”). Pokud to dokazal, napise si ke svému
jménu na papir jeden bod. (Kdyz se mu to
nepodafilo, zUstava bez bodu.)




Poté hodi opét vsemi kostkami dalsi hrac vlevo
od toho, ktery zacinal v minulém kole. Vybira
nové dvojciferné Cislo a predava zbytek kostek
dalsimu hraci v poradi. Takto se hraje obdobné
stale dokola.

KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz néktery z hraca ziska 3 body
(5 bodu, kdyz hraji pouze 2 hraci). Pfipadné se
jesté dohraje kolo, aby mél kazdy hrac stejny

pocet pokusu.
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ROVNICOVE YATZY - i solitér

PRIPRAVA
Pripravte si bodovaci tabulku podle vzoru nize
a tuzku.

PRAVIDLA HRY
Rovnicové Yatzy (Yahtzee) je hra pro jednoho
nebo vice hracu, ktefi se stFidaji.

Je zalozena na pravidlech origindlni hry Yatzy,
ktera se hraje s péti klasickymi

kostkami. V této nasi hie

ale musi kazdy hrac sestavit
5 rGiznych kombinaci tak,

Ze z hozenych kostek slozi
platnou rovnici, a jesté v ni
najde konkrétni kombinaci.




5 KOMBINACI:
Modra: Rovnice obsahuje alespon 3 modré kostky.
Pokud tam jsou 4 modré kostky, mate bonus 3 body

‘80008008

Zelena: Stejné jako Modr3, ale se zelenymi kostkami.

Cervena: Rovnice obsahuje 3 Eervené kostky.

Yatzy: V rovnici jsou 4 kostky stejné barvy.

101: V rovnici je ¢islo vétsi nez 100.
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Zacinajici hra¢ hodi véemi kostkami a snazi se

z nich slozit rovnici, kterad by obsahovala néjakou
vyse zminénou kombinaci. Pokud ve slozené rovnici
nasel tu spravnou kombinaci (naptiklad Cervena),
napise si pocet bodl této rovnice do daného radku.
Bodovani rovnice je stejné jako v predchozich hrach.

Do kazdého poli¢ka tabulky se mlze zapsat pouze
jednou. Pokud se hraci nepodafilo hodit zadnou
kombinaci, muze jednou az péti kostkami hazet
znovu. V tom pfipadé se mu ale od vysledku

v tomto tahu odecita bod za kazdou kostku,
kterou hazel znovu.

Body se zapisuji vzdy do prazdnych poli

v bodovaci tabulce. Pokud se nékomu nepodafi
ziskat zddnou kombinaci ze sestavené rovnice,
napise si do libovolného volného policka O bodd.




Po zapsani bodu hraje dalsi hra¢ po sméru
hodinovych rucicek.

KONEC HRY
Hra kon¢i, jakmile kazdy z hraéa hazel pravé
pétkrat, i kdyby se véem nepodafilo hodit
v§echny kombinace. V zavéru se se¢tou body
kazdého hrace. Kdo ma nejvice bodu, vyhral.

YATZY BODOVACi TABULKA

Vs

Adam

Bétka

Cyril

Modra

100

Zelend

Cervend

Yatzy

101

\CELKEM




KVIiDOV VELKY TURNAJ

Pokud mate chut na pofadnou
zdbavu s Cisly, zahrajte si Kvidav
velky turnaj. V turnaji se hraji t¥i hry
v pofadi, v jakém jsou uvedeny

v navodu (vSechny kromé Yatzy).
Na konci kazdé hry dostane vitéz

10 bod{, druhy 7 bodd, tFeti 6,
Ctvrty 5 a tak dale.

Cilové hodnoty bodu v jednotlivych hrach

jsou v tomto turnaji trochu nizsi: 27 bodu plati
pro JEDEN TVORI, 21 bodl pro VSICHNI
NAJEDNOU a 2 body pro NAVYS O 1.

Vyhrava ten hrac, ktery ma na konci turnaje
nejvic bodu. Pokud je to nerozhodng, vyhrava
hrag, ktery mél vice bodt ve hfe VSICHNI
NAJEDNOU.




EV. O

Vyzkousejte i dalsi hry a produkty od Kvida.
Najdete je na www.kvido.cz

SKROLA »
s H_IQQU

Vezmi hru s sebou do $koly! TvUj ucitel k ni
najde metodicky material v souladu s RVP
na www.skolashrou.cz




