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Zakladni princip hry:

Dité v doméje kooperativnihra pro dva hrace. V rolirodicli se budete starat

o miminko. PInit jeho potfeby a zarove pecovat o chod domacnostia odpocivat.

Obsah hry

12 Zetont o =9
ve tvaru srdicek n b 4

76 karet:

- 24 karet pro prvniho hrace (karty s modrym rubem)
2 specidlni karty s fialovym srdickem v rohu karty
5 karet domdcich praci se Zlutym srdickem v rohu karty

5 karet odpocinku s modrym srdickem v rohu karty
12 karet bez srdicka
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- 24 karet prodruhého hrace (karty se zZlutym rubem)
2 specidlni karty s fialovym srdickem v rohu karty
5 karet domdcich praci se Zlutym srdickem v rohu karty
5 karet odpocinku s modrym srdickem v rohu karty
12 karet bez srdicka
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- 20 karet potifeb miminka
12 karet se zelenym srdickem v rohu karty (jednodussi potreby miminka)
8 karet s cervenym srdickem v rohu karty (slozitéjsi potreby miminka)

- 3karty spiciho miminka
- 1kartapriruckyrodice (kartavhnédé barvé)
- 4 karty spokojenosti miminka

(s miminkem v trojtihelniku narubu karty)
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Priprava hry:
Doprostied stolu poloZte 4 karty spokojenosti miminka a na kazdou z téchto karet
umistéte 3 Zetony srdicek.

Rozdélte sirole rodict a vezméte si prislusny balicek karet (modré karty hrace
1a Zluté karty hrace 2). Kazdy z téchto balickd obsahuje 2 specialni karty
s fialovym srdi¢kem v rohu, vyberte si pouze jednu (viz Specialni karty) a druhou
vratte do krabice. Nasledné bali¢ek zamichejte a poloZte pred sebe licem dold.
Takto si kazdy z vas vytvoril sviij dobiraci balicek.

Nyni si pFipravte balicek miminka, ktery bude mit celkem 13 karet. Pro prvni hru
doporucujeme vzit 9 nahodnych karet potfeb miminka se zelenym srdickem,
nasledné pridat 3 karty spiciho miminka a zamichat. Vytvoreny balicek polozte
doprostred stolu licem dold. Nakonec na vrch tohoto bali¢ku polozte kartu prirucky
rodice licem nahoru.

Pokud si budete chtit Karty spokojenosti miminka s Zetony

v nasledujicich hrach
zvysit obtiznost, vy-
ménte 1-5 nahodnych
karet potfeb miminka
se zelenym srdickem
zastejny pocet na-
hodné zvolenych karet
s cervenym srdickem.

Cim vice karet
vyménite, tim bude

s Cervenym srdlckem
znazornuji dvé potreby,
které budete muset
uspokoijit zaroven. Balicek hrdce 1

Bali¢ek miminka Bali¢ek hrace 2
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Prubeh hry:
Hramadveé kola, kde kazdé kolo predstavuje jeden den v Zivoté miminka. V priibéhu
kola hraci vykladanim karet z ruky uspokojuji potfeby miminka, vykonavaji domaci
prace a odpocivaji. Miminko rovnéz spiav tu chvili neni treba uspokojovat zadnou
jeho potrebu.

1. Kolo

Zacinajicim hracem se stava ten, kdo sinaposledy hral s miminkem.

Zacinajici hrac si vezme kartu prirucky rodice z vrchu bali¢ku miminka. Tato
karta mu umozni podivat se na dalSich 8 hornich karet balicku miminka. Dale
jiz kartu ptirucky rodic¢e nebudete v této hie potfebovat a miizete ji vratit do
krabice. Zacinajici hra¢ si tedy prohlédne prvnich 8 karet. Karty nemicha anije
neukazuje druhému hraci, ale najejich zakladé odvypravi ptibéh tak, aby si oba hraci
zapamatovali potfeby miminka, a to véetné jejich poradi. Poté karty ve stejném
poradivrati zpét na vrch bali¢ku miminka licem dold.

Priklad:

Anezka sivzala kartu pfirucky rodi¢e a mohla se tak podivat na prvnich 8 karet balicku
miminka. Uvidéla tyto karty:
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Odvyprdvéla tedy pribéh, ktery tyto karty a jejich posloupnost popisuje: ,, Kdyz jsme si
privezlimiminko z porodnice, tak jsme ho nejdriv museli pfebalit (1). Miminko si hned
poté chtélo hrat (2), pomazlit se (3), az mu z toho vyhladlo (4). Po nakrmeni jsme
se s nim zase mazlili (5), ddle jsme si hrdli (6) dokud neusnulo (7). Kdyz se miminko
probudilo, ekalo nds dalsi pFebalovani (8).“

Nyni'si kazdy z hracti vezme 6 karet z vrchu svého dobiraciho bali¢ku.

Nasledné oba z hra¢l zahraji libovolnou kartu z ruky. Hraci mohou zahrat kartu
uspokojujici potifebu miminka, specialni kartu (s fialovym srdickem, viz Specialni
karty), kartu domaci prace (se zlutym srdickem, viz Domaci prace) nebo kartu
odpocinku (s modrym srdickem, viz Dobirani karet), pripadné zahrat libovolnou
kartu licem dol0 (viz Dobirani karet). Béhem zahranikarty se spolu hraci mohou
domlouvat, jakou kartu zahraji.

Zahrané karty vykladaji hracilicem pred sebe a skladaji je za sebou v poradi, vjakém
byly zahrany. Karty domacich praci se vysunou nad troven ostatnich zahranych
karet, aby bylo patrné, jaké domaci pracejiz byly spInény.

Poté se otoci prvni karta z bali¢ku miminka, poloZi se licem nahoru vedle bali¢ku
avyhodnotise (viz Vyhodnocenikaret).

Po vyhodnoceni karet hradi vyloZi dalsi kartu z ruky pred sebe, otoci se karta
z bali¢ku miminka a opét se vyhodnoti. Takto se postupuje, dokud nebude otoc¢ena
avyhodnocena posledni karta z balicku miminka. V tu chvili 1. kolo hry konc¢i.
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2.Kolo

Balicek miminka nemichejte, pouze ho otocte zpét licem dolli. Vezméte si do ruky
zpét své zahrané karty (véetné téch z odhazovaciho bali¢ku) a zamichejte je. Takto
jste si vytvorili dobiraci balicek pro 2. kolo. Ve 2. kole hraci uz nepouZiji kartu
pfirucky rodice, potfeby miminka a jejich poradi si musi pamatovat z 1. kola.
Dale se postupujejakov 1. kole.

Pozndambka: Zetony srdicek se mezi koly na karty spokojenosti miminka nedoplfiuji.

Vyhodnoceni karet:

Pokud karta potfeby miminka znazorfuje jednu potfebu (ma zelené srdicko
vrohu), je tfeba, aby alespon jeden z hraci uspokojil danou potrebu, a to zahranim
karty této potteby z ruky, pfipadné zahranim specidlni karty z ruky (viz Specialni
karty).

Pokud karta potfeby miminka znazornuje dvé potifeby souc¢asné (ma cervené
srdicko vrohu), je tfeba, aby obé potieby byly hraci uspokojeny, a to tak, Ze kazdy
z hracl zahraje kartu jedné potreby z ruky, pripadné pomoci zahrani specialnich
karet z ruky (viz Specialni karty).

Zakazdou neuspokojenou potFebu na karté ztraci hraci1zeton srdicka z karty
spokojenosti miminka dané potreby. Pokud na nékteré karté spokojenosti nezbyde
ani jeden zeton srdicka, miminko je nespokojené a hru jste prohrali.

Pokud je odhalena karta spiciho miminka, miminko Zadnou potfebu nemélo
a efekt uspokojeni potieby miminka se nevyhodnocuje. Jedna se o idealni ¢as pro
vylozeni karet domacich praci nebo karet odpocinku.

Priklad 1:

Anezka zahrdla kartu prebaleni a Karel zahrdl kartu odpocinku. Po otoceni karty
z balicku miminka se ukdzalo, Ze miminko chce prebalit. Potfebu prebaleni uspokojila
Anezka.

Priklad 2:

Anezka zahrdla kartu mazleni a Karel zahrdl specidlni kartu super rodic. Po otoceni
karty z balicku miminka se ukdzalo, Ze miminko chtélo nakrmit. Anezka sice tuto
potrebu neuspokojila, nicméné Karel potfebu miminka pokryl kartou super rodice.

Priklad 3:

AneZka zahrdla kartu pfebaleni a Karel zahrdl kartu krmeni. Po otoceni karty z balicku
miminka se ukdzalo, Ze miminko chtélo prebalit a zdroveri nakrmit. Obé tyto potreby
hraciuspokojili.

Priklad 4:

Anezka zahrdla kartu multitasking, kterd ji okamZité dovoluje zahrdt dalsi 2 karty
z ruky. K této karté hraje svou kartu hrani a kartu mazlenti. Je sijista, Ze miminko
bude potrebovat obstarat prdvé tyto potreby. Karel se tedy rozhodne zahrdt kartu
domdcich praci. AneZka méla pravdu! Po otoceni karty z balicku miminka se ukdzalo,
Ze miminko si chtélo skutecné hrdt a zdroven potiebovalo nakrmit. Karel sice nezahrdl
Zddnou kartu potfeb miminka, nicméné AneZka pokryla obé potieby miminka svymi
kartami.

Domaci prace:

Béhem kazdého kola hraci musi provést 5 domacich praci: vytfit, uvarit, vyluxovat,
vyzehlitavyprat. A to zahranim prislusné karty se Zlutym srdickem vrohu. KaZdy
hrac ma ve svém dobiracim bali¢ku 1kartu od vsech téchto domacich praci. Kazdou
domaci préci je tfeba vykonat pouze jednou, tedy staci, kdyz kartu dané domaci
prace zahraje v daném kole pouze jeden z hracd. Pokud hraci nezahraji vsechny
domaci prace béhem daného kola hry, ztraci 1zeton srdicka z kazdé karty
spokojenosti miminka (celkem 4 Zetony srdicek), a to za kazdou chybéjici kartu
domadcich praci.

Priklad 1:

Karel vytrel, vyluxoval a vypral. Anezka uvar¥ila a vyZehlila. Dohromady tedy
splnilivsechny domdci prdce, a tak na konci kola neztratili Zddné Zetony srdicek z karet
spokojenosti miminka.

Priklad 2:

Karel uva¥il. Anezka vytrela a vyluxovala. Anijeden z hract ovsem nevyZzehlil ani
nevypral, tudiz 2 domdci prdce nebyly splnéné. A proto na konci kola ztratili 2 Zetony
srdic¢ek z kazdé karty spokojenosti miminka (celkem 8 Zeton(i srdicek).

Specialni karty:

Oba hradi si pred zac¢atkem hry do svého dobiraciho bali¢ku zvolijednu
specialni kartu s fialovym srdi¢kem v rohu:

Matersky instinkt umozZznuje hraci podivat se na 2 vrchni karty
& g‘ z balicku miminka. Tato karta se hraje nad ramec tahu hrace. Je tedy

{ mozné nejen poradit spoluhraci, co miminko potrebuje, ale na tyto
§ potrebysam reagovat, tedy sam hrat potrebnou kartu.

« ~
8 Multitasking dovoluje hraci v tomto i v nésledujicim tahu hrat
|| 2kartysoucasné. Tato karta se hraje nad ramec tahu hrace, proto je
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<) i moznévdaném tahuhrat spolusni2 dalSikarty.
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Super rodic uspokoji 1jakoukoli potfebu miminka. Potfebu, kterou
€ y karta uspokojuje, si hrac zvoli po odhaleni karty z bali¢cku miminka.
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Planovac umoziuje hradivzit si 2 libovolné karty zpét do ruky ze

N svého odhazovaciho bali¢ku. A rovnéZ spoluhraci umoZiuje dobrat

& 1libovolnou kartu z jeho odhazovaciho bali¢ku. Tato karta se hraje
nad ramec tahu hrace.

Poznamka: Posledni 4 karty v balicku miminka zGstaly na zacatku hry neodhalené.
Pro tyto karty je vhodné si ponechat nékterou specidini kartu, pfipadné zahrat prdveé
takové karty potreb, které vds nejvice ohrozuiji (karta dané spokojenosti md nejméné
Zeton( srdicek, tudiz takovou kartu je vhodné zahrdt i kdyZ nevite, jakou potrebu bude
miminko vyZadovat).

Dobirani karet:

Hradi hraji karty z ruky. Ve hte jsou tfi mozné zpUlsoby, jak si do ruky doplnit karty
ze svého dobiraciho bali¢ku:

Zahranim karty odpocinku (karty s modrym srdickem) si hra¢ dobere
karty ze svého dobiraciho bali¢ku do celkového poctu 6 karet. Zahrani karty
odpocinku se pocita jako samostatny tah.

Zahranim libovolné karty rubem nahoru si hra¢ dobere 2 karty ze svého
dobiraciho balicku. Vzdy je mozZné mit na ruce max. 6 karet. Takové zahrani
karty se pocita opét jako samostatny tah.

Libovolnou kartu z ruky je mozné odhodit (do svého odhazovaciho bali¢ku)
a misto ni si dobrat kartu ze svého dobiraciho bali¢cku. Nejedna se o zahrani
karty, tedy o tah.Je mozné provadét kdykolia v libovolném mnozstvi, ale dejte
pozor, at si takto nespotiebujete vSechny karty z dobiraciho balicku,
jelikoz je budete vbudoucnu potfebovat.

Dobiraci balicek se obnovi pouze po 1. kole. Pokud hraci dojdou karty v dobiracim
bali¢ku v pribéhu kola, dohrava dané kolo pouze kartami na ruce. Pokud hraci
dojdouikarty naruce, tzn. nema zadné karty, které by mohl zahrat, dané kolo pro
ného kondi.
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Cil hry:
Cilem je neztratit 3 Zetony srdicek téZe potieby z karty spokojenosti miminka
béhem dvou hernich kol. Podati-li se to hra¢lim, miminko je spokojené a hraci
vyhravaji. Pokud hradi ztrati 3 Zetony srdicek téZe potreby miminka, hra okamzité
kon¢ia hraci prohrali.

_E :!'"&qqim Hledate inspiraci?
#* Chcetessi (nejen) o nasich hrach popovidat
Q8- s dalSimi nadSenymi hraci?
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Pripojte se do skupiny ,,Hry nas bavi“!
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O vznik hry se zaslouzili svymi hlasy i divaci
prvni fady reality show Den deskovek.
Vice informaci o této show zjistite na:




