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Kostkova hra pIna barev pro 2 aZ 4 hrace od 4 let.

HERNI MATERIAL

4 kostky s barevnymi symboly (A)
4 desticky s hlavami (B)
15 desticek s botami (C)
(3% Zluté, 3 Cervené, 3x modré, 3 cerné)

CILHRY

Pomoci Sikovnych hodi kostkami se snaZite ziskat
pro svou stonozku co nejvice bot ve stejné barvé.
Hrac s nejdelsi stonozkou vyhrdva.
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PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si vybere jednu desticku s hlavou a polozi ji pred sebe na stiil. Roztfidte desticky s botami podle
barvy a délky a umistéte je doprostred stolu tak, aby na né vsichni dosahli. Doprostfed stolu polozte i viechny
Ctyfi kostky.

PRUBEH HRY

Zacind hra¢, ktery bude mit jako prvni narozeniny. Poté hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek. Kdyz
prijdete na fadu, hodite si vSemi kostkami a ponechate si libovolny pocet vysledki. Poté mizete zbyvajicimi
kostkami hodit znovu. Celkové smite kostky prehodit az trikrat a ponechat si libovolny pocet hozenych

jiz s vysledkem prvniho ¢i druhého hodu, nemusite uz déle hézet.

Symbol hvézdy na kostce miizete poutZit jako Zolik misto libovolné barvy.

I | Tip: Méli byste si vzdy ponechat Zoliky, protoZe zvysuji vasi Sanci na ziskdni pozadovanych

I S \ desticek s botami.

Jakmile skoncite s hazenim, spoitejte kostky ukazujici stejnou barvu, resp. Zoliky. Poté si vezméte zprostied
stolu jednu z dostupnych desticek s botami, na niz je zobrazeno stejné nebo méné bot ve zvolené barvé,
a pfilozte ji na konec své stonozky.

V kazdém tahu si smite vzit pouze jednu desticku s botami. Pokud méate moZnost ziskat vice desticek, musite si
vybrat, kterou z nich si vezmete.



Priklad: Petr si kostkami hodil trikrdt. Padly mu dvé cervené, jedna Zlutd a jeden Zolik. Nyni si mdZe vybrat jednu
desticku s botami. Md ndsledujici moZnosti:

Dvé cervené a jeden Zolik odpovidaji trem Cervenym. Proto by si mohl vzit desticku, na niZ jsou tfi Cervené
boty (A). JestliZe by uz nebyla k dispozici, smél by si misto ni vzit desticku se dvéma Cervenymi botami (B).
Jedna Zlutd a jeden Zolik odpovidaji dvéma Zlutym. Mohl by si tedy vzit desticku se dvéma Zlutymi
botami (C).

Jestlize nejsou k dispozici Zddné desticky odpovidajici vami zvolené barvé, neziskite bohuzel nic.
V takovém piipadé vezméte zprostred stolu nejmensi desticku a polozte ji licem doldi stranou. Pokud mate na
vybér z vice takovych desticek, dejte stranou pouze jednu. Tuto desticku uz nemdze nikdo po zbytek hry ziskat.
Poté pfichdzi na tah dalsi hrac.



KONECHRY

Hra konci ve chvili, kdy si nékdo vezme posledni desticku s botami zprostied stolu. Vitézem se stdva hra¢
s nejdelsi stonozkou. Jestlize ma nejvétsi délku vice stonoZek, vyhrdvé hrd¢ s vétsim poctem bot v jedné barvé.

KRADEZE BOT — VARIANTA PRO STARSI HRACE

Pokud si nemiZzete nebo nechcete vzit desticku s botami zprostred stolu, mlZete ukrast desticku s botami z konce
stonozky jiného hrace. Krast mizete pouze tehdy, pokud boty na kradené desticce barevné odpovidaji vysledkim
vasich kostek. Poté umistéte ukradenou desticku na konec své stonozky.

Priklad: Dan md dvé Cervené a jednoho Zolika. MiiZe si vzit bud desticku se dvéma cervenymi botami zprostied
stolu, nebo desticku z konce Katciny stonozky, na které jsou tfi cervené boty. Dan se rozhodne sebrat desticku se
tfemi Cervenymi botami Katce, misto aby se spokajil s destickou zprostred stolu, na niZ jsou Cervené boty pouze

dvé.
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SOLOVA VARIANTA HRY

Miizete hrati sami a pokusit se vytvofit co nejdelsi stonozku!

Hru pfipravte obvyklym zplsobem. Pravidla jsou rovnéz stejnd: ve svém tahu mizete kostky prehodit a7 tfikrat,
ajakmile s hazenim skoncite, vezméte si zprostred stolu desticku s botami odpovidajici vaemu hodu a piilozte ji ke
koni své stonozky. Jestlize nejsou k dispozici Zadné desticky odpovidajici vami zvolené barvé, vezméte zprostred
stolu nejmensi desticku a polozte ji licem doldi stranou. Pokud méte na vybér z vice nejmensich desticek, dejte
stranou pouze jednu; po zbytek hry ji uz nemdizete ziskat.

Poté zahajte svij dalsi tah hazenim kostek.

BODOVANI *
Hra kondi ve chvili, kdy uprostted stolu uz nezbyvaji zadné desticky.
Nyni spocitejte, kolik desticek jste museli dat stranou:

»  T1desticka: Pardda! Témér se vdm povedlo vytvorit nejdelsi stonozku!

+ 2desticky: Vdzné dobré! Vase stonozka je vdzné dlouhd!

3 desticky: Dobré! Vase stonozka je dlouhd!

4 desticky: o neni spatné! Vase stonozka neni rozhodné krdtkd! ;
»  5avice desticek: Nevzddvejte to! Pristé to urcité bude lepsi. .

. Zadna desticka: Fantastické! Dokdzali jste vytvoFit nejdels stonozku! s

Mate chybéjici nebo poskozenou komponentu? NapiSte nam na info@albi.cz, radi Vam zdarma zasleme novou!
Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich hréch popovidat s dalsimi nadSenymi hraci? Pripojte se do skupiny, Hry nds bavi“!
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Spolocenska hra plna farieb pre 2 az 4 hracov od 4 rokov.

OBSAH HRY
4 kocky s farebnymi symbolmi (A)
4 dosticky s hlavami (B)
15 dosticiek s topankami (C)
(3x Z1té, 3 Cervené, 3 modré, 3 Cierne)

CIEL HRY

Pomocou Sikovnych hodov kockami sa snazite
ziskat pre svoju stonozku o najviac topanok
v rovnakej farbe. Hra¢ s najdlhSou stonozkou vyhrdva.
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PRIPRAVA HRY

Kazdy hrd¢ si vyberie jednu dosticku s hlavou a poloZi ju pred seba na stdl. Roztriedte dosticky s topankami
podla farby a dizky a umiestnite ich doprostred stola tak, aby na ne vietci dosiahli. Doprostred stola polozte aj
vietky Styri kocky.

PRIEBEH HRY

Zatina hrdc, ktory bude mat ako prvy narodeniny. Potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Ked
pridete na rad, hodite si vetkymi kockami a nechdte si lubovolny pocet vysledkov. Potom moZete zvySnymi
kockami hodit znova. Celkovo moZete kocky hodit aZ trikrat a nechat si [ubovolny pocet hodenych
vysledkov. Rovnako tak moZete znova hodit kockami, ktoré ste si dali bokom uz skor. Pokial ste spokojni
s vysledkom prvého ¢i druhého hodu, nemusite uz dalej hadzat.

Symbol hviezdy na kocke mozZete pouZit ako Zolik namiesto lubovolnej farby.

I | Tip: Zoliky si vzdy nechajte, pretoZe zvysujii vasu Sancu na ziskanie poZadovanych dosticiek

I S \ s topdnkami.
N

Akondhle skonite s hadzanim, spoitajte kocky ukazujlice rovnaku farbu, resp. Zoliky. Potom si vezmite
sprostred stola jednu z dostupnych dosticiek s topankami, na ktorej je zobrazené rovnako alebo menej topénok
vo zvolenej farbe, ktord ste hodili kocakmi a prilozte ju na koniec svojej stonozky.

V kazdom tahu si méZete vziat iba jednu dosticku s topankami. Pokial méate moznost ziskat viac dosticiek,
musite si vybrat, ktorti z nich si vezmete.



Priklad: Peter hodil kockami trikrdt. Padli mu dve Cervené, jedna Zltd a jeden Zolik. Teraz si méZe vybrat jednu
dosticku s topdnkami. Md nasledujtice moznosti:

Dve Cervené a jeden Zolik zodpovedajui trom Cervenym stendm kocky. Preto by si mohol vziat dosticku,
na ktorej st tri Cervené topdnky (A). Ak by uz nebola k dispozicii, moZe si namiesto nej vziat dosticku

s dvoma Cervenymi topdnkami (B).

Jedna Zltd a jeden Zolik zodpovedajti dvom Zltym stendm kocky. Mohol by si teda vziat dosticku s dvoma
Zltymi topdnkami (C).

.....................................
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Ak nie st k dispozicii Ziadne dosticky zodpovedajtice vami hodenej farbe, neziskate bohuzial nic. V takom
pripade vezmite sprostred stola najmensiu dosticku a poloZte ju mimo hry, licom dole. Ak méte na vyber
z viacerych takychto dosticiek, dajte bokom iba jednu. Tdto dosticku uz nemoze nikto po zvySok hry ziskat.
Potom prichddza na rad dal3i hrac.




KONIEC HRY

Hra koni vo chvili, ked'si niekto vezme posledni dosticku s topankami sprostred stola. Vitazom sa stéva hrac
s najdlh3ou stonozkou. Ak mé najvaciu dizku viac stonoziek, vyhréva hra s va&im poctom topanok v jednej
farbe.

KRADEZE TOPANOK — VARIANT PRE STARSICH HRACOV

Ak si nemozete alebo nechcete vziat dosticku s topankami sprostred stola, mozete ukradnit dosticku s topankami
z konca stonozky iného hraca. Kradnit mozete iba vtedy, ak topanky na ukradnutej dosticke farebne
zodpovedajd vysledkom hodu vasich kociek. Potom umiestnite ukradnutd dosticku na koniec svojej stonozky.

Priklad: Daniel hodil kockami dve Cervené a jedného Zolika. MdZe i vziat bud dosticku s dvoma cervenymi
topdnkami sprostred stola, alebo dosticku z konca Katkinej stonozky, na ktorej st tri Cervené topdnky. Daniel
sa rozhodne zobrat dosticku s tromi Cervenymi topdnkami Katke namiesto toho, aby sa uspokojil s dostickou
sprostred stola, na ktorej sti cervené topdnky iba dve.

s osnssseresssntstaesssnssse : Aj tu plati: Pokial nie je mozné

é é‘ vziat si na zdklade vysledného

h:ﬁ ‘ Pt e hodu Ziadnu dosticku sprostred
\JJ, / \ stola ani z konca stonozky iného

‘ hrdca, vezmite sprostred stola
[ & m najmensiu dosticku a polozte ju
mimo hry, licom dole. Tuto dosticku

uz nemdze nikto po zvySok hry
ziskat.
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SOLOVY VARIANT HRY

Mézete hrat aj sami a pokiisit'sa vytvorit co najdihsiu stonozku!

Hru pripravte obvyklym spdsobom. Pravidld s tie7 rovnaké: vo svojom tahu mozete kocky hodit az trikrét
a akondhle s hadzanim skoncite, vezmite si sprostred stola dosticku s topankami zodpovedajticimi va$mu hodu
a prilozte ju ku koncu svojej stonozky. Ak nie st k dispozicii Ziadne dosticky zodpovedajiice vami zvolenej farbe,
vezmite sprostred stola najmensiu dosticku a poloZte ju mimo hry, licom dole. Pokial mdte na vyber z viacerych
najmensich dosticiek, dajte bokom iba jednu; po zvySok hry ju uz nemozete ziskat. Potom zacnite svoj dalsi tah
hadzanim kociek.

BODOVANIE ,‘Q

Hra kondi vo chvili, ked'uprostred stola uz nezostavajd ziadne dosticky.
Teraz spocitajte, kolko dosticiek ste museli dat'bokom:

« 1dosticka: Pardda! Takmer sa vdm podarilo vytvorit najdihsiu stonozku!

« 2dosticky: Naozaj dobré! Vasa stonozka je vdzne dlhd!

= 3dosticky: Dobré! Vasa stonozka je dlhd!

= 4dosticky: To nie je zIé! Vasa stonozka nie je rozhodne krdtka! :
= 5aviacdosticiek: Nevzddvajte to! Nabudtice to urcite bude lepsie. .

« Ziadna dosticka: Fantastické! Dokdzali ste vytvorit najdlhsiu stonozku! s

Méte chybajtici alebo poskodeny komponent? NapiSte ndm na info@albi.sk, radi Vam zadarmo posleme novy!
Hladate inspirdciu? Cheete sa porozpravat (nielen) o nasich hréch s dalsimi nadsenymi hracmi? Pripojte sa do skupiny "Hry nés bavi"!
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flckpaBa rpa 3 Ky6ukamm ana 2-4 rpaBuiB Bikom Bif 4 pokiB.

BMICT

4 KonbopoBi Kyoukm (A)
4 nnuTku ronosw (b)
15 nnuTok yepeBnukis (B)
(3 08T, 3 uepBoHi, 3 3eneHi, 3 cuHi, 3 yopHi)

METATPU

Kugatn kybukn Ta Hamaratuea 306yTn Akomora
binblue uepeBUUKIB OLHAKOBOrO KONMbOPY ANA
(BOET BaraToHixKKN — BUrpaE rpasewb, y AKOro
BOHa HailoBLUa. (B)
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MIAroTOBKA

KoxeH rpaBewb mae Bubpatu nAUTKY ronoBu Ta noknacti i neped co6oto Ha ctoni. MauTKI YepeBuyKiB
noTpibHO PO3KNAcT! BiANOBIAHO A0 KONbOPY Ta AOBXMHW. BoHW MaloTb ByTi nocepeauHi ctona, wob yci
rpaBLi Mornu AictaTv ix. Tyaun X Cif NOKAAcTH i YoTUpy Ky6uKky.

AKTPATH

[lepwum nige Toi rpaBeLb, Ynii HACTYNHUIA fieHb HApPOAXKEHHA HacTaHe HalwBnawe. [lani xoditb 3a
TOAVHHIKOBOIO CTPiNKOI0. [Tify uac cBoro xody noTpibHo KMHYTY BCi KybuKy, a Topi BU6paty obi byab-aki
3 HUX. PewuTy MoxHa KuHyTI 3HOBY. 3aranom, Kyouku MoxHa Kuaatin o Tpbox pasis. byab-aki Kybukn
MOXHa BIAKNACTV MiCNA KMAAHHA, TAKOX MOXHA MOBTOPHO KUHYTY paHilue BifibpaHi. fKLio BnawwToBye Te,
L0 BUNano, 70 He 060B'A3KOBO KNAATM TPUUI — MOXHA 3YNUHUTUCA NICNA NepLuoro abo Apyroro K1AKa.

CropoHy Ky6uKa, Ha AIKiii HaManboBaHO 3ipKY, MOXHa 3aCTOCYBaTH AK AMKOKepa, Wobu 3amiHuTH
Gyab-AKUi iHWNA Konip.
| [liokaska: Oxokepie 3aexou cnid 6pamu, adxe 80HU NidBULYIOMb WAHCU 0o6ymu

S ‘ naumeky baxaroeo KOJ1b0pY.

Konu rpaBeLyb 3aKiHumMB KIZaTin Ky6uKu, Cif nigpaxyBaTy Ti, Ha AKUX BUNaM O4HAKOBI KONbOPY Ta [KOKEPHU.
Togi noTpi6HO B3ATY 3 CepeaInHY CTONY NAUTKY, Ha AKIA CTINbKIA X a60 MeHLLe YepeBIyKiB TOro Konbopy, AKMi
BUNAB Ha KyOMKax, i npUMOCTUTH ii B KiHLYi CBOET 6araToHiXKu.

3a 0f1H payHA MOXHa 6PaTH! TiNbK OAHY MAUTKY; AKLLO X AOCTYMHO KinbKa, NOTPIGHO BUOPATH OFHY 3 HUX.
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[Ipuknad: Bacune kudas ky6uku mpudi. Y He020 2 uepaoHi, 1 xoemuti i 1 dxokep. Tenep it mae 8ubpamu 00Hy
naumky yepeauukie. lleped Bacunem dea eapianmu:

« 24epeoHi niroc 1 0xokep dopieHioe 3 yepaoHi. Omxe, Bacunb moxe 83amu naumky, Ha Akidi
300paxkero 3 YepaoHi yepeguyKu (A). Akujo Makux He 3aUWUMOCA, BiH MOXe HAMOMICMb 83AMu
naumky, 0e 306paxero 2 4epsoHi yepesuuxu (b).

« 1xo0emuiinatoc 1 0xokep — e exsiganeHm 2 xo8mux. Bacuso Moxe 83amu naumey, de 306paxeHo
2 xo8mi yepeguyku (B).

eeesesesecsesesscscscsescsessssnne
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encalle s

Ko He 3anMLWIMNOCA XOAHOI NANTKM BiANOBIAHOTO KONbOPY MICNA 0CTaTOUHOTO Bi6opy Ky6ukis,
T0, Ha XaNb, rPaBLieBI He AiCTAETbCA HiYoro. B bomy pasi cnid B3ATH HAMEHLLY NAUTKY 3 CEPeANHN CToNY,
BiiKNacTi BOIK i nepeBepHyT NULEBOK CTOPOHOI0 AOHM3Y. AKLLO HaliMEHLIMX NAUTOK AeKinbKa, MOXHa
6Opaty TinbKu ogHy. Hagani Hikomy He MoxHa 6patit uto nauTky. Micna uboro HacTYnHWiA rpaseub Kuaae
KybuKn.

sssessscsscssne
seecscecsscsse
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KIHELb IPU

[pa Mae 3aKiHUMTICA, KOMK 3 CepeaHIA CTONY 3abpanu OCTaHHI NAUTKY YepeBUuKiB. lepemoxuem cTae
rpaBeLb i3 HalifoBLLO 6araToHiXKo. AKLLO B niepax KinbKa 6araToHiXoK 04HaKOBOT LOBXMHM, Nepemarae
rpaBeLb, UnA baraToHixKa Ma€ Haibinblue YepeBUUKIB 0HAKOBOTO KOMbOPY.

BUKPALEHHA YEPEBUYKIB — BAPIAHT IPU ANA CTAPLUNX TPABLIB

AKLL40 rpaBeLb He MOXKe UM He Xoue 6paT MANTKY 3 CepeAnHI CTOAY, BiH MOXe BKPacTI ii 3 KiHLA 6araToHikKm
iHLoro rpaBuA. Ane pobuTy Le MoXHa TiNbKM, AKLLO ii Konip 36iraeTbea 3 KoNbopom Ha Kybukax. Toai cnip
MPUMOCTUTIA BKPAAEHY NANTKY B KiHLLi CBOET 6araToHiXKM.

[Ipuknad: y Bacuns Ha ky6ukax 2 4epeoi ii 1 0xokep. BiH moxe a6o 639mu naumky 3 2 4epgoHuMu
yepesuyKamu 3 cepeduHu cmosy, abo 8kpacmu NAUMKY, Ha AKIl 3 4epBOHi YepesuyKu, 3 KiHUA 6azamoHixKu
AHHu. Bacunb upituye skpacmu naumky AHHu, Oe 3 YepeoHi yepesuyKu, a He Gpamu 3 cepeduHu cmosy, 0e Ha
naumui mineku 2.

NpaBuno pie Tak camo: AKILO
HEeMOX/NBO B3ATU MAUTKY 3 Ce-
peanHu crony (Ym BKPACTU 3 KiHUA
uyxoi araToHixku), Aka 6 Big-
noBifana Tomy, o Ha Kybukax,
CNig B3ATM HANMEHLy NAUTKY
= 3 (epeAnHU CTONy Ta BiAKnacTh it
BOIK, NMLEBOI0 CTOPOHOK [IOHN3Y.
Hapani Hikomy He moXHa 6patu
Lito NANTKY.

P
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BAPIAHT /19 OQLHOI'0 rPABLIA

B wto rpy TaKox MoXHa rpaTu camomy Ta cnpobyBaTy CKNacTH HailAoBLLY MOXNUBY 6araToHiKKY!

MigroToBKa A0 rpu Taka cama, K 3a3Biyail. | Npasuna Ti X cami: Kuaatn KyouKkin MoxHa o Tpbox pasis. Konu
rpaBeLib 3aKiHUMB KWAATV KyOUKK, TO Ma€ B3ATI 3 CepeuHY CTONY NAWTKY YepeBUYKIB, AKa BiAMOBIAAE TOMY,
LU0 Ha Ky6uKax, i fopaTy A0 (BOET GaraToHixKu. fKLL0 BiANOBIAHOT NINTKM HeMa, Cid B3ATY HAIMEHLLY NANTKY
3 CepevHN CTony, BigKNacTu BOIK i nepeBepHyTI MLEBOK CTOPOHOK JOHM3Y. fKILO HAiMEHLIMX NANTOK
JeKinbKa, MoxHa 6patu TinbKu ofHy. Hagani 6paTv o nanTKy He MOXHa.

Toni NOYMHAETLCA HACTYMHUIA Xig, | CNif 3HOBY KnpaTu KyOMKy A0 TPbOX pasis.

MIAPAXYHOK BANIB ,'(

[pa 3aKiHuyeTbCA TOA, KONN HA CepeaVHi CTONY He 3aNNLUNTBCA NANTOK YepeBUUKIB.
Toai cnip nigpaxyBaTh, CKinbKu NANTOK 6yno BiaKnageHo B6ik:

+ 0 nautok. GamacmuyHo! Butiwna Halidoswia Moxsuga 6azamorixka!

« 1 nauTka. Yydoso! Maiixe suiiwna Halidoswa 6aeamoHixka!

« 2 nauTKu. Jyxe do6pe! bazamorixka sudiwna dyxe dosea!

« 3 nautku. Jobpe! bazamonixka suliwna dosea!

» 4 nnuTtKn. Henoearo! bazamoixka suliwna Hemanexoka! ;
+  5i6inbwe nauToK. [[podosxyii cmapamucs! Hacmynxozo pasy suiide we kpate. .
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