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420 karet s 840 vyroky

Tohle je stoprocentné leZ... Nebo ne?

KAZDA SPRAVNA LEZ MA V SOBE ZRNKO PRAVDY.
~Baroko vzniklo v 18. stoleti ve Francii. Severni ledovy ocean nejenze
je z oceanil nejmensi, ale také nejméléi.” VéFite nam, nebo ne?
Poznate pravdu schovanou v labyrintu LZi? A co vic, uhodnete,
kolik z Vasich spoluhraca nasi lécku prohlédne spole¢né s Vami?

Tipni si! Pravda, nebo leZ Vas presvéd¢i o tom, Ze hranice
mezi pravdou a lZi dokaze byt dost tenka.

Tipni si! Pravda, nebo leZ je party hra, ve které budete prosivat
zrnka fakti skrze spoustu faleSnych stop. Nejde ale jen o to
uhodnout, zda je vyrok pravdivy, nebo ne, ale také o spravny tip,
kolik hracua se trefi a pravdu od LZi rozezna. To vSe v ramci
Sesti okruhi lidského poznani - historie, priroda, véda,

zdbava, geografie a riizné.
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CiL HRY

Cilem hry je mit na jejim konci nejvyssi pocet bodd.

PRIPRAVA HRY
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Rozdélte karty s vyroky podle okruhti na Sest balickd, které
» w pripravte tak, aby na né mohl kazdy hra¢ dosahnout. Pobliz

pripravte také mince. Kazdy hrac si vezme jednu rozhodovaci
desticku.
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Startovni pozice - 3 hraci




PRUBEH HRY

Hra se hraje na nékolik kol. V poctu dvou i tFi hrdcti ode-
hrajte tolik kol, aby kazdy hrac precetl tFi vyroky. V pocCtu
Ctyr a péti hrdacu odehrajte tolik kol, aby kazdy hrac precetl
dva vyroky.

Zacina hrac, ktery nejradéji 1ze. Pokud se nemizete shod-
nout, kdo z vas to je, zacne nejmladsi hrac. Tento hrac bude
jako prvni Cist vyrok.

Hrac¢, ktery v daném kole Cte vyrok, si vybere jeden ze Sesti
okruht a z daného balicku si vezme spodni kartu (to proto,
abyste si nemohli pfedem precist, jaky vyrok vas ceka).
Nesmi si vybrat stejny okruh, ktery byl vybran v predchozim
kole. Davejte pozor, abyste sobé ani protihrac¢tim pri mani-
pulaci s kartou neukazali stranu karty s odpoveédi.

Ze dvou vyroki na vytazené karté si dany hrac jeden zvoli
a nahlas jej precte. Poté vsichni hraci, vcetné hrace, ktery
vyrok Cetl, nastavi na své rozhodovaci desticce odpovédi.
Na levém kolecku zvoli, zda je podle nich dany vyrok prav-
divy ¢i IZivy, a na pravém kolecku si tipnou pocet hrdcii, kteri
uhodnou spravnou odpoveéd. Stéale se pritom nikdo nesmi
podivat na stranu karty s odpovédmi!

» Pozndmka: Do tohoto poctu se pocitate i vy sami. Pokud
si myslite, Ze mate spravnou odpovéd' vy a jesté jeden
spoluhraé, nastavte na pravém kole¢ku hodnotu ,,2°

Teprve ve chvili, kdy maji vSichni hraci na svych rozho-
dovacich destickach nastaveny zvolené hodnoty, si smite
desticky ukazat a kartu otocit.

Kazdy hrdc, ktery odpovédél spravneé (trefil, jestli jde o pravdu
nebo lez), ziska jednu riizovou minci.

Kazdy hrdc, ktery sprdavné tipnul pocet sprdavnych odpovédi
,ziska jednu Cernou minci.

Poté nasleduje dalsi kolo. Dalsi okruh a vyrok vybira hrac¢
po sméru hodinovych rucicek.

> Priklad: Partie se Gcastni Karel, Vojta a Diana. Téma vybira
Karel. Zvoli okruh ,,Pfiroda“. Vezme pfislusnou kartu ze-
spodu bali¢ku a ze dvou tvrzeni vybere jedno, které pre-
Cte. Vybere tvrzeni: ,Hriup je oznaceni pro kastrovaného
samce kozy domdci.” Vsichni hraéi, véetné Karla, poté na
svych rozhodovacich destickach urci, jestli si mysli, Ze jde
o pravdu ¢i lez, a kolik spravnych tipt ofekavaji. Poté si
desti¢ky navzajem ukazou.

> Karel tipuje leZ a 2 sprdvné odpovédi. Vojta tipuje pravdu
a 1 sprdvnou odpovéd'a Diana pravdu a 2 sprdvné odpovédi.
Karel nahlédne na druhou stranu karticky a zjisti, Ze toto
tvrzeni je pravdivé. Karel sice spravné neodpovédél, ale
uhodl pocet sprdvnych tipii - 2. Ziska proto cernou minci.
Vojta uhodl sprdvnou odpovéd, ale ne pocet spravnych tipt
a ziska tedy jednu riiZovou minci. A kone¢né Diana nejen-
Ze uhodla spravnou odpovéd, ale i pocet spravnych tipa
a ziska tedy jak jednu riizovou, tak jednu ¢ernou minci.

» Téma dalSiho tvrzeni vybira Vojta. Smi vybrat kterékoli
kromé Pfirody, kterou zvolil v pfedchozim kole Karel.

KONEC HRY

Hra konci po odehrani stanoveného poctu kol. Pri hie dvou
hraca tedy po Sesti kolech, pri hre tri hract po deviti ko-
lech, pfi hte ¢tyr hraca po osmi kolech, pti hie péti hraca
po deseti kolech a pri hre Sesti hract po dvanacti kolech
(viz prubéh hry).

Vitézem se stane ten hrdc, ktery md nejvice minci. V ptipadé
rovnosti vitézi ten, kdo ma vice riizovych minci. Pokud
i nadale rovnost pretrvava, vitézi oba (vSichni) vyrovnani

hraci.
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