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Hrajete-li s rozsifenim * musite na zacatku kazdého kola spolu se ctvefici kostek cest hodit i kostkami
daného rozsi¥eni. Pravidla rozsifeni navic mohou zménit poéet kol, jez musite odehrét, a pridat nové
moznosti bodovani.V pribéhu partie plati stejna pravidla jako v klasické hie, s nékolika Gpravami,
popsanymi na nasledujicich stranach. Az budete na konci hry séitat zavéreéné skére, nezapomente
si pricist i body, které jste utrzili za prvky z roz§|’¥en|’*. Poznamenejte si je do vyhrazeného policka své
bodovaci tabulky.

Rozsiteni Metro predstavuje samostatné rozsiteni se 4 kostkami. Vybudujte co nejchytreji podzemni
sit metra a vodovodniho potrubi! Kostky podzemi v této krabici mlzete vyuZit jako rozsifeni zakladni
hry, nebo jako samostatnou hru.
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ROZSIRENI OBTIZNOST: VYSOKA €5 : 14 KOL

Chcete-li si s kostkami podzemi zahrat jako
s rozsitenim, budete potfebovat pro kazdého

hrace dva herni plany: jeden pro povrch POVRCHOVY

krajiny a druhy pro podzemi. Predstavte HERNI PLAN

si je jako dvé vrstvy lezici jedna na druhé. Na

povrchovém plédnu budete hrét se zakladnimi

bilymi kostkami cest (dle obvyklych pravidel

RRI nebo RRI Challenge) a na podzemnim planu

s kostkami a pravidly rozsifeni Metro. PODZEMNI
HERNI PLAN

Rozsiteni nabizi 4 kostky podzemi zobrazuijici 2 r(izné

druhy cest: cesty metra (zpodobnéné jednoduchymi
-\ linkami), které mohou obsahovat zaroven i stanice metra

(ve formé prazdného krouzku), a vodovodni potrubi

(zpodobnéné dvojitymi ¢arami se spojkami na koncich).

cestametra  vodovodni  vodovodni  Nékteré stény mohou obsahovat kombinaci obojiho. Je

se stanici potrubi potrubi nutné poznamenat, Ze tyto dva druhy cest neni nikdy
acestametra  mozné navzajem propojovat.

PRIPRAVA

¢ Pridélte kazdému hraci jeden herni plan
(mUzete zvolit klasickou variantu, nebo verzi
z edice Challenge, vsichni hraci vsak musi
pouzivat stejny druh planu). Toto bude vas
povrchovy plan.

¢ Nyni kazdému hraci dejte jesté jeden herni
plan (libovolné verze). V tomto pfipadé neni
podstatné, zda budou mit hraci stejné verze,
¢i nikoli. Toto bude vas podzemni plan.

¢ Doprostred stolu polozte 4 kostky cest a 4
kostky podzemi, ale nemichejte je.

ZAKLADNI POVRCHOVY
HERNI PLAN

PODZEMN
HERNi PLAN KOSTKY

N O r Y




PRUBEH HRY

¢ Béhem hry se budou stFidat kola hrana na povrchu a kola hrana v podzemi - partie tedy bude trvat
celych 14 kol: 7 povrchovych a 7 podzemnich.
0 Hrazacind povrchovym kolem.

POVRCHOVA KOLA @ giplain 0
¢ Tato kola probihaji dle obvyklych pravidel té varianty pee % @

hry Railroad Ink, jejiz herni plan jste zvolili jako

povrchovy.
PouZziti zdvojovaci schopnosti:

PODZEMNI KOLA

¢ Hodte kostkami podzemi.

¢ Kazdy hrac nyni musi vysledky tohoto hodu zakreslit
na svlij podzemni plan, pficemz musi respektovat
omezeni pro podzemni zakreslovani (vizte
nize).

¢ Kdykoli béhem podzemniho kola se mizete

rozhodnout vyuzit zdvojovaci schopnost a zdvojit
jednu z kostek podzemi vrzenych v aktualnim kole.
Oznacte si to preskrtnutim jedné ze zvldstnich
cest u horniho okraje svého podzemniho planu.

Hanka se rozhodne zdvojit vodovodni potrubf
ve tvaru T. Poznamend si to preskrtnutim
jedné zvlastni cesty. Nyni md k dispozici
uz jen 2 pouziti své zdvojovaci schopnosti.

MuZzete pouzit nanejvys 3 zdvojeni za hru a 1 za
kolo. Vyuziti zdvojovaci schopnosti se nepocita
jako pouziti zvlastni cesty na povrchovém planu.

¢ Pokud si nékdo z hract pro podzemi zvolil herni plan
z verze Railroad Ink Challenge, symboll zvlastnich
budov si nemusi vSimat.

OMEZENI PRO PODZEMNI ZAKRESLOVANI

O Zakreslujete-li cestu na podzemni plan, musite ji napojit na existujici cestu nebo vyjezd. Cestu
metra |ze napojit pouze na zelezniéni vyjezd nebo jinou cestu metra. Vodovodni
potrubi Ize napojit pouze na dalni¢ni vyjezd nebo na jiné vodovodni potrubi.

0 Vodovodni potrubi nelze v zddném pFipadé& napojit na cestu metra ¢i Zelezni¢ni vyjezd
a cestu metra nelze nikdy napojovat na vodovodni potrubi nebo dalni¢ni vyjezd.
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INTERAKCE MEZI POVRCHEM A PODZEMIM

Mezi obéma plany probihaji dva druhy interakci: Mlzete stavét dopravni uzly a ziskat tak body za
prekryti stanice metra a povrchové stanice, nebo naopak body ztratit kvili havarii zpGsobené
umisténim povrchové stanice nad policko s vodovodnim potrubim. Pro bezchybné vyhodnoceni
obou interakci se fidte témito pravidly:

¢ Doporucujeme, abyste si interakce mezi podzemim a
nadzemim zaznamenavali timto zpGsobem: Kdykoli
na podzemni plan nakreslite stanici metra, udélejte
si zaroven maly krouzek do pravého dolniho rohu
prislusného pole na povrchovém planu. Kdykoli na
povrchovy plan nakreslite stanici, udélejte si zéroven
maly krouzek do pravého dolniho rohu prislusného
pole na podzemnim planu.

¢ Pokud se stanice na povrchu a stanice metra
v podzemi nachazeji na stejném poli prislusné
desky, krouzek stanice metra si vyplite. Z obou |
stanic se nyni stal dopravni uzel. \

¢ Kreslite-li na sviij povrchovy herni plan stanici, fl fl \m
podivejte se, zda se pod ni nenachazi vodovodni
potrubi. Pokud ano, dojde k jeho poskozeni:
dokreslete dovniti vodovodniho potrubi zubatou

¢aru na znameni, ze prasklo (vizte obrazek vpravo Ptiklad pouziti dobrovolného pravidla:

dole). Pokud vodovodni potrubi nakreslite pod jiz  Ngkreslete si do pravého dolniho rohu policka

existujici stanici na povrchu, potrubi nepraskne. krouzek, ktery vds bude upozorriovat na
objekty leZici pod nebo nad nim.

Vytvoreni dopravniho uzlu:
Pokud se povrchovd stanice

a podzemni stanice metra
nachdzeji na stejném poli,
vyplrite krouZek stanice metra:
nyni je z ni' dopravni uzel.

Havdrie potrubi:
Nakreslite-li ,nad“
vodovodni potrubi stanici,
potrubi praskne.

Opacné to vsak neplati.

ROZSIRENI JAKO SAMOSTATNA HRA L Fe i
Chcete-li hrat s timto rozitenim samostatnou hru, pouZzijte pouze (D
podzemni herni pléan. Ridte se pfi tom stejnymi pravidly jako pfi )| o b
poutziti této edice ve formé rozsitenti, s nékolika malo zménami:

o
a

g
o

¢ Hratrva pouze 7 kol.
¢ Nepouzivejte povrchovy herni plan ani bilé kostky cest. =
0 Ignorujte veskera pravidla pro interakci mezi povrchovym [ [@ &Y o
a podzemnim planem. e
O Pii kresleni stanice metra zkontrolujte, zda se ve stejném -
fadku anebo stejném sloupci nachézi néjaky dopravni i ﬁ
uzel. Pokud zde zadny uzel neni, musite tuto stanici metra ihned
zménit na dopravni uzel.
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BODOVANI

Po skonceni vsech 14 kol sectéte body utrzené za své
podzemni stavby. Pouzijte nasledujici pravidla:
¢ Dopravni sité:

O Vsechny vyjezdy vzédjemné propojené
vodovodnim potrubim tvoii dopravni sit.
Velikost této sité odpovida poctu propojenych
vyjezdu. Pripoctéte si body za kazdou takovou
dopravni sit dle stupnice hodnot dopravnich siti.

0 Vsechny vyjezdy a dopravni uzly vzajemné
propojené cestami metra tvofi dopravni sit.
Velikost této sité odpovidd poctu propojenych
vyjezdd a dopravnich uzld. Pripoctéte si
body za kazdou takovou dopravnisit dle stupnice
hodnot dopravnich siti.

¢ Vysledny pocet bodti zaznamenejte do politka 33

pro body za dopravni sité.

¢ Nejdelsi vodovodni potrubi: Pro vypocet jeho
délky pouzijte stejna pravidla jako pfi pocitani
nejdelSich cest. Poté toto skére zdvojndsobte a
zapiste do policka pro body za nejdelsi dalnici.
Prasklé vodovodni potrubi vase nejdelsi vodovodni
potrubi neprerusuje.

¢ Nejdelsi linka metra: Pro vypocet jeji délky
poutzijte stejna pravidla jako pfi pocitani nejdelsich
cest. Poté si toto skére zapiste do policka pro body
za nejdelsi zeleznici.

¢ Stfedova pole: Body za stiedovou oblast
ziskavate stejné jako v zakladni hie; skore si zapiste
do policka pro body za stfedova pole.

¢ Chyby: Za kazdou cestu metra nebo vodovodni
potrubi s otevienym koncem ztracite 1 bod.
Za kazdé prasklé potrubi ztracite 2 body. Cesty
metra a vodovodni potrubi napojené na okraj
herniho planu se nepocitaiji jako chyby. Viechny
zaporné body za chyby sectéte a vysledek si
poznamenejte do policka pro body za chyby.

Poté sectéte viechny ziskané vitézné body a zapiste
je do policka pro celkové skére za podzemni herni plén.
Nezapomerite si tento vysledek zapsat také do policka
pro body za rozsifeni na povrchovém hernim planu.

Nakonec dle obvyklych pravidel spoctéte body za
povrchovy herni plan a prictéte k nim body za
rozsifeni.
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Povrchovy herni pldan: Povrchovy pldn
se boduje jako obvykle. V policku pro body
za rozsiteni je uvedeno 80 bodd ziskanych za
podzemni pldn. Celkové skdre je pak souctem

’\bodd za povrchovy i podzemni pldn.
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Podzemni herni pldan: Hance se podarilo
vybudovat  dopravni  sit  velikosti 3
z vodovodniho potrubi’ a velikosti 10 z cest
metra (propojujici 4 vyjezdy a é dopravnich
uzld). Povedlo se ji vytvofit nejdelsi
vodovodni potrubi o délce 13 poli, celkem za
26 bodd, a nejdelsi linku metra s 15 poli. Za
stfedovd pole ziskdvd 6 bodd. BEhem 5. kola
ale nanesteésti v levé cdsti pldnu poskodila 1
potrubi a ztratila 2 body, spolu s dalsimi 9
chybami tedy ztrdci 11 bodi. Celkové skdre
za podzemni pldn ¢ini 80 bodd.
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