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Hrajete-li s roz$itenim, musite na zacatku kazdého kola spolu se ¢tvefici kostek cest hodit i kostkami
daného roz§|’¥en|’*. Pravidla rozsiteni navic mohou zménit pocet kol, jez musite odehrat, a pfidat
nové moznosti bodovani. V pribéhu partie plati stejna pravidla jako v klasické hte, s nékolika
upravami, popsanymi na nasledujicich stranach. Az budete na konci hry scitat zavérecné skére,
nezapomefite si pi¢ist i body, které jste utrzili za prvky z rozdifeni ¥ . Poznamenejte si je do
vyhrazeného poli¢ka své bodovaci tabulky.
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KOSTKY DEVELOPERA OBTIZNOST: STREDNi @ : 7 KOL

Plnte prani investord a stavéjte ve svém okrese za obdrzené penize

futuristické budovy. Investofi budou hodnotit vase jednani a pridéli vam

odménu podle toho, jak jste naplnili jejich vizi. Tyto penize pak mdzete pouzit
na budovani své Fise. Kazdé kolo bude vase prace ohodnocena podle vysledku
na kostce pFijmu. Poté dostanete mozZnost postavit tolik budov vyobrazenych na kostce budov,
kolik si mGzete dovolit. Na konci hry utrzite bonusové body za pocet vézi na svém planu! Budovy
také dokazi odstranovat chyby na planu: konéi-li cesta u budovy, nebude se pocitat jako chyba. PFi
hie s J rozsitenim Developer pouZijte nésledujici zmény v obvyklych pravidlech:

KOSTKA PRIJMU  KOSTKA BUDOV

¢ Po zakresleni vSech béznych cest obdrzite penize, jejichz
mnozstvi uréi hod kostkou pFijma. Na kostce pfijmd muze
padnout jedna z téchto stén:
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Navazujici vystavba: Obdrzite penize za svou nejvétsi
skupinu pravouhle sousedicich propojenych cest (véetné
zvlastnich), jez jste nakreslili v tomto kole. Za kazdé pole
v této skupiné ziskavate 1 minci.
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Rychlé propojeni: Obdrzite 1 minci za kazdy vyjezd ve své
aktudlné nejvétsi dopravni siti.

Rozvoj centra: Obdrzite 1 minci za kazdé obsazené pole
ve stfedové oblasti svého herniho planu.

Urbanizace: Obdrzite 2 mince, a navic je$té 1 minci za
kazdé pole obsahujici budovu.

¢ Pocet minci, jez vlastnite, si zaznamenavejte pomoci bodovaci stupnice
dopravnich siti (vizte pfiklad vpravo). Hra¢ mize vlastnit maximainé 12
minci.

¢ Poobdrzenipfijmimzete postavit 1nebo vice kopiibudovy vyobrazené
na kostce budov, poté co zaplatite cenu uvedenou na kostce. Budovy
zabiraji vzdy celé jedno pole. Budova mlize mit 1az 3 véze. Budovu miizete
postavit na libovolném prazdném poli na svém hernim planu.

¢ Na konci hry ziskate 1 bod za kazdou véz (jedno pole mize obsahovat
az 3 véze).

¢ Cesty s otevienymi konci vedoucimi na pole s budovou se nepovazuji za
chyby.

Pfiklad: Na konci hry ziskd Bedta 11 bodi za budovy (za kazdou véz

jeden). Navic se ji podafilo zabrdnit bodové ztrdté za chyby tim, Ze

budovy postavila pfed viechny oteviené konce.
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Pfiklad: Na kostce pfijmi padla
sténa s Navazujici vystavbou. Bedté
se v aktudlinim kole podafilo propojit
6 cest, obdrzi tedy 6 minci, které si
pfipocte k 5 mincim z dfivéjska. Na
bodovaci stupnici dopravnich siti si
zakrouzkuje C&islo 11. Poté se pusti
do kresleni budov: na kostce budov
padla dvojitd véz za 5 minci. Postavi
si tedy 2 budovy celkem za 10 mincf.
Bedté nyni zlstdvd jedind mince.
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"Si'%ﬂ KOSTKA SUPERDRAHY OBTIZNOST: NiZKA @ : 6 KOL

Superdrdha predstavuje novy a velmi Ucinny zptsob cestovani. Na jeji superrychlé,

magneticky zavésené vagony je mozné nalozit jak auta, tak vlaky. Superdrdhy mohou

diky ,superstanicim® (zakreslovanym jako trojihelnik) spojovat ddlnice i Zeleznice. Na

konci hry se superdrahy po&itaji i do nejdel3i dalnice a nejdel3i zeleznice. Pfi hie s $ rozsitenim
Superdraha pouZzijte nasledujici zmény v obvyklych pravidlech:

¢ Hra trva pouze 6 kol (namisto 7).
¢ Vysledek hodu kostkou superdrahy musite pouzit v kazdém kole, }E ‘ L7 I 7 il

dle obvyklych pravidel umistovani.
¢ Pri kresleni cest superdrdhy je mizete napojovat na libovolny -
v o , . R . || 2 iR >
druh cesty prostfednictvim superstanic: trojdhelnikovych staveb |8 ﬂ
v zakoncenich cest superdrahy. M % =
¢ Pfi bodovéni nejdelsi délnice a Zeleznice je mozné cesty
superdrahy povazovat jak za dalnice, tak za Zeleznice. Umistovdni superdrédhy:
Diky superstanicim mizete na
superdrdhu napojit libovolny

7] (\::_ druh cesty.
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Pfiklad bodovdni: Bedta ziskdvd body za dopravni sit
]

velikosti 5 (16 bodd), nejdelsi ddlnici o délce 10 a nejdelsi
Zeleznici o délce 10. Nezapomerite, Ze si superdrdhy mizete
zapoditat jak k nejdelsi ddlnici, tak k nejdelsi Zeleznici.
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KOSTKA MIMOZEMSKEHO FARMARE OBTIZNOST: NizKA €2 : 6 KOL
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Vynalez ,unasecich paprskd“ podstatné usnadnil farmareni — a produkci viny obzvldst.
Zorganizujte si chytfe své farmy a vdechna UFO tak, abyste maximalizovali svou produkci
viny. UFO mohou sklidit vinu z ovci ve stejné fadé nebo stejném sloupci. Z jedné ovéi farmy
muze sklidit vinu vice UFO najednou. P¥i hfe s * rozsSitenim Mimozemsti farmari pouzijte
nasledujici zmény v obvyklych pravidlech:
¢ Hra trva pouze 6 kol (namisto 7).
¢ Kazdé kolo se mlizete rozhodnout, Ze pouzijete vysledek na kostce mimozemského farmare, a umistit na
plan ovci nebo UFO. Zakreslujete-li kostku mimozemského farmére, nemusite ji napojovat na existujici cesty.
¢ Kreslite-li zvlastni cestu, mdzete namisto toho na svdj herni plan nakreslit jedno UFO (plati i pro aktivaci
treti univerzity). UFO zabiraji celé jedno pole.
¢ Za kazdou ovci, na kterou doséhne UFO, ziskate na konci hry 2 body. UFO mize dosahnout pouze na
ovce, které se nachdzeji ve stejném sloupci anebo Fadé. UFO si mizZe zapoéitat body za ovci, za niz si jiz
zapoditalo body jiné UFO.
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PFiklad bodovani: Bedta md 2 UFO: jedno dosdhne .
na 3 ovce ve stejné fadé (6 bodt), druhé na 2 ovce ve Dl el I

stejném sloupci (4 body). Celkem tedy ziskdvd 10 bodd. Dosah paprsku UFO: UFO na obrdzku si miZe

pripocist body za vSechny ovce ve zvyraznéné oblasti.
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