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CTYRNOZI
Zvitata pohybuyjici se
prevazné po Ctyfech

Roncetinach.

DVOUNOZi

Zvitata pohybuyjici se
prevdzné po dvou
zadnich Roncetinéch.
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RRiDLA RRUNYR
Zvi¥ata majici Zvitata majici Rrunyf,
k¥idla. pevnou vnéjsi schranku
Ci rohovité Stity.

PLOUTVE

Zvitata majici ploutve.
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SRST
Zvitata, jenZ maji
vétsinu povrchu svého
téla pokrytou srsti.

EVROPA

Zvitata, kterd se vysky-
tovala na evropském
svétadile.
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AMERIKA

Zvitata, kterd se vysky-
tovala na americkém
svétadile.
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ASIE

Zvitata, kterd se vy-
skytovala na asijském
svétadile.

AF"

AFRIKA

Zvitata, kterd se vy-
skytovala na africkém
svétadile.

Pravidiahry N

Obsah hry:
60 Raret s dinosaury
a prehistorickymi zvitaty
4 RostRy
5¢4 bodovacich Zetont
(44 v hodnot8& 1,
10V hodnoté& 5)

Cil hry:
Vybirejte Rarty, jejichZ symboly se co nejvice shoduji se symboly hozenymi
na Rostkach, tak abyste nasbirali co nejvice bodt.

Priprava hry:
Hradi vyloZi na stll do spole¢né nabidky nékolik Raret
v zdvislosti na poc¢tu hradéu. Karty musfi byt poloZzené
obrézRy zvitat nahoru. Pozn.: Nedivejte se
na zadni strany Raret.

5 hraéi: 7 karet
6 hraéi: 8 karet

Ostatni karty odloZte stranou, také obrazky
zvifat nahoru, budou tvo¥it dobiraci balicek.

Na sttl pripravte hromadku Ii e

bodovacich Zetonti a ¢ty¥i RostRy.
Priprava hry pro 2-3 hrace

Priubéh hry:
Urcete zac¢inajiciho hrace, ktery hodi véemi Rostkami, na nichZ padnou ¢tyfi
ruzné symboly. Hry se i¢astni vSichni hracéi najednou, v hazeni Rostkami se
stfidejte v tazich po sméru hodinovych rucicek.

1 VaSim tikolem je co nejrychleji sebrat ze spolecné nabidky vyloZenych
Raret jednu Rartu - idedlné takovou, kRterd ma na zadni strané zobrazeno
- nejvice symbolt z téch, jeZ p a RostkRach. Maji-li dva hraci zdjem
u Rartu, zis e jijako prvni dotkL. 4
rad : nelze si vzit Rar

N an



2 Jakmile si RaZdy hrac vzal néjakou Rartu, vichni své Rarty otocte
a porovnejte symboly vyobrazené na zadni strané vasi karty se symboly,
jeZz v tomto kole padly na kRostkach.

3 ZakaZdy odpovidajici symbol ziskate jeden bodovaci Zeton v hod-
noté 1. Zetony v hodnot# 5 slouZf hra&tim na vymeénu, pokud dochaz{
Zetony v hodnoté 1.

4 Karty, Rteré si nikdo nevybral, ponechte na stole a z vrchu dobira-

ciho bali¢ku k nim dopliite vychozi pocet karet podle po¢tu hract.

Vyhodnocenr kola:
hrdc ziskd 1 Zeton v hod-

noté 1 za kazdy spravné
uréeny symbol

Konechry

Hra koné&f ve chvili, kdy kaZdy hra¢ hdzel kostkami 1x nebo 2x (p¥i hie 2 &
3 hrdéi). Vit€zem je hrac¢ s nejvice bodovacimi Zetony. V p¥ipadé remizy se
za vitéze mohou povaZovat vsichni remizujici hradi.

Pozn.: Rychlost je v této hie klicovd, ale nezapominejte na taktiku — nemusi
platit, Ze si nejrychlejsi hra¢ vezme tu nejlepsi Rartu. MiiZze nastat situace,
Rdy z hozenych symbolt bude k nékterému zviteti pasovat pouze jeden
znich -1 to je ale porad jeden vitézny bod.

Vysvétlivky k symbolumnakostkach
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HMOTNOST

Zvitata o hmotnosti
1-100 kg.

HMOTNOST

Zvitata o hmotnosti
100-1000 kg.

HMOTNOST

Zvitata o hmotnosti
vice nez 1000 kg.
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DELRA DELRA DELRA

Zvitata o délce Zvitata o délce Zvitata o délce
do 2 metrt. Vv rozmezi 2—-10 metru. vice neZ 10 metri.
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MASOZRAVCI

Zvitata, jejichZ strava  Zvitata, jejichZ strava se
se skldda prevazné skladé témé¥ vyhradné
zmasa. z rostlin nebo &asti
rostlin.
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BYLOZRAVCI VEJCORODI

Zvitata, kterd nerodi
Zivd mladata, ale
kladou vejce.
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SUCHOZEMSKE
ZVIRE
Zvitata, jejichZ
hlavnim Zivotnim

VODNI
ZVIRE
Zvitata, jejichZ hlavnim
Zivotnim prostfedim

ZIVORODi

Zvitata, kterd rodi
Zivd mladata.

jevoda. prostiedim je sous.



