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len je odh
le tovarny R.U.R.

of balicek osmatficeti karet znaenych
)dem (@). Kazdy kéd tvofi ¢islo v rozsahu
40. Karty v bah’é@?sbu fazeny vzestupné,
hra se vsak odviji v jiném poradi. K dalsi

© karté vds vzdy odkazuje Sipka v pravém
hornim rohu kar\g@ib)

Ve vétsing pripadii je vSak kod dalsi karty
zasifrovan a vasim Ukolem je odhalit dalsi
kédy na pravé vylozenych kartach. ReSenim

je vidy Eiselny kéd 1, 2 nebo 3 Karet.
i

Znéte-li FeSent Sifry, najdéte piislugnou kartu
a ovérte jeji spravnost pomoci Sipky v levém
hornim rohu (@). Pokud je zde uvedeno ¢islo
shodné s kodem (@) predeslé karty, mizete
pokracovat ve hre. V opacném piipadé nelze
pokracovat dokud nenajdete spravné fesent,
k ¢emuz mizZete pouZit napovédu (a to zcela
bez postihu). Kazda karta slouZi k vyreSent
pravé jedné Sifry. Hra nema Easovfg&irgl’t?;

NAPOVEDA

Zde jsou napovedy k sifram. Odhalite je
prilozenim dané napovédu k pravému
dolnimu rohu karty stejného €iselného
kodu (€@). Vyuziti napovédy je zcela
1z postihu a neovlivni vysledek hry.
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ukéazka napovédy na hracich kartach

( pr v g i

RESENI

Zde jsou ukryta FeSeni Sifer. Odhalite je
priloZzenim dané Ciselné fady k pravému
dolnimu rohu karty odpovidajiciho kédu

(@). V éervenych polich se objevi kédy
nasledujicich karet, kde hra pokracuje.
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(:14:)(:00 03251113720403377792

(18 )(2721113364792032060871

(19)(2016403251392032573578
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ukazka reseni na hracich kartach
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Pozor! Zde je kompletni feseni hernich Gkold.

ROZBOR RESENI

Zde je popsano kompletni reseni ukolt
véetné& kombinaci karet, kterych je pro
feseni potreba. Cisla karet jsou uvedena
vzhlru nohama, abychom ztizili nahodné
odhaleni na zacatku hry. Seznam je razen

v

dvojice Ci trojice.

02 +33 +3€

Pro preloZeni textu na displeji je potteba slo-
Zit klavesnici spojenim karty 23 a 26. Prazdna
pole lze doplnit dle béZné pocitacové klaves-
nice. Nékteré znaky jsou ale prohozené podle
car na karté 05. Prilozte ji na klavesnici tak,
aby nejdelsi ¢ara spojila pismeno N a ¢islici 5.
Z textu se nasledne dozvite, Ze hledate karty
07 (pocet dni v tydnu), 12 (mésicl v roce)

a 24 (hodiny v jednom dni)

0e + 08

Barevneé oznaceni otvord na Rossumové
lebce odpovida pozici stejné podbarvenych
Cisel na displeji. VyuZitim prihlednosti karet
lze najit trojkombinaci 027. Pozici cifer udava
poradi pismen znacicich vstupy stejné barvy.

Pozor! Zde je kompletni feseni hernich Gkold.

0N+ T3+ 3¢

Trojici karet je tfeba slozit dle znamének plus
a minus, tak, aby se na kazdé karté prekryl
prave jeden par opacnych znamének. Vysi-
lace tak ukazujina €isla 16,25 a 35.

TO +38

Digitalni hodiny se lisi od téch manualnich,
které ukazuiji tri hodiny a tvarem odkazuji
na sklo pod ¢ervenou kostkou. Cervena
kostka ma tedy hodnotu 3, bild hodnotu 9
(vizvaha). Rovnice na obrazovce tedy zni:
27+9=36

IT+718

Tenet je palyndrom, tedy slovo, které ze Cist
stejné zepredu i zezadu. V. mistnosti nalezne-
te 7 ocislovanych knih. Pokud byste je vratili
do policky a sestavili palyndrom 1234321,
odhali jejich hrbety ¢islice 6 a 8.

I3 +3T+335

Rossumuv diim ma Etvercovy padorys (CtyFi
shodné strany) a je pobliz kostela (nepfitelem
ateisty je Blih). Pouze k vesnici na jihu vede
od tovarny cesta s kapli (BoZi stanek). Sou-
radnice domu (najdete je po stranach mapy)
dosadte do dvou rovnic 2+9 =11 a 2x9=18.

Pozor! Zde je kompletni feSeni hernich dkold.

T+ 12

Hodnotu A ziskame vytvorenim gesta ruky
dle zobrazenych symbold, které definuji, zda
jsou dané prsty vztyCené ¢i ohnuté. Pri sbale-
ni vSech prstu tedy ruka ukazuje ¢islo 0, pri
sbaleni malicku a prstenicku ukazuje ¢islo 3.
Hodnotu B ziskame priloZenim karty 14 do
vyznaceného prostoru na karté 15. Pocitanim
ve sméru Sipky (v zornici) zjistime, Ze slabika
TEL se nachazi na sedmé pozici (HRO =1,
SVO =2, SYM = 3). Po natoceni oka tak, aby
vznikla dvé realni slova (téleso, koroze) znaci
pismeno B pravé 7 slabiku TEL.

Te+32+32

Teplomeér ukazuje, Ze alfa (a) = 60° a omega
(Q) =90°. Cerveny bod je tedy roven 45°, Tyto
Uhly sviraji také vysece v hexagonech, které
vedou ke kli¢tim. Cerveny hexagon rovny 45°
vede ke klici se symbolem trojuhelniku, ktery
je jako jediny pootocen. Zapnula se timto
kontrolka €. 3., ktera odpovida poctu vrcholl
symbolu prislusného klice (trojahelnik = 3).
Sulla nas instruuje abychom otodili kli¢ Alfa
(60° = palkruh = 2). Timto bychom se dostali
na kartu 32. Z textu na strang 17 a 30 jsme se
ale dozvédéli, Ze Sulla nefika pravdu. Je tedy
potreba otocit klicem Omega (90° = kruh = 0),
ktery nas spravné dovede na kartu 33.

Pozor! Zde je kompletni feSeni hernich ukold.

Poskozené potrubi je oznaceno heslem error
na ¢tvrtém kamerovem zaznamu. Ten snima
potrubi SV (severovychodni). Z nazvu linky na
planku lze vyvodit, Ze kratsi strany schématu
znadi sever a jih, oznaceni zbylych potrubi
napovi dalsi svétové strany a vysledek = 13.

Pro spravneé ¢teni kodu je nejprve nutné
kartu zrcadlové prevratit. Na misto Cisel lze
dosadit pismena dle poradi v abecedé (a=1,
2=26). Takto prelozime instrukce, které nam
radi pojmenovat objekt - rostlinu. Pfevodem
druhého a sedmého pismena tohoto slova
zpét na Cisla ziskate karty 14 a 15.

3T+ 3¢

Symbol na [Gzku znazornuje prunik mnozin.
Ukolem je tedy protnout modré a ¢ervené
linky. Casy zapsané digitalné lze prevést na
pismena u analogovych hodin (12:15 = A+l
14:25 = c+h). Tajenkou je heslo Alchymista.
Modré ¢ary prislusnych pismen spojime

s ¢ervenymi a ziskame Cislice 39a 40.

Pozor! Zde je kompletni Feseni hernich Gkold.

Cisla na svickach ukazuiji pouze vék Alquista.
Podstatné pro tuto Sifru jsou cifry tfi, jedna

a pét ukryté ve slovech na papirovém vzkazu.
Jejich souctem ziskate ¢islo devét.

Geometrickym symbolim z tabulky priradte
hodnoty podle poctu organt v téle (12 zeber,
3 streva (tenké, tlusté, slepé), 2 odi, 1 krk).
Dosazenim do rovnic ziskate karty 17 a 30.

50 +38

Ocislované tvary odpovidaji stinGm, které by
tovarna vrhala na planek. Smér svétla urcuje
predkresleny stin u budovy D. Ziskané Cislice
nasledné dosadte do rovnic, abyste odhalili
karty 5,23 a 26.

Nedivejte na tuto stranu
bookletu, pokud nechcete
znat kompletni feseni hry.

Pravidla hry naleznete na
opacné strané bookletu -



