V rozéiteni hry PARKY, s ndzvem Po setméni,
cekaji na hrace nové karty parkd se vzrusujicimi
akcemi, nové karty roku s dal$imi moznostmi
bodovani a zabavny zpusob objevovani turistické
trasy s vyuzitim tdborist. Na své cesté také jisté
potkate vice divokych zvirat, pripravili jsme pro

vas proto dalsi zetony. Nové karty parkd zaroven
doplnuji a uzaviraji sbirku narodnich park USA,
tak jak existovaly ke kvétnu 2020. VERZE 1.0

of Keymaster”  Jifty -Tiine Partes (0B




HERNi KOMPONENTY

1 deska taborist

26 karet roku (MALYCH - 50 X 75 MM)

4 7etony zvirat (DREVENYCH)

I 24karetparkii (TAROTOVYCH - 70 X 120 MM)
oa

4 7etony stant (DREVENYCH)

' 6 dilkd taborist (46 X 75 MM)

PRiIPRAVA HRY

Pripravte hru stejné jako pri partii zakladni hry Parky,
s nasledujicimi upravami:

vosv ’

PARKY Z ROZSIRENi PO SETMENI * Smichejte
dohromady karty parkd ze zakladni hry i z rozsireni.
Poté balicek polozte na herni plan a vylozte tri karty
do nabidky jako obvykle.

//// PROSTOR TRASY ///

PRIPRAVTE TABORISTE ¢ Poté, co sestavite trasu,
umistéte pod startovni dilek desku tdborist. Pri hre
4 nebo 5 hract ji otoCte stranou s nahoru.

ZVIiRATA - Dejte kazdému hradi do zadat-
ku jeden Zeton zvirete.

Vezméte dilky s taboristi, a hrajete-li v 5 hracich, po-
lozte vedle desky taborist dilek oznaceny v pravém
dolnim rohu symbolem €. V opaéném piipadé tento
dilek vratte do krabice.

Zbylé dilky taborist zamichejte a poté 3 z nich polozte

do prostoru tdborist. Ujistéte se, Ze jsou vSechny dilky

otocené spravnou stranou nahoru - vlevém dolnim

rohu by mél byt vytistén symbol obdobi €. Vsechny
o nepouzité dilky vratte do krabice.



POSTAVTE STANY - Jsou-li nalokacich trasy pripra-
vené zetony pocasi, rozlozte nad dilky oznac¢ené na
nésledujicim nédkresu hvézdickami i Zetony stant /) :

—CiL TRASY

Piihfe1-3 HRACU pouzijte 3 /1) . Zbyvajici /1) vratte
do krabice. Polozte @ na lokaci tésné pred dilkem cile
trasy. Poté se pohybujte smérem ke startu trasy a poloz-
te @ na kazdou druhou lokaci, tak aby mezi kazdou lo-
kacise /7)) lezelalokace bez ().

——CiL TRASY

Prihie 4-5 HRACEU polozte jeden /7)) navic mezi dvo-
jici 7} nejbliZe ke startu trasy.

TECKY UDAVAJI
POCET TECHTO KARET
V BALICKU ROKU.

KARTY ROKU ¢ Balicek karet roku ze zakladni hry
vratte do krabice — vrozsireni Po setméni se tyto karty
nepouzivaji. Balicek karet roku z rozsireni zamichejte
akazdému hracirozdejte 2 karty. Balicek odloZte na
desku taborist. Kazdy hrac sindsledné jednu kartu
roku vybere a druhou vratilicem dolt dospod balicku.

Karty roku z rozsiveni Po setméni se vzdy
odhazuji licem dolit dospod balicku.

TIP NA CESTU - Chcete-li vyzkouset akénéjsi vari-
antu, smichejte 24 karet park z rozsireni Po setméni se

24 nahodnymi, ¢i vybranymi kartami parku ze zakladni
hry. ’ OKAMZITY EFEKT tak bude obsahovat polovi-
nakaret.



POZNAMKY KE KARTAM ROKU

Balicek karet roku z rozsireni Po setméni vam prinasi
nové osobni vyzvy a nové varianty cili ze zakladni hry.
Zaroven muzete diky akcim, které nabizeji karty parka
a dilky taborist, ziskat béhem hry vice karet roku.

Kazda odména na novych kar-
tach roku je proménliva: ¢im
1épe se vam dany ukol podari
splnit, tim vic bodu utrzite.
Karty roku z rozsireni Po setmé-
nivas odmeéni 1, nebo dokonce
2 body za kazdy pripad splnént
ctle - mohou vam tedy na konci
roku vynést zna¢ny bodovy zisk.

Stejné jako v zakladni hre zlsta-
vaji veskeré karty roku az do
zaveérec¢ného bodovani neverej-
né — otocené licem dolt.

BODOVANI * Na konci hry se zapo¢itaji body za véechny
karty roku, které maji hrac¢i v drzeni. Pokud vSak néktery
hrac vlastni vice kopii stejné karty, vyhodnoti jeji bodovy
prinos pouze jednou. Tahnete-li podruhé stejnou kartu,
doporucujeme snazit se ji s pomoci taboristé vymeénit.

PRIKLAD - Karta ,Cestovatel® nabi-
zibod za kazdou kompletni sadu zdro-
juvramecivsech hracovych parkd. Po-
kud se na konci hry na kartach vasich
navstivenych parkd nachéazeji 4 slunce,
6 vod, 10 hor a7 lesu, utrzite 4 vitézné
body. I kdybyste ale hru ukon¢ili se
dvéma kartami ,,Cestovatel®, hodnotit
se bude pouze jedna z nich.

POZNAMKA -« Pro tidely plnéni
ctlit na kartdch roku se pocitd pou-
ze se symboly nalevo od “y. Ves-
keré symboly na kartdch parki

2z rozsireni Po setméni nachdzejict
se v ¢dsti s okamzitym efektem se
pro ucely plnéni cili nepocitayi.



PREHLED KARET ROKU OD A DO Z

KANOISTA

LEZEC

SBERATEL

EKOLOG

LESNIK

LOVEC ZAZITKU

>
<

KAJAK

HOROLEZEC

FOTOGRAF

PLANOVAC

OCHRANAR

ASTRONOM

CESTOVATEL

TRAMP

POUTNIK

1 BOD zakazdé 3 symboly vody
ve vami navstivenych parcich

1 BOD zakazdé 2 symboly hory
ve vami navstivenych parcich

2 BODY zakazdou sadu obsahu-
jicivaminavstivené parky v hod-
noté 2,3a4 bodu

1 BOD zakazdé 2 symboly lesa
ve vami navstivenych parcich

2 BODY zakazdé 3 vami navstive-
né parky obsahujici symbol lesa

2 BODY zakazdé 3 zetony ve vasi
zasobé na konci hry

2 BODY zakazdé 3 vami navstive-
né parky obsahujici symbol vody

2 BODY zakazdé 3 vami navstive-
né parky obsahujici symbol hory

1 BOD zakazdé 4 porizené
fotografie

1 BOD zakazdé 2 symboly slunce
ceny vaseho vybaveni

1 BOD zakazdé zvire ve vasi
zasobé na konci hry

1 BOD zakazdé 3 symboly slunce
ve vami navstivenych parcich

1 BOD zakazdou sadu symbolt
lesa, hory, slunce a vody ve vami
navstivenych parcich

2 BODY zakazdé 3 vami navstive-
né parky obsahujici symbol slunce

1 BOD zakazdy vami navstiveny
park s okamzitym efektem



POZNAMKY KE KARTAM PARKU

Karty parkd v rozsireni Po setméni nyni obsahuji i okam-
7ité efekty. Poznate je podle symbolu ’ napravo od
dobre znamych symboli pozadovanych pro navstévu
parku. Tyto efekty se vyhodnocuji podobné jako u karet
vybaveni s ’ aktivuji se vSak p#i ndvstévé parku.

Nejprve musite odevzdat Zetony uvedené v levé casti
karty, abyste mohli park navstivit, a poté miiZete vyhod-
notit ’ Pokud efekt nevyuzijete, prilezitost je promar-
néna.

PRIKLAD - Jifina ve svém tahu

presune svého turistu do cile

trasy a vybere si akci ,,navstéva

parku®. Rozhodne se navstivit

park Grand Teton, ktery ma rezervovany: odevzda Ze-
tony lesa, hory a slunce. Poté vyhodnoti okamzity efekt
’ na karté a zarezervuje si park z nabidky hraci desky.
Kartu parku Grand Teton nasledné presune mezi své
navstivené parky.

Pokud si nékdo rezervuje ¢i navstivi park v nabidce na hernim
pldnu, nahradi ho ihned dalsi kartou parku z balicku.

Nékteré nové parky také pouzivaji hnédy
symbol libovolného Zetonu. Pro splnéni
pozadavku mohou hraci pouzit libovolnou
kombinaci Zetont v uvedeném poctu.

Chce-li napriklad hrac¢ navstivit
park Death Valley, musi odevz-
dat dva zetony slunce a libovolné
dva zetony.

VYBAVENi U NOVYCH PARKU - Sleva, kterou posky-
tuje nékteré vybaveni pri navstévach parkd, se vztahuje
pouze na konkrétni Zetony vyzadované pro navstévu da-
ného parku. Nevztahuje se na hnédy symbol Zetonu. Po-
kud by tedy mél hra¢ v nasem prikladu s parkem Death
Valley kartu vybaveni poskytujici slevu 1 slunce a 1 vody
prinavstéveé parku, odevzdal by hrac 1 slunce, ale stédle
by musel odevzdat jesté 2 libovolné zetony, protoze
sleva 1 vody neplati pro hnédy symbol.

Pamatujte, ze park musite nejprve navstivit a az potom
muzete provést jeho okamzity efekt.



POZNAMKY K TABORISTIM

Taboristé prinasi nové zazitky k vaSemu putovani.
Chcete-li vsak co nejvice vyuzit jeho vyhod, musite tak
jako prikazdém kempovani trochu planovat. Taboristé
jsou symbolizovana @ , které se v nékterych lokacich
objevi na zacatku kazdého obdobi.

POUZITi ZETONU TABORA - Jakmile umistite svého
turistu nalokaci se stanem, mate dvé moznosti:

1 » Muzete danou lokaci navstivit tak jako obvykle
avyhodnotit jeji akei (a pripadné ziskat zeton pocasi)
NEBO

2 » Muzete sivzit Zeton stanu, ktery zde lezi, a polozit jej
na néktery volny dilek taboristé, coz vam umozni vyhod-
notit akei daného taboriste.

.hl

Karel dojde se svym turistou do lokace se /1)) . Misto
toho, aby provedl akci dané lokace a ziskal Zeton pocasi,
rozhodne se rozbit tabor - polozi @ najedno z tabo-
rist a vyhodnoti jeho akci. Jakmile na nékterém z tabo-
fistlezi /7)), neni mozné na ni néj umistovat dalsf /1)
avyhodnocovat jeho akei.
Pozndmka: Hrdc si pri vyuZiti taboristé nebere Zeton pocast.
Tdboreni ve stanech poskytuje prijemnou ochranu pred prirod-
nimi zivly — tedy vétsinou...
AKCE TABORIST « T4boristé nabizeji vzrusujici akee,
které se s koncem obdobi ¢asto promeéni:
AKCE NA DESCE TABORIST « Ode-
amia vzdejte 3 Zetony slunce a vezméte si
o~ @ z balicku 2 karty roku. Poté jednu kartu
z ruky odlozte dospod balicku. Odloze-
OUT EVERY ,kkyt ,bl,) oy teh Ko
SEASON pa a}* a'nevmus1 ’ytJe na z téch, které
jste tahli behem této akce.

Pfi hi'e 1-3 hradd se na desce nachazi jedno policko
pro @ Pfi hi'e 4 a vice hradu nabizi druha strana desky
2 poliéka.

(6



AKCE TABORIST - POKRACOVANI

k 1-3 Odevzdejte zeton hory

avezmeéte si 5 zetonu slunci.
ke 5.4 Odevzdejte Zeton lesa
avezmeéte si 5 zetonu vody.

‘ 1-3 Odevzdejte zeton lesa
avezmeéte sifotografii.

k 2.4 Odevzdejte zeton hory
avezmete si fotografii.

LZE PROVEST AZ 2X V JEDNOM TAHU
m 1.3 Odevzdejte zeton vody
avezmeéte si zvire.
’* 2.4 Odevzdejte Zeton slunce
avezmeéete si zvire.
LZE PROVEST AZ 3X V JEDNOM TAHU

, ‘ 12 Vezmeéte si Cutoru a zeton vody.

Presunte vsechny zetony vody ze

svych naplnénych ¢utor do své zasoby.
* ‘ 3-4 Pogmvin?ka: Tg’/to vcady se ne.povaé@jz’ za

prave ziskané, takze s nimi nelze cutory

znovu naplnit.

Vezmeéte si zeton vody.

Odlozte jednu ze svych karet vybaveni
nebo roku dospod bali¢ku. Poté si muze-
te vzit budto svrchni kartu z balicku
roku nebo vybaveni, nebo libovolnou
kartu vybaveni v nabidce.

Pozndmka: Nemusite si vzit kartu stejného
typu, jakou jste odhodili.

Odevzdejte 2 zetony slunce a odlozte
3 karty vybaveni z nabidky dospodu
balicku. Tahnéte 3 nové karty vyba-
»® veni a vylozte je do nabidky na hernim
2.3 planu. Mizete sizdarma vzit 1 kartu

vybaveni z nabidky, nebo z vrchu
balicku.



‘ Vezméte si Zeton vody, zarezervujte
si park a znovu zapalte svij taborak.
1-3

Vezméte si zeton slunce, zarezervujte

@ si park a znovu zapalte svuj taborak.
POUZiVA SE POUZE PRI HRE 5 HRACU,
2.4 A TO V KOMBINACI S DALSiMI 3 NAHOD-

NYMI TABORISTI.

Pamatugjte, ze zvirata lze pyi vyhodnocovdni akct pouzit
namisto libovolného druhu Zetonu.

POZNAMKY K FOTOAPARATU « umoziiuje vam jako
obvykle priporizovanifotografie odevzdat jeden libo-
volny zeton. Pokud tedy vlastnite E anavstivite ta-
boristé ¢i park, ktery vdm umoznuje poridit snimek,
muzete namisto vyobrazeného zetonu odevzdat libovol-
ny zeton.

TABORAKY -« Pokud se vlokaci se /7)) nachézi néktery
turista, naddle muzete vyuzit svého tdboraku a poslat
na tuto obsazenou lokaci svého vlastniho turistu. Poté
se muzete rozhodnout, jestli vyhodnotite akei této lo-
kace, nebo pouzijete @ k navstéve taboristé. Pokud
navstivite lokaci s jinym turistou, na niz stale lezi zeton
pocasi, ziskate pri vyhodnoceni akce lokace i tento zeton.

VYBAVENI A TABORISTE « Efekt karet vybaveni od-
kazujicich na urc¢itou lokaci se aktivuje (jsou-li splnény
podminky), i pokud se hrac rozhodne vyuzit taboristé

v této lokaci.

~r-a

MILOVNiCI DIVOCINY - Doporuéujeme vyzkou-
Set hru s pouzitim volitelného pravidla, které 1 ze-
tonu zvirete prisuzuje hodnotu hnédého symbolu
s ¢islici 2. Toto pravidlo se uplatni pri navstévach

parku s timto symbolem ¢i pri porizovani fotografii
na trase. Priklad: V lokaci, na které je mozno poridit
fotografii, mizete namisto 2 libovolnych Zetoni
odevzdat 1 zvire, a ziskat tak fotografii.



ZMENA OBDOBI

Krome obvyklych krokti provadénych pri zméné obdobi
odstrante pripadné zetony pocasi, které zbyly na dilcich
trasy. Také z tdborist a z trasy odstrarnte vSechny @ .

V pripadé potreby otocte dilky taborist tak, aby ¢isla

v jejich levém dolnim rohu odpovidala nadchazejicimu
obdobi. Tyto nové akce nyni budou k dispozici. Akce
vytiSténd na desce tdborist, kterd nabizi zisk karty roku,
se pro vSechna ro¢ni obdobi neméni. Nakonec jesté,
stejné jako pri pripravé nového obdobi, polozte na dilky
nové trasy @ . Nyni muzete vyrazit vstric dal§Simu
ro¢nimu obdobi!

Pokud si nebudete jisti, ve kterém

ro¢nim obdobi se nachdzite,

podivejte se na zbyvajici dilky

pokrodilych lokaci vedle trasy. Pruni obdobi zadind se trema,

druhé se dvéma, treti s jednou a ctvrté obdobi s Zddnou
nevyuzitou pokrocilou lokact.

Vsechny uzite¢né informace pro pripravu ro¢niho ob-
dobi a rozestaveéni @ naleznete prehledné shrnuté ve
formé symboli na desce taborist.

PODROBNOSTI KE HRE 1 HRACE

Priprava hry pro jednoho hrace probihd podobné jako
u zdkladni hry, pouze s nékolika zménami:

» Pridejte do hry nové karty parkt z rozsireni
Po setmeéni

e Namisto puvodnich karet roku pouzijte karty
z rozsireni

o Pripravte taboristé a @ @ @

» Pamatujte, ze zaCindte s 1 Zetonem zvirete

POHYB SPRAVCU « Spravei se po trase pohybuji svym
obvyklym zptusobem - po otoc¢eni karty vybaveni. Jejich
povinnosti je ale mimo jiné sklizet tdboriste, jakmile
zadni spravce projde pres @ ! Kdykoli se spravce, ktery
je na cesté pozadu, presune pres nebo na lokaci se @ ,
dany zeton odhodi, takze jiz nebude mozné jej pro toto
roc¢ni obdobi vyuzit. Pokud se stane, ze zadni spravce
parku dojde na lokaci s Zetonem pocasi a @ ,jenavas,
zda spravce sebere Zeton pocasi, nebo odstrani @ .



POCITANIi BODU VE HRE 1 HRACE

Nové karty roku, parkt a akce na taboristich umoznuji
nasbirat vétsi pocet bodt. Uspéch ve hre se tedy upra-
vuje nasledovné:

MENE NEZ 25 BODU - Je jasné, Ze vasim hlavnim
cilem bylo protahnout si nohy...

25-29 ¢ Cestu jste siuzivali jako opravdovy milovnik
treku.

30-34 - Stal se z vas ostrileny tramp!

35+ « Na zazitky z této cesty budete vzpominat po
zbytek zivota. GRATULUJEME!

ULOZENi KOMPONENT

Balicek parki muzete rozdélit tak, aby se vesel do kra-
bice zakladni hry a krabice rozsireni. Chcete-li karty
roztridit, hledejte symbol a v pravém dolnim rohu
karet rozsireni.

Nové Zetony zvirat se vejdou do insertu GameTrayz™
v krabici zdkladni hry. Narazite-li pri ukladani zetonu
na potize, vlozte nejprve zetony slunce a vody do nej-
vétsich prihradek a az poté ulozte ostatni Zetony.

NA HRE SPOLUPRACOVALI

NAVRH ROZSIiRENI « Mattox Shuler

VYVO0) « Matt Aiken, Jennifer Graham-Macht

& Henry Audubon

REDAKCE PRAVIDEL ¢ Travis D. Hill & Donny Behne
SAZBA KOMPONENT / FIGURKY ¢ Mattox Shuler
& Kyle Key

ILUSTRACE PARKU - Fifty-Nine Parks

Objevte dalsi zajimavé hryna KEYMASTERGAMES.COM

Prohlédnéte si nové ilustrace ze hry jako velkoplo$né tisky na
S59PARKS.NET

@KEYMASTERGAMES @FIFTYNINEPARKS

PLAYTESTERI  Erin Anderson, Kevin Anderson, Marjorie Anderson,
Matteo Bertassi, CJ Bourque, Joe Capuano, Joe Capuano III, Krista

Cox, Josh Ellis, Carlos Flores, Joseph Keck, Daniel Natal, Umberto

Rossi, Kei Sato, Sara Sato, Mary Skiver, Stephanie Stratton, Tim Sulli-

van, Roel Tersteeg, Jack Thomas, Carolyn Thomas, Justin Tucker, Don
Weiss, Matt Wilkerson, Daryl Williams, Jarod Williams, Terri Wi.lliam?e



ILUSTRATORI

DETAIL ILUSTRATORA

Jonathan Bartlett
BARTLETTSTUDIO.COM

Kristen Boydstun
KRISTENBOYDSTUN.COM

Nicolas Delort
NICOLASDELORT.COM

Johnny Dombrowski
JOHNNYDOMBROWSKI.COM

David Doran
DAVIDDORAN.CO.UK

Laurent Durieux
LAURENTDURIEUX.COM
Cristian Eres
CRISTIANERES.COM

F't. Lonesome
FTLONESOME.COM

Jay Gordon
JAYGORDONDRAWS.COM

Leesha Hannigan
LEESHAHANNIGAN.COM

Kevin Hong
KEVINHONG.COM

Rory Kurtz
RORYKURTZ.COM

Simon Marchner
SIMONMARCHNER.DE

Mike McCain
LOWSUNSAMURAI.COM

Dan McCarthy
DANMCCARTHY.ORG

Plaid Mtn.
PLAIDMTN.COM

Vincent Roché
@VINCENT__ROCHE

Kim Smith
KIMILLUSTRATION.COM

Telegramme Paper Co.
TELEGRAMME.CO.UK

Glenn Thomas
GLENNTHOMAS.STUDIO

Marianna Tomaselli
MARIANNATOMASELLI.NET

ILUSTRACE PARKU

WIND CAVE

LAKE CLARKE
ARCHES (NOC)
CANYONLANDS (DEN)
KOBUK VALLEY
GLACIER

DEATH VALLEY

BIG BEND (NOC)
REDWOOD (JELEN)
KATMAI

PETRIFIED FOREST
ROCKY MOUNTAIN (NOC)
INDIANA DUNES

PINNACLES

CANYONLANDS (NOC) - ZION
DENALI - CRATER LAKE

VOYAGEURS

HAWAI’l VOLCANOES
GRAND TETON (BIZON)
HOT SPRINGS
REDWOOD (SRNA)

WHITE SANDS

S9PARKS.NET



