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Ak hrate s rozdirenim ¥k, na zadiatku kola musite prislusné kocky z rozsirenia hodit naraz
so Styrmi kockami ciest. Okrem toho méze rozsirenie ovplyvnit aj po€et kél hry a priniest nové
spdsoby, ako ziskavat body. V priebehu hry sa riadte rovnakymi pravidlami ako v zdkladnej
hre s drobnymi tGpravami, ktoré opiSeme na nasledujlicich stranéch. Na konci hry nezabudnite
spocéitat body, ktoré vam prinieslo pouzité rozsirenie ¥, a zapisat ich do vyhradeného politka
svojej bodovacej tabulky.

S KOCKA RENOVACIE NAROCNOST: STREDNA (7 . 7 KOL

Niekedy plany proste nevyjdd, ale s rozsirenim Renovacia mate Sancu to este zhorsit!
Pomocou kocky renovacie mézete pridavat svojim uz existujicim cestam dalSie vlastnosti

a vytvorit tak Uplne nové zoskupenia ciest. Ak hréte s roz$irenim ,Renovéacia“ ¥,
uplatnite nasledujice zmeny v pravidlach:

¢V kazdom kole sa mézete rozhodnut uplatnit vysle-
dok z kocky renovacie, ale vzdy najviac len raz za jed-
no kolo.

¢ Vysledok z kocky renovécie mézete uplatnit iba na po- :) (____
liach, ktoré uz obsahuji nejaku cestu a zéroven splia- H H
ju podmienky stanovené kockou renovécie. = ]

¢ Cesta splita dané podmienky v pripade, ze sa da

kompletne umiestnit do priestoru vyhradeného bod- (F
kovanymi &iarami. ,\ Priklady:

¢ Renovovat mozete iba zakladné cesty. Pomocou koc- Tri sposoby

ky renovacie nie je mozné renovovat vysledky z kociek pouZitia kocky
roz$irenia. H renovdcie.
i ey :
¢ Kocka renovécie ma dve $pecidlne strany - s bodkova- ]

nym Stvorcom v strede. Vysledok tychto stran mézete
vyuzit iba na pridanie dodatoénych prepojeni k uz
existujlicim staniciam.

KOCKA ROZDELENIA NAROCNOST: LAHKA @ :7 KOL

S kockou rozdelenia sa vas zZivot mestského pldnovaca zmeni na peklo na zemi! Tdto

kocku nepridavajte k ostatnym, namiesto toho riou nahradte jednu (lubovolnd) zo z&-
kladnych bielych kociek ciest. Ak hréte s roz$irenim ,Rozdelenie“ ¥, uplatnite nasle-
dujuce zmeny v pravidlach:

¢ Kocka rozdelenia sa povazuje za kocku cesty (méze byt zdvojend pomocou tovarni a spusta
vietky efekty kociek ciest).

¢ Rovnako ako pri ostatnych kockach ciest je pouzitie kocky rozdelenia povinné.

¢ Slepé cesty sa na konci hry nepocitaju za chyby.
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&S| KOCKA VYSTAVBY NAROCNOST: STREDNA €29 : 7 KOL

EI Novo ziskané strojové vybavenie otvara cely rad novych moznosti — moézete napriklad

presuvat ¢i demolovat uz zakreslené cesty. Navyse vdaka stavebnym povoleniam mézete

umiestnit cestu, kamkolvek budete chciet. V kazdom kole mate moznost vyuzit akciu zo-

brazenu na kocke vystavby a eventudlne spustit retazec efektov opatovnou aktivaciou Specidlnych
budov. Ak hrate s roz$irenim ,Vystavba“ ¥, uplatnite nasledujice zmeny v pravidlach:

¢ Kedykolvek pocas kola sa mézete rozhodnut vyuzit efekt zobrazeny na kocke vystavby.
Efekt sa da pouzit iba jeden raz za kolo. Kocka vystavby obsahuje tri typy efektov:

¢ Demolacia Vymazte zo svojho herného plénu cely obsah jedného uz zakresleného
pola (aj takého, ktoré bolo zakreslené v tomto kole).

¢ Presun: Vlyberte jedno uz zakreslené pole (aj také, ktoré bolo zakreslené v tomto
kole), vymaZte jeho obsah a prekreslite ho na iné platné pole (musite re$pektovat
bezné pravidla zakreslovania).

¢ Volné umiestnenie: Jednu z ciest pre toto kolo smiete zakreslit bez toho, aby musela
nadvazovat na uz existujlcu cestu.

¢V pripade demolécie &i presunu pola, ktoré obsahuje Specidlnu budovu, postupujte podla
pravidiel vysvetlenych v &asti Specidlne budovy v rémci pravidiel zékladnych hier Railroad
Ink Challenge.

¢ Efekty kocky vystavby nemozno uplatnit na polia obsahujice vysledky kociek z inych rozsireni
okrem inych kociek z rozsirenia ,Vystavba“.
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Priklad tahu: (2). Potom Adam pouzije akciu  (3). Adam zdvoji Zelezni¢nu
presun, aby presunul stanicu. krizovatku v tvare T a za-
(1). Po zakresleni vsetkych ciest VymaZe ju z pola univerzity, kresli ju na pole univerzity,
aktudlneho kola spustil ktord je teraz mozné znova &im spusti efekt tretej
Adam efekt druhej univerzity pouzit. Potom stanicu za- univerzity na svojej stup-
na svojej stupnici univerzity kresli na pole tovdrne, vdaka nici. Vdaka tomu méze
a zdroveri pouZije svoju ¢omu méze zdvojndsobit teraz zakreslit dalsiu Spe-
tretiu Specidlnu cestu. vysledok jednej z kociek. cidlnu cestu.

SPECIALNA KOCKA NAROCNOST: LAHKA @ : 7 KOL

Pomocou 3pecidlnej kocky mézete vybudovat este rozsiahlejsie dopravné siete. Tdto

kocku nepriddvajte k ostatnym, namiesto toho riou nahradte jednu (lubovolnd) zo za-
kladnych bielych kociek ciest. Ak hréte s rozsirenim ,Specidlna kocka“ ¥, uplatnite
nasledujice zmeny v pravidlach:

¢ Speciélna kocka sa povazuje za kocku cesty (mbze byt zdvojena pomocou tovarni a spusta
vietky efekty kociek ciest).

¢ Rovnako ako pri ostatnych kockach ciest je pouzitie Specialnej kocky povinné.

¢ Pri kombinovani s inymi rozsireniami nemdzete obetovat vysledok Specidlnej kocky, aby
ste spustili Specialne efekty (napr. vyhnutie sa vysledku ,SInka“ pri hrani s rozsirenim ,Pust*).

Pozndmka: Aj pri hre so Specidlnou kockou smiete nadalej vyuzivat specidine cesty z hornej casti
vdsho herného pldnu.



