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KARETNI HRA O BESNICICH MONSTRECH

Vitejte v krajich, kde priroda buji a nestviry se prohdni planémi, lesy a vzdusnymi proudy.
V roli sSamana budete bojovat o zajisténi prirozené sily a hojnosti na vasem uzemi.
Ziskejte co nejvétsi mnoZstvi oblud, spojte je do stdd a vyuZijte jejich schopnosti,
abyste si udrzeli prevahu nad soupericimi krotiteli divé zvére!

LR T VEN T Kazdému hradi rozdejte pét karet a balidek zbylych karet umistéte na stil mezi hrage.

Cil a zakladni mechanismus hry Vasim cilem je ziskat nejvice bod(, coz vam zajisti vyloZené kar-

ty. V pribéhu hry budete vykladat karty na stul a snaZit se, abyste jich na konci hry méli co nejvice a ve
vhodnych kombinacich.

Zatina hrag, ktery ma doma nejvice zvitat. Ve svém tahu muzete bud'1) vyloZit kartu
nebo skupinu karet z ruky na stil a spustit jejich efekt, nebo 2) si vzit do ruky vrchni kartu z dobiraciho
balicku. Pokud nemate na zacatku svého tahu v ruce Zadné karty, vezméte z dobiraciho bali¢ku dvé kar-
ty namisto jedné (vas tah tim koné&i). Po odehrani tahu hraje dal$i hra¢é po sméru hodinovych rugicek.

MAEREWRETEN Karty vidy vykladate pred sebe na stil. Ve svém tahu smite vyloZit jednu kartu
(jedince), dvé karty (par), nebo tri karty (stado) stejného Zivoc¢isného druhu a spustit prislusny efekt (viz

obrazek nize). Ve hie je osm druht monster, které poznate podle unikatniho jména a barvy listy se jménem.
Kazdy druh ma jiny typ efektu (prehled druh( a efektd najdete na zadni strané pravidel). Nékteré druhy
vam dovoli presouvat karty na stole, spojovat je, rozpojovat, krast atd. Vasim zamérem bude udrzZet si co
nejvétsi mnozstvi karet a zaroven zasahovat do karet souperd, aby jejich karty nemély vysoké bodové
ohodnoceni. V ruce mizZete mit neomezené mnoistvi karet.

Vykladate-li par ¢i stado, nechte karty prekryté pres sebe (viz obrazek nize). Pokud uz na stole mate
kartu druhu, ktery pravé vykladate, nepripojujte pravé vykladané karty k jiz vylozenym! Pri vykladani
na své Uzemi vZdy privadite nového oddéleného jedince, par, ¢i stado. VyloZzené karty miZete spojovat,
rozdélovat nebo ovliviiovat pouze pomoci efektti na kartach.

Nejpocetnéjsi skupinou karet je stado (3 prekryté karty). Nikdy nelze spojit vice nez tii karty! Smite hrat
i karty, jejichZ efekt nema cil! Napriklad kdyZ zahrajete par ignicam, ktery nuti soupere odhodit karty ze
stolu, pricemZ soupeti nemaji na stole Zadné karty, ignicamy prosté vyloZite na stul bez efektu.
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Jedinec spusti prvni efekt Par spusti pouze druhy efekt Stado spusti pouze treti efekt

Poznamka: VZdy vyhodnocujte pouze efekt vyloZzené skupiny. Pokud napriklad
vyloZite stado, nemuZete tim aktivovat efekt pdru nebo jedince!

Hradi se stridaji v tazich, dokud v dobiracim bali¢ku nedojdou karty. Hrag, v jehoZz tahu je
tazena posledni karta z bali¢ku, zahajuje posledni kolo hry, a tento tah je tak jeho poslednim v této partii.
Nasledné maji jeden zavéreény tah k dispozici jesté ostatni hradi ve sméru hry. Pro posledni kolo vytvorte
z odhozenych karet novy dobiraci balicek. Pozor, miZe se stat, Ze v poslednim kole nemate zadné karty
v ruce a musite si dobrat posledni kartu z balicku, aniz byste ji mohli zahrat. V idealnim pripadé si do
posledniho kola nechte alespoii 1 kartu, kterou mazete zahrat.

Bodovani Kazda z osmi barev karet je zosobnéna jednim Zivocis-

nym druhem, ktery se déli na samce, samici a alfu. Ve hre je 10 karet
od kazdého druhu - tfi samci, tri samice, tfi alfy a jedna karta se zna-
kem koruny, jez se pocita jako kterykoliv z téchto tiri typQ (Zolik). Pri
vykladani karet a spousténi efektu nehraje roli, zda vykladate samce,
samice, nebo alfu. Jedinou podminkou pro spusténi efektu je stejny
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IGNICAMA
IGNICAMA

druh vykladanych karet (napr. ignicama). v :::'mr-’.u:a“mv:mnmiﬂ
Na konci hry dostanete dva body za kaZdy vyloZeny par a tri body za ﬁ;’;;h‘:j:jé;,:::_‘"
kazdé stado. Za odlisné typy karet (samice/samec/alfa) v paru i ve P Sk

tohoto druhu.

stadu Ize ziskat dalsi body (viz nasledujici priklady).

par - dva samci / dvé samice / dvé alfy = 2 body g samice
par — samec a samice / samice a alfa / samec a alfa = 3 body a samec
stado - tri samci / tfi samice / tri alfy = 3 body m alfa
stado - jakakoliv kombinace dvou stejnych typt a jednoho jiného = 4 body

stado — samec, samice, alfa = 5 bod kterykoli

NapF. za stado tri ignicam vpravo nahore byste dostali pét bodui: 3 za to, Ze se jednd o stddo (trojici),
a poté dalsi dva body za to, Ze ve stadu jsou zastoupeny vsechny tri typy — samice, samec a alfa.

Pri shodném poétu bod vitézi hrag s vice jedinci na stole, pri pokracujici shodé hraé s vice kartami v ruce.

AL TR ETOD Spousti-li souper efekt, ktery ovliviiuje vage karty, mizete odhodit dvé karty

a zrusit efekt souperovy karty. Odhodit smite dvé karty ze stolu, dvé z ruky, nebo jednu z ruky a jednu
ze stolu. Efekt smite rusit i svym vyloZzenym parem nebo odhozenim dvou kartet z vaseho stada (zbylé-
ho jedince byste si ponechali na stole). Zrusit nemuZete efekt, ktery vase karty nijak neovliviiuje. Kdyz
spoustite efekt mirici na soupere, feknéte nahlas sviij zamér. Je jedno, zda mirite na jednoho, ¢i vice
souperl. Vzdy jim musite dat Sanci branit se, nez zacnete zasahovat do jejich karet.

Priklad: Spoustite efekt paru ignicam a ozndmite: ,Vsichni odhodte
z ruky vsechny leviathany. Chce tento efekt nékdo zrusit?" Pokud se
] nikdo neozve, vSichni souperi musi zahodit své leviathany v ruce.

Uréi druh. Kazdy 8 odhodi
vsechny u tohoto druhu.
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Souperi se smi dohodnout, kdo z nich efekt zrusi, avSak nemohou se sloZit. Efekt musi vzdy zrusit jeden
hrag. I kdyz efekt miri na vice souperu, staci, aby ho zrusil jeden z nich.

Chcete-li pridat do hry vice moznosti obrany, mlzete ve vasi partii po-

volit vicenasobné rugeni. Efekt neni jednoduse zrusen odhozenim dvou karet. Utognik a obrance mohou
pridavat dvojice karet, dokud jeden z nich nepasuje. Poté Ize urcit, zda je efekt spustén, ¢i zrusen.

Priklad: Ema chce zahrdnim cranicorna rozdélit Olintv par altodont. Olin se brani a odhodi dvé kar-
ty z ruky. Ema odhodi také dvé karty, aby prekonala Olinovu obranu. Olin prihodi dalsi dvé karty, aby

. pirekonal Emin ttok. Ema nechce odhodit dal$i dvé karty. Olinv pdr altodont tedy zlstane spojeny.

Rozdélené efekty karet Vétsina efektl jedince obsahuje kromé vlastni akce i druhou ¢ast, ktera

dovoluje hragi tahnout kartu. Tuto druhou ¢ast nelze zrusit. I pokud se tak podari zrusit efekt samotny,
hrag, ktery kartu zahral, presto tahne dany pocet karet.

Priklad: Zahrajete jedince arcy a spustite efekt. I kdyZ je pro sou-
pere vyhodny, mohou ho zrusit, protoZe ovlivriuje jejich karty. Je-li ]
efekt zrusen, prvni ¢dst neprobéhne, tahnuti dvou karet vSak ano.

Nezrusitelné efekty jsou oznaéeny barevnym stitkem za efektem.




Prehled efektl karet

PFipoj soupefova vylozeného jedince ke svému vylo-
zenému jedinci. Navic tahni dvé karty a nech si jednu
~ znich. Druhou vrat’ dospodu dobiraciho balicku.
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Pripoj soupefova vylozeného jedince ke svému
vyloZzenému jedinci nebo paru.

LEVIATHAN

PFipoj souperova vylozeného jedince ke svému
va vyloZzenému jedinci ¢i paru nebo pfipoj souperuv
vylozeny par ke svému jedinci.

souperov& ke svem*
nebo souperiv P4 ke svémufd.

Zkopiruj efekt libovolného svého ¢i souperova
vylozeného jedince. Zkopiruj cely efekt vcetné
pripadného dobirani karet.

Zkopiruj efekt libovolného svého ¢i souperova
vylozeného paru (ne jedince ani stada).

v Zkopwul efekt

v vylozeneho .

v Zkopiruj efekt
RA M vylozencho 3.

Dva tebou urceni soupeti ti daji kartu z ruky.
Kazdy z téchto hracl poté tahne nahodnou kartu.

Zkopiruj efekt libovolného svého ¢i souperova
vylozeného stada (ne jedince ani paru).

Dva tebou urceni hraci ti daji do ruky kartu ze
stolu, a to i kdyby museli rozdélit svdj par ¢i stado.
Kazdy z téchto hracl poté tahne nahodnou kartu.

DEVORAPTOR

Dva tebou urceni hraci ti daji kartu z ruky.

Urcidva : Kazdy z nich L . e . . A ..
ti da [ a tahne . Kdyz hrac dava soupeti karty (ze stolu nebo z ruky), vzdy je voli sam.

<j KRADEZ
TAHNI ODHOZENE [>
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Dej soupefi libovolnou kartu z ruky a tahni 2 vrchni
karty z odhazovaciho bali¢ku. Pokud nemas zadné
dalsi karty, nemuzes altodona zahrat.

ALTODON

Tahni 2 vrchni karty z odhazovaciho balicku. Dej [ libovolnému & a tahni
dvé horni odhozené karty.

Tahni dvé horni

Dej souperi kartu z ruky nebo ze stolu (muzes e

rozdélit svUj par Ci stado) a tahni tfi vrchni karty
z odhazovaciho balicku. Pokud nemas zadné
dalsi karty, nemuzes stado altodona zahrat.

a tahni tfi horni odhozené karty.

Urci druh karty. Kazdy soupef zahodi z ruky jednu
kartu tohoto druhu, pokud ji ma. Poté tahni dvé
. karty a nech si jednu. Druhou vrat’ dospodu balicku.

Urci druh karty. Kazdy soupef zahodi z ruky vSechny
karty tohoto druhu, které v ni ma.
v
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IGNICAMA

Urci druh karty. Kazdy soupef zahodi ze stolu jednu
kartu tohoto druhu, pokud ji ma.
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Uréi druh. Kazdy @ odhodi [
tohoto druhu.
-

Uréi druh. Kazdy @ @ odhodi
viechny u tohoto druhu
o —

VYHOZENI

Ur¢i druh. Kazdy :odhodl
tohoto druhu.

DOBRANI

Kazdy souper tahne po jedné nahodné karté.
Poté tahni dvé nahodné karty.

Z dobiraciho bali¢ku vyloZ na stul o jednu kartu vice,
nez kolik je hract? Vezmi si z nich 2 karty, poté si
soupefi ve sméru hry vezmou kazdy po jedné.

Tahni tfi karty, dvé si nech, treti dej dospodu
dobiraciho balicku.

v Vyloz tolik karet, kolik je hraéu +1.

v Vezmi z nich a, kazdy : vezme .
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Spoj dva své vylozené jedince nebo pFipoj kartu z ruky
k vylozenému jedinci. Poté tahni dvé karty a nech si
jednu. Druhou vrat’ dospodu dobiraciho balicku.

Spoj dvé nebo tfi své vylozené karty, a to dva
jedince nebo jedince a par.

URSERA

Spoj jedince s jednou ¢i dvéma kartami z ruky ci ze
stolu nebo spoj par s jednou kartou z ruky ¢i ze stolu.

" Spoj dva své [ nebo : Smis spojovat i jedince ¢i par ursery, ktery efekt spojovani spustil.
spoi [ se svym - Efekty ursery jsou jedingym zplisobem, jak spojit uz vyloZené karty.

Spoj dva své u L

nebo spoj svehon . q SPOJENI n’
Spoj n s jednou ¢i dvéma ula g d
nebo spoj B s jednou u/m

Rozdél libovolny vylozeny par. Tahni dvé karty
a nech si jednu z nich. Druhou vrat’ dospodu
dobiraciho balicku. Lze délit i svoje karty.

Rozdél libovolné vylozeny par nebo stado na
jedince. Lze délit i svoje karty.

v Rozdél dvéma riznym hracim kazdému jeden
vy par nebo stado na jedince. Lze délit i svoje karty.

Rozdé| a/ g dvéma riznym 2

Koncept této hry vznikl pri cestach do prace metrem. Vytvoril jsem ji proto, abych uctil svou véénou lasku k monstriim
a abych mohl ilustrovat vlastni bizarni svét, plny zbésilych kreatur. Chtél bych podékovat kamaradtm, ktefri mi pomahali
pri testovani jednotlivych verzi hry a dali mi cennou zpétnou vazbu a dal$i rady pri vzniku hry. Mj vdék a vdék hradu
Divoginy si zaslouZzi: Jan Harry Novodomsky, Anezka Slana Bélohoubkova, Jiti Jatro Trojanek, Jan Kubak Lastovicka, David
Rozsival, Tereza Padecka, Antonin Kandrik, Marek Jaros a dalsi, ktefi byt jen fragmentarné prispéli do této hry. Diky.




